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RESUMO

O presente trabalho académico tem como tematica a importancia do Iadico no processo
de ensino-aprendizagem no ensino fundamental. E possivel dizer que o lddico é uma
ferramenta psicopedagdgica que os educadores podem utilizar em sala de aula como
facilitadora da aprendizagem, visto que atraves da ludicidade os alunos poderdo
aprender de forma mais prazerosa, concreta e, consequentemente, mais significativa,
culminando em uma educacdo de qualidade. Este trabalho objetiva contribuir para
revalorizar o ladico no processo de Ensino-Aprendizagem. Qual a importancia dada ao
ato de brincar? Por que as criancas brincam e de que forma? Também ndo poderiamos
deixar de observar o ladico na formacdo do educador, interferindo neste processo. Na
revisao da literatura abordam-se também o conceito histérico do sujeito, concepcao
sobre o cuidar, fundamentos sobre as instituicdes escolares e conceitos de ludicidade
como um de diversos instrumentos que podem ser contextualizados e que influenciam o
desenvolvimento cognitivo e social dos estudantes, agindo de forma dindmica na
relacdo de educandos e educadores no processo de ensino-aprendizagem. O presente
trabalho de Projeto propde-se revalorizar a ludicidade no aprimoramento da educagéo,
de forma critica e criativa, de acordo com a demanda e realidade da sala de aula e, junto
ao educador, presente como mediador, desenvolvendo possibilidades que permitam aos

educandos experimentar de forma prazerosa, situaces que 0s preparam para a vida.

Palavras-Chave: escola, ludico, prazer e aprendizagem.
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ABSTRACT

The present academic work has as its theme the importance of the playful in the
teaching-learning process in elementary school. It is possible to say that the playful is a
psychopedagogical tool that educators can use in the classroom as a facilitator of
learning, since through playfulness students can learn in a more pleasurable, concrete
and therefore more meaningful, culminating in an education Of Quality. This work aims
to contribute to revalue the playful in the process of Teaching-Learning. How important
is the act of playing? Why do children play and in what way? Also we could not fail to
observe the ludic in the formation of the educator, interfering in this process. In the
literature review, we also approach the historical concept of the subject, conception
about care, fundamentals about school institutions and concepts of playfulness as one of
several instruments that can be contextualized and that influence the students' cognitive
and social development, acting in Dynamics in the relationship of learners and
educators in the teaching-learning process. The present Intervention Project proposes to
revalue the playfulness in the improvement of education, in a critical and creative way,
according to the demand and reality of the classroom and, together with the educator,
present as mediator, developing possibilities that allow the students to experiment
Pleasantly, situations that prepare them for life.

Keywords: school, play, pleasure and learning.
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A REVALORIZACAO DO LUDICO NO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM
NO ENSINO FUNDAMENTAL

I. INTRODUCAO

1. Contextualizacdo e pressupostos da intervencao

O presente Projeto intitulado: “A revalorizagdo do ludico no processo de ensino-
aprendizagem no Ensino Fundamental ” visa contribuir para revalorizar o recurso ao
ludico nos processos de ensino, considerando a perspetiva da criancga e de sua vivéncia
em sala de aula que, por meio de atividades ludicas, pode sonhar, fantasiar, realizar

desejos e viver 0s aspetos constitutivos da personalidade, em sua faixa etéria.

Sobre o tema, Meyer (2008), salienta a necessidade de trabalhar com projetos
envolvendo o brincar no Ensino Fundamental, reconhecendo a crianga como cidada, a
qual tem uma histéria que precisa ser ouvida e uma experiéncia a ser reconhecida por

meio de expressdes que poderdo se manifestar através das brincadeiras.

O brincar faz parte da vida da crianca, do seu dia a dia, considerando que
durante o brincar, ela aprende e gasta energia, nestas atividades, por puro prazer. Para
direcionar o uso do tempo pedagdgico, o ambiente escolar deve ser transformando num

espaco cheio de propostas direcionadas ao brincar, ao ludico.

Vygotsky (1991) postula que a brincadeira apresenta trés caracteristicas: a
imitacdo, a regra e a imaginacdo, presentes em todos os tipos de brincadeiras, podendo
ser de faz-de-conta, tradicional ou outra atividade lidica. Todas tendo como objetivo,
enfrentar a desafiante tarefa de aproximar as concecdes acerca da sala de aula como um

espaco recriador e criador.

Considerando o brincar como elemento fundamental na formacdo do sujeito
social, Vygotosky (1984) afirmava o brincar como sendo um espago-tempo privilegiado
de emergéncias de novas formas de entendimento do real. Na brincadeira, a crianca esta
ensaiando comportamentos e vivéncias do seu cotidiano que ndo conseguiria

experimentar fora deste espago-tempo.
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A sociedade contemporéanea ocidental vem sendo movida pelo interesse, pela
instrumentalizacdo do humano, pela negagdo do 6cio e pelo controle mercantil sobre a
producdo e reproducdo de bens materiais. Nesse mesmo modelo social, alegria e
ludicidade presentes na vida comunitaria e, particularmente, no brincar — e no brincar na
escola - acabam sendo vistos como “irrelevantes”, caracterizando-se para muitas
pessoas como um jogo para passar o tempo. Esta deficiente percecdo exige contributos

para uma mudanca decisiva.

2. Problema, questionamentos e objetivos processuais

Apresentado os elementos preliminares, destacamos que estas observacfes
foram resultado de diversos questionamentos como: Por que as criangas brincam? Qual
a relacdo do lddico com o ensino-aprendizagem? Como a formacdo do educador
interfere na interacdo do ludico neste ensino? Todos embasados em diversas correntes
tedricas e observacdes de diferentes turmas no espaco de pesquisa que pretendemos

apresentar.

A nossa investigacdo pautou-se primeiramente pelo questionamento: Quais sdo
as contribuices do ladico no processo de Ensino-Aprendizagem no Ensino

Fundamental?

Para responder a esta questdo, foi definido como objetivo geral: analisar a
importancia dada ao ladico nas atividades de Ensino-Aprendizagem no Ensino
Fundamental, num Caso selecionado. E como objetivos secundarios: descrever a
situacdo encontrada, analisar a participacdo das instituicbes na fomentacdo de uma
formagédo continuada para os educadores e analisar os desafios vivenciados pelos
professores no que tange a formacdo continuada a respeito do uso de materiais ludicos
na alfabetizacdo, delinear um projeto de melhoria das préaticas de ensino utilizando a

ludicidade na construcéo do conhecimento junto ao aluno.



A REVALORIZACAO DO LUDICO NO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM
NO ENSINO FUNDAMENTAL

3. Relevancia e contributo do projeto de intervengao

Este trabalho visou a intervencdo num universo especifico: a Associacdo
Evangélica Novas de Paz, observando a importancia dada ao ludico no processo de
Ensino-Aprendizagem no Ensino Fundamental. Procurou-se constatar, se nesse
contexto, a que ludicidade tem sido uma estratégia importante para propiciar a
realizacdo de trabalho pedagogico. A contribuicdo desta pesquisa reside na
possibilidade de tornar esta préatica tangivel ao entendimento académico, propiciando a
disseminacdo de um projeto de intervencdo articulando as estratégias de ensino
constituidas neste espaco, para que as atividades pedagogicas utilizando o ladico como
um mecanismo de coordenacdo possam ser vivenciadas e inspiradas neste como em

outros espacos de ensino-aprendizagem.

4. Orientacdo metodoldgica

O projeto a construir foi desenhado sobre o caso acima referido, conduzido por
objetivos assumindo-se como pressuposto tedrico que o ludico constitui um elemento

essencial no processo de ensino-aprendizagem para as criancas do Ensino Fundamental.

Como Projeto de Intervencdo, as fases que o constituiram foram:
Fundamentacdo tedrica; Diagnostico da situacdo, com identificacdo de seus pontos

fortes e fracos; Identificacdo de linhas de orientacdo para a intervencéo.

No que se refere ao diagndstico, foi necessario articular uma pesquisa mista
como destaca Gray (2012), segundo o qual as pesquisas com métodos mistos ja foram
definidas como

A coleta ou a andlise de dados quantitativos e qualitativos em um Unico estudo, no qual dos
dados séo coletados de forma concomitante ou sequencial, recebem prioridade e envolvem
a integracao de dados em uma ou mais etapas no processo de pesquisa, (Gray, 2012, p.166).

Assim, para a coleta de dados e informagdo usaram-se 0s questionarios

semiestruturados e a grelha de observagéo.
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Para 0 embasamento tedrico realizou-se a pesquisa bibliografica e documental
pois, seguindo Gil (2010) “a consulta a fontes documentais ¢ imprescindivel em

qualquer estudo de caso, e torna-se possivel obter informacdes referentes a sua estrutura

€ organizacao”.
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PARTE | - ENQUADRAMENTO TEORICO

CAPITULO | - O LUDICO NO PROCESSO DA ALFABETIZACAO

1. O ladico no processo de Ensino-Aprendizagem no Ensino Fundamental

No Brasil, o Ensino Fundamental contempla 9 anos de estudo que vai de 6 anos
aos 14 anos, sendo distribuidos em duas partes: Fundamental I, 1° ao 5° ano e
Fundamental 11, 6° ao 9° ano.

Na primeira fase do ensino fundamental, segmento que constitui nosso objeto de
andlise, os jogos e brincadeiras devem ser bem planejados pelo educador, pois se bem
utilizados no processo de ensino-aprendizagem, tornam-se um grande aliado na
introdugdo dos conteudos. Segundo Rego (1932, p.36) “A ludicidade e aprendizagem

nao podem ser considerados como a¢des com objetivos distintos”.

Nesse sentido,

Um dos caminhos para fazer frente a realidade congelada e opressiva de muitas escolas e
trazer a vida a tona, é a busca de uma educacdo politico-estética, que tenha como cerne a
visdo do homem como ser simbolico, que se constrdi coletivamente e cuja capacidade de
pensar esta ligada a capacidade de sonhar, imaginar, jogar com a realidade, (Kishimoto,
2005, p.46).

A utilizacdo de estratégias pedagdgicas embasadas em atividades ludicas podera
ser bem-sucedida se o educador estiver preparado para realiza-las e a escola aceita-las
COmO um recurso para a construcdo do conhecimento acerca dos conteldos a serem
ensinados pela instituicdo. Todavia, € de se considerar preliminarmente, para isso, que a
crianga e a ludicidade caminham juntas, visto que a infancia se revela um cenério

propicio para o desenvolvimento de atividades que envolvam brincadeiras:

Brincadeira refere-se a acéo de brincar, a0 comportamento espontaneo que resulta de uma
atividade ndo estruturada: jogo é compreendido como uma brincadeira que envolve regras:
brinquedo é utilizado para designar o sentido de objeto de brincar: atividade Iidica abrange,
de forma mais ampla, os conceitos anteriores, (Friedmann,1996, p. 12).
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Nesta mesma direcdo, destaca o Referencial Curricular Nacional para a
Educacdo, “¢ no ato de brincar que a crianga estabelece os diferentes vinculos entre
caracteristicas do papel assumido, suas competéncias e as relacbes que possuem com
outros papéis, tomando consciéncia disto e generalizando para outras situagdes”,
(Brasil, 1998, p. 27). Assim, esta predisposicdo se movimenta em cada geracao
compondo repertérios diferentes, mas as precondi¢fes para o ludico permanecem.

A partir das contribuicbes de Piaget (1975a), o educador deve inserir a
brincadeira e 0 jogo no projeto educativo, o que supfe intencionalidade, ou seja, ter
objetivos e consciéncia da importancia de sua acdo em relagcdo ao desenvolvimento e a
aprendizagem infantil. A simples escolha e oferta de certos brinquedos, ja é o comeco
do projeto educativo. E ao realizar o seu trabalho na perspetiva ludica, ao observar as
criangas brincando, o educador pode reelaborar suas hipoteses e definir novas propostas
de trabalho.

O educador deve intervir no brincar para estimular a atividade mental e
psicomotora dos alunos com questionamentos e sugestdes de encaminhamento. A hora
do brincar é a hora mais propicia para o educador estar inteiramente atento as criangas e
aos seus proprios conhecimentos e sentimentos, portanto, ndo deve aproveitar esse
momento para realizar outras atividades, conversar com 0s colegas ou merendar. O

educador deve inspirar ludicamente sua atuacao.

Com isso,

A utilizacdo do jogo potencializa a exploracéo e a constru¢do do conhecimento, por contar
com a motivacgdo interna, tipica do ladico, mas o trabalho pedagdgico requer a oferta de
estimulos externos e a influéncia de parceiros bem como a sistematizacdo de conceitos em
outras situacdes que ndo jogos. Ao utilizar de modo metaférico a forma lddica para
estimular a constru¢cdo do conhecimento, o brinquedo educativo conquistou espaco
definitivo no Ensino Fundamental, (Kishimoto, 2005, p.46).

E necessario que professores, escola, gestores e demais membros da equipe de
educadores, conhecam o seu papel, assim também a sua missao, de transformar pessoas,
visto que poderdo com isso, contribuir para significativas mudangas na sociedade. Nesta

direcdo, pressupomos que ao ensinar conteudos, a ludicidade imbuida em boas préticas,
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contribuird para o desenvolvimento dos processos de ensino-aprendizagem,

estabelecendo relagdes de reciprocidade entre professores e alunos.

A ludicidade passou a ser encarada como um marco historico de importancia
para a psicofisiologia do comportamento humano. O conceito de “ludico” deixou de ser
um pueril sinbnimo do jogo. As implicagdes da préatica ludica excederam o perimetro do
brincar espontaneo, passando esta a ser encarada como necessidade béasica da

personalidade, do corpo e da mente, articulando um processo integrativo.

Este € um dos interessantes elementos que Nolte (2009), nos apresenta em sua
obra “As criangas apreendem o que vivenciam”, onde destaca que “(...) quando as
criancas interrompem o que estdo fazendo e se voltam para uma atividade que consome
energia — como correr, desenhar, ou brincar de bonecas -, costumam estar

descarregando suas frustragoes”, (Nolte, 2009, p.24).

Nesta citacdo, podemos identificar a importancia de estarmos atentos as
expressOes apresentadas nas brincadeiras realizadas pelas criangas, visto que elas
revelam muito da maneira com que elas veem 0 mundo. No entanto, destaca Kishimoto
(2005), que ao observamos as criancas nas escolas, podemos perceber que ha pouca

énfase no jogo e na motricidade.

O papel do educador é muito importante neste interim, assim, ao refletirmos
acerca do processo de ensino faz-se necessario pensar na atuacdo do educador e das
possibilidades que a instituicdo dispde para a implementacdo de uma proposta
pedagdgica, que dependera de competéncia técnica dos educadores para fazer com

qualidade o uso do ludico com as criancas.

Ao tentarmos entender o ladico em sua realidade cultural, historica, social,
percebe-se 0 quanto ndo é visto da mesma forma por todas as pessoas e grupos sociais.
O que pretendemos entender na pratica, ao observarmos as formas do uso do ladico no
trabalho educativo no Centro de Desenvolvimento Integral - espaco em que
concentrarmos 0 nosso olhar investigativo - € como associar o ludico aos contetdos de

ensino formal e obter bons resultados.
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Diante a essa indagagéo e tentando construir a resposta para esta pergunta, as
atividades ludicas deixam de ser uma forma de “passar tempo”, tornando-se na pratica,
a possuir um carater social e historico? Os educadores podem reelaborar o conceito
sobre a ludicidade, a partir da subjetivacdo da sua pratica didria e das formas que

constituem ao lidar com o ludico?

Nesse sentido, Vygotsky (1991), apresenta o brincar como uma atividade em que
o significado social é historicamente produzido, construido nos inter-relacionamentos.
Ele afirma que o sujeito se constitui nas relagdes com os outros, por meio de atividades

caracteristicamente humanas.

A atividade do brincar vem contribuir para a mudanca na relacdo da criangca com
0s objetos, que perdem sua forca determinadora na brincadeira. A brincadeira e 0 jogo
de faz de conta sdo considerados como oportunidades para a construcdo de
conhecimentos pelas criancas. Quando a crianca vé um objeto, ela age de maneira
diferente em relacdo ao que vé. Quando a crianca esta brincando, ela podera dar sentido

diferente a outros jogos e objetos, por meio de sua imaginagéo e acéo.

Quando pensamos em crian¢a, lembramos logo em diversdo. Sabe-se que o ato
de jogar é muito antigo. O homem sempre foi impulsionado desde o seu nascimento,
para o jogo. O jogo é uma atividade culturalmente natural ao homem. Do ponto de vista
historico, a dimensdo ludica se destaca a partir da época em que a crianga no seu
cotidiano esta inserida num espaco em que a mesma ocupa uma dimensdo social
especifica. Como postula Vygotsky (1991), é na educacdo que se encontram as relacdes

sociais gue a crianca mantém com o seu mundo.

No Brasil, como destaca Kishimoto (1998), se misturaram 0s grupos étnicos
brancos, amerindios e africanos na formacao do povo brasileiro. Com essa mistura das
populacdes veio também seu folclore. Ao longo do processo de miscigenacéo, o folclore
brasileiro recebeu nova cor, tomou novos aspetos. Mas o0 que havia de portugués
permaneceu e perdurou. Foi através desses primeiros colonizadores, segundo Kishimoto
(2005), que a ludicidade chegou unida com o folclore lusitano, incluindo os contos,

lendas, historias e supersticdes que se perpetuam pelas vozes adocicadas das negras,
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pelos jogos, pelas brincadeiras de roda, festas, que trazem internamente nas suas
estruturas técnicas um conjunto de valores identitarios que perduram na historia de

nossa gente.

Em virtude da ampla miscigenacdo étnica, destaca Kishimoto (1997), a partir do
primeiro grupo de colonizagdo, fica dificil precisar a contribuicéo especifica de brancos,
indios e negros na ludicidade do Brasil e ainda, quem de fato deu origem a ludicidade

nas instituicdes de ensino.

Diante disso, surgem as primeiras construces ludicas em algumas regibes e
povos: as pipas ou papagaios, transformando-se em brinquedos infantis e diversas outras
brincadeiras que se misturaram e se mantém presentes até a atualidade, podendo ser

construidos bem como industrializados.

A ludicidade guarda a producao espiritual de uma sociedade em certo periodo
historico. Considera-se que povos antigos como os da Grécia e Oriente, brincavam de
amarelinha, de empinar papagaios, jogos com pedrinhas, e até hoje as criancas o fazem
na mesma organizac¢do. O ludico tem a sua origem na palavra latina “ludus” que quer
dizer “jogo” ou “brincar”. Se estivesse limitada a sua estirpe, o termo ludico estaria se

limitado apenas ao jogar, ao brincar, a animacao espontanea, ressalta Kishimoto (1997).

A ludicidade faz parte das atividades essenciais da dindmica humana,
caracterizando-se por ser espontanea, funcional e satisfatoria, levando a realizacdo de
diversas atividades que englobam a crianca dentro de sua especificidade contribuindo
para uma satisfacdo pessoal. Portanto, a ludicidade pode ser um tema atual, porém ja era

um tema estudado h& muito tempo.
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i. O brincar e a historia cultural

O brincar € um recurso que as criancas utilizam para exprimir e elaborar etapas
de conteudos de sua cognicdo, fatos, vida, sentimentos, além de ajudar no

desenvolvimento motor e cognitivo.

Nessa linha, Carvalho (2009) vem postular que:

A brincadeira, como um conhecimento histérico que deve ser apropriado e compreendido
em sua rica diversidade de formas, matérias, construcdes, regras e maneiras de brincar,
revelam parte de nossa identidade e historia. A brincadeira é um direito de todos.
Acreditamos, por isso, que a vivéncia da brincadeira potencializa experiéncias
humanizadoras, tanto no conhecimento no cotidiano da escola quanto nos processos de
formacéo dos professores, (Carvalho, 2009, p.104).

O brincar é como uma especificidade da infancia na iconografia de tempos
passados. Criangas do tempo passado brincavam de tambor, enquanto uma crianca da
zona rural brincava de pegar passarinho, subir nas arvores, nadar nos rios. As meninas

brincavam de bonecas, como se fossem mae e filha.

As criangas continuam a brincar como sempre o fizeram ao longo da histéria da
humanidade. S6 que hoje brincam de maneira diferente. As novas tecnologias e 0s cenarios
de espacos virtuais sdo muito sedutores para atividades centralizadas na paisagem do uso
visual e manual, (Neto in Condessa, 2009, p.21).

Viver em sociedade € um jogo. Jogo com regras, com limites, com valores
quando com respeito. Para Corréa (2003, p. 29) “é por meio do ludico que o individuo
se apropria do seu papel social, desenvolve o respeito ao proximo, constituindo sua

historia de maneira coerente, significativa e equilibrada”.

O jogo serviu para divulgar principios de moral, ética e contetdos de histéria, geografia e
outros. A partir do Renascimento vé-se a brincadeira como conduta livre que favorece o
desenvolvimento da inteligéncia e facilita o estudo. Ao atender necessidades infantis, o
jogo infantil torna-se forma adequada para a aprendizagem dos contetidos escolares,
(Kishimoto, 2005, p.46).

O ato de brincar, como ja visto, é algo intrinseco ao ser humano e que esta

presente em sua vida, sobretudo durante a infancia. Qualquer acdo pode ser considerada
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brincadeira. Ha valores que a nossa sociedade acredita serem importantes e, através da

brincadeira, se repassam esses valores e se Ihes d& importancia.

E brincando que a crianga constroi conhecimentos da sua cultura e também aprende a
desenvolver papéis, pois brincar é construir e reconstruir a realidade partindo do
imaginario. Brincando, a crianca coloca em pauta os problemas do seu dia a dia, mesmo os
mais dificeis de serem solucionados, buscando alternativas para a sua resolucdo, (Santos,
2013, p.19).

A brincadeira desde cedo passa uma cultura ludica, e quando a crianga esta
brincando ela estd praticando diversas formas de brincar, e principalmente quando ela
brinca de faz de conta, quando ela estd imaginando. E nesse faz de conta que

percebemos que a crianga experimenta a vida, pois:

Brincar é, portanto, experienciar a vida. E se divertir em todas as etapas que compdem este
processo, inclusive no ato de errar, pois a possibilidade de errar é uma das melhores partes
do ato de brincar, uma vez que esta se torna desafiadora, e é o desafio que move a
brincadeira, (Santos, 2013, p.19).

A crianca constrdi a sua brincadeira quando pega um pedaco de madeira e finge
ser uma guitarra ou o cabo da vassoura fingindo ser um cavalo. Este momento de
construgéo traz para ela mesma a leitura do mundo. Santos (2013, p.45) complementa
dizendo que “ler o mundo significa apropriar-se do conhecimento, bem como refletir
sobre 0 seu mundo, sendo que a curiosidade deve ser destacada como precondi¢do do

conhecimento”.

As brincadeiras comecam a diminuir quando chega a adolescéncia e a pré-
adolescéncia. Eles nesta fase ja tém condicdo de diferenciar as brincadeiras das
fantasias. Quando acontece de um adolescente brincar como a crianca brinca faz-se

necessario procurar ajuda com um especialista.

Oliveira (1997), defende a diferenca de brinquedo e brincadeira a partir de duas
linhas teodricas: uma vislumbra a brincadeira como sindnimo do brinquedo (o brinquedo

ndo ¢é apenas o palpavel, concreto, no entanto o seu ato no brincar), a outra vislumbra o
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brinquedo como sendo apenas um instrumento utilizado para brincar (boneca, bola,

etc.).

O brincar deve ser considerado principalmente para as escolas como um brincar
prazeroso, com um objetivo a ser alcancado, ndo um momento em que a crianca brinca
por brincar, (Andrade, 2013). Assim, por meio do comportamento das criancas nas
brincadeiras, quando elas contam, brincam, nos traz muitas respostas. E importante se

observar as fei¢bes das criancas quando elas estdo brincando.

Freire (1945) ressalta que a “escola pensa estar educando para o aprendizado dos
simbolos, e estes representados por sinais, letras e ndmeros sdo reconhecidos
socialmente”, (Freire, 1945. p. 43). E podemos entender que esta acdo do brincar
implica em diversas areas de conhecimento e atinge todas as partes do cognitivo,

emocional e social da crianca.

N&o se pode esquecer gque as criangas ndo irdo deixar de ter a sua subjetividade e
0 seu mundinho particular (a casa e rua onde mora). Quando a crianca brinca do faz-de-
conta, ela esta aprendendo, ela simboliza. Portanto, “negar a cultura infantil, ¢ no
minimo, mais uma ofuscacdo do sistema institucional educacional”, (Kshimoto, 1998,
p.13).

Entende-se que a crianca na sua infantilidade é produtora de sua prépria cultura,
quando ela tem 0 seu tempo, 0 seu espaco e 0 seu direito de brincar. Onde ela vai
adquirir experiéncias e vai adquirindo a consciéncia de seu papel na sociedade. E nesta
perspetiva, a brincadeira passa a ser compreendida e defendida pelos profissionais da

educacéo.

H& uma diversidade de movimentos no brincar, fantasias etc. e que vai
envolvendo a crianga no seu dia a dia como “faz-de-conta”, a0 mesmo tempo verdadeiro
e real. Por exemplo, observa-se que muitas das criangas em risco social, que residem

em comunidades carentes, apenas brincam de policia e ladréo.
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E através da brincadeira que as criangas deixam transparecer a sua realidade de
vida. Tudo aquilo que elas costumam presenciar eles reproduzem através do brincar.
Este momento de analise € muito importante para o educador. Por meio dos jogos as
criancas socializam, estabelecem ndo s6 a educacdo formal, mas constroem o seu

mundo social, (Freire, 1995).

Pensa-se na crianga atingindo a sua maturidade através do seu desenvolvimento
infantil, e sabe-se que cada crianca tera o seu ritmo proprio de aprender. Umas podem

aprender com mais rapidez, outras com mais lentiddo. Por isso que:

Educar é mais que transmitir contetdos, € mais que determinar comportamentos restritos,
educar € ensinar a viver. Portanto, os professores, devem esperar seus esfor¢os para além da
escola. Devem preparar o0 aluno para o futuro, para a vida, e que essas repercussoes sejam
raios que alcancem esferas de vida bastante distantes da escola, no espago e no tempo,
(Venéncio e Freire, 2005, p.6).

Nesse sentido, brincar transmite alegria, contentamento, liberdade, descanso. E
durante a infancia a brincadeira desempenha um fundamental papel para o
desenvolvimento da crianca, sendo ele emocional, intelectual e fisico. Segundo o

referencial curricular nacional para o ensino fundamental (1998):

Brincar € uma atividade fundamental para o desenvolvimento da identidade, da autonomia.
O fato de a crianca desde muito cedo, poder se comunicar por meio de gestos, sons e mais
tarde representar determinado papel na brincadeira faz com que ela desenvolva sua
imaginacéo.

Neste contexto, a crianca também amadurece algumas capacidades de
socializacdo, por meio de interacdo, de utilizacdo, experimentacdo de regras e papéis
sociais que sdo constituidos nas relagdes intersubjetivas que os sujeitos formam por

meio dessa interagéo.

ii. O ladico no desenvolvimento da crianca

A aprendizagem é um processo continuo na vida do ser humano que se adapta e
se adequa ao seu desenvolvimento. Nessa linha, Piaget postula que a inteligéncia é a

adaptacdo na sua forma mais elevada, isto é, o desenvolvimento mental, em sua
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organizagao progressiva, € uma forma de adaptacdo sempre mais precisa a realidade.
Piaget usa a palavra adaptacdo no sentido em que ocorre uma modifica¢do no individuo

em decorréncia de sua interacdo com o meio, (Piaget, 1969, p.38).

Segundo Piaget, na assimilacéo, o sujeito incorpora eventos, objetos ou situacdes
dentro de fonemas de pensamento, que constituem as estruturas mentais organizadas.
Conforme o pensamento de Piaget (1998, p. 35), cada ato de inteligéncia é definido pelo

equilibrio entre duas tendéncias: assimilacdo e acomodacao.

Piaget (1998), afirma que o desenvolvimento do jogo progride de processos
individuais e simbolos privados que derivam da estrutura mental da crianca e que s6 por
eles podem ser explicados. O jogo de faz-de-conta leva a crianca a rever sua experiéncia
passada para a satisfacdo do ego mais do que a subordinaco a realidade. E possivel
verificar que para Piaget (1998), a interacdo social implica transformacédo e contatos

com instrumentos fisicos e/ou simbdélicos mediadores do processo de agéo.

Para Piaget (1975) no jogo prepondera a assimilacdo, ou seja, a crianca assimila,
no jogo, o que percebe da realidade, ligando-0 as estruturas gque ja construiu e neste

sentido, 0 jogo nao € determinante nas modificacdes das estruturas.

Os estudos de Vygotsky (1988) sobre as funcgdes psicoldgicas superiores,
apontam para um controle consciente do comportamento — percegdo. Vygotsky,
considera que 0 sujeito ndo é ativo nem passivo: é interativo. Ele afirma que o brincar
estara contribuindo para as aquisi¢des que serdo adotadas no futuro da crianca. Os
estudos de Vygotsky contribuiram para uma visdo da educacdo na qual a mediacdo é
que faz a diferenca. E ela que vai interferir nesta relacio da aprendizagem da crianca,
deixando de ser direta para ser mediana.

Foi possivel perceber que a aprendizagem ativa os conhecimentos ao longo da
vida, que se torna uma relagdo cognitiva entre o aluno e o contetdo a ser apreendido,
fazendo com que esse processo de aprendizagem com o foco na ludicidade possa

contribuir com a construgdo de um vinculo com o meio em que esse educando vive.
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Sabemos que a consolidagdo do conhecimento depende de varios fatores que englobam
0 processo de ensino-aprendizagem, mas é notério identificarmos que o ladico quando
inserido nesse processo, além de atrair os prazeres do educando, consolida ainda mais o

conhecimento apreendido.

2. O Trabalho Educativo com o Ludico

i. Orientacgdes Curriculares para a educacao basica

A sociedade tem que se conscientizar da importancia que a infancia, possui na
producdo de uma sociedade psiquicamente saudavel, o que tem demonstrado no nosso
pais uma enorme demanda por uma educacdo institucional de melhor qualidade no
ensino fundamental. Segundo o Programa de Orientacdo Curricular Compassion do
Brasil (2010), o que pode contribuir para o exercicio da cidadania deve estar embasado

nos principios abaixo:

- O atendimento aos cuidados essenciais associado a sobrevivéncia e ao desenvolvimento
de sua identidade;

- O respeito a dignidade e aos direitos das criangas, consideradas nas suas diferencas
individuais, sociais, econémicas, culturais, étnicas, religiosas, etc.;

- O direito das criangas aos bens socioculturais disponiveis, ampliando o desenvolvimento
das capacidades relativas a expressdo, a comunicagdo, a interagdo social, ao pensamento, a
ética e a estética;

- A socializagdo das criancas por meio de sua participacdo e insercdo nas mais
diversificadas préaticas sociais, sem discriminacdo de espécie alguma. (Brasil, 2010).

Estas diretrizes tém possibilitado construir politicas publicas para o atendimento
de melhor qualidade as criangas do ensino fundamental e principalmente na abertura de
espacos complementares de ensino, sejam em ONG’s com financiamentos, que
garantam programas de recuperacao escolar assim como acesso a atividades culturais e,
de modo especial, ao desenvolvimento do resgate de elementos da cultura regional

incorporados em atividades lGdicas com as criangas.

Podemos destacar o programa do Governo Federal “Escola Integral” que tem
possibilitado desenvolver atividades que envolvam mais ludicidade do que o que é feito
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na escola regular, isso porque estes programas tém a finalidade de garantir uma
complementacdo ao ensino realizado no contra turno e garantir atividades pedagogicas
que envolvam as criancas, reduzindo a evasdo, assim como garantindo os cuidados e a

protecao de criangas em situacao de risco social, na maioria dos casos.

ii. Direitos das criangas

O ludico tem seu lugar em vérios dispositivos legais. Nao seria diferente no
Estatuto da Crianca e do Adolescente — ECA, que postula em seu artigo 16, que toda

crianca tem o direito de “brincar, praticar esportes e divertir-se”.

A fundamentacdo juridica no que tange ao direito de brincar, vem também para
regular as relagcOes entre pais e filhos, a escola e a crianca. A nossa Constituicdo Federal
— CF 88, em seu artigo 227, vem postular sobre os direitos fundamentais da crianga.

Art. 227. E dever da familia, da sociedade e do Estado assegurar & crianga e ao adolescente,
com absoluta prioridade, o direito a vida, a salde, a alimentacdo, a educacdo, ao lazer, a
profissionalizacdo, & cultura, a dignidade, ao respeito, a liberdade e & convivéncia familiar e
comunitaria, além de coloca-los a salvo de toda forma de negligéncia, discriminacéo,
exploragdo, violéncia, crueldade e opresséo.

§ 1° - O Estado promoverd programas de assisténcia integral & saide da crianca e do
adolescente, admitida a participacdo de entidades ndo governamentais e obedecendo os
seguintes preceitos:

I - aplicacdo de percentual dos recursos publicos destinados & salide na assisténcia materno-
infantil;

Il - criacdo de programas de prevencdo e atendimento especializado para os portadores de
deficiéncia fisica, sensorial ou mental, bem como de integragdo social do adolescente
portador de deficiéncia, mediante o treinamento para o trabalho e a convivéncia, e a
facilitacdo do acesso aos bens e servigos coletivos, com a eliminacdo de preconceitos e
obstaculos arquitetdnicos.

§ 2° - A lei dispora sobre normas de construgdo dos logradouros e dos edificios de uso
publico e de fabricacdo de veiculos de transporte coletivo, a fim de garantir acesso
adequado as pessoas portadoras de deficiéncia.

()

8§ 6° - Os filhos, havidos ou ndo da relagcdo do casamento, ou por adocdo, terdo 0s mesmos
direitos e qualificacdes, proibidas quaisquer designacdes discriminatérias relativas a
filiacdo.

§ 7° - No atendimento dos direitos da crianga e do adolescente levar-se- a em consideragédo
o disposto no art. 204. (Brasil, 1988).

Em consonéncia & Constituicdo Federal de 1988, a Declaracdo Universal dos

Direitos da Crianca, vem complementar em seu Principio VI, que a crianca tem direito:
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A receber educacdo escolar, a qual serd gratuita e obrigatoria, a0 menos nas etapas
elementares. Dar-se-a a crianga uma educagao que favoreca sua cultura geral e lhe permita -
em condi¢des de igualdade de oportunidades - desenvolver suas aptiddes e sua
individualidade, seu senso de responsabilidade social e moral. Chegando a ser um membro
atil & sociedade.

O interesse superior da crianca devera ser o interesse diretor daqueles que tém a
responsabilidade por sua educacdo e orientacdo; tal responsabilidade incumbe, em primeira
instancia, a seus pais.

A crianca deve desfrutar plenamente de jogos e brincadeiras os quais deverdo estar
dirigidos para educacdo; a sociedade e as autoridades publicas se esforcardo para promover
0 exercicio deste direito. Direito a ser socorrido em primeiro lugar, em caso de catastrofes.
(UNESCO, 1994)

A estes principios, cabe acrescentar que as criancas tém direito, antes de tudo, de
viver experiéncias prazerosas nas instituigdes. A crianca como todo ser humano é um
sujeito social e historico, principalmente construtor de sua propria histéria, faz parte de
uma organizacdo familiar que esta inserida em uma sociedade, com uma determinada

cultura, momento histérico e concecéo de regras.

No meio social em que a crianca se desenvolve, ela é marcada. A crianca tem na
sua familia, sendo ela bioldgica ou ndo, o seu ponto de referéncia. As criancas sdo
caracterizadas como seres que pensam e sentem. Algumas criangas conseguem se
adaptar com mais facilidade, outras demoram mais um tempo para se adaptar. Nesse
sentido, 0 ECA em seu art. 15 demonstra que as criangas sdo titulares de liberdade,

assim:

Do mesmo modo que o adulto criativo precisa brincar com as ideias, a crianga, para formar
suas ideias, precisa de brinquedos — e de muita tranquilidade e liberdade de agdo para
brincar com eles como quiser, e ndo do jeito que os adultos acham apropriado. E por isso
que precisamos dar-lhe essa liberdade, para que sua brincadeira seja bem-sucedida e
proveitosa, (Bettelheim, 1989, p.172).

Ao levar-se em conta esta informacdo sobre a crianca, em que a brincadeira é
utilizada como uma fonte que vai favorecer o seu avango na aprendizagem, contribui-se
para a formacdo de sua personalidade e de seu carater atraves de boas e diversas

vivéncias.
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Nesse interim, o ludico na sala de aula podera ser utilizado como um recurso
poderoso para desvendar problemas dos educandos. E essas brincadeiras precisam ser
resgatadas. A sociedade como um todo, onde também estdo inseridos os pais e
educadores, reconhece a importancia do brincar, bem como reconhece a limita¢do do
tempo e espago para a crianga brincar, tendo em vista a tendéncia de redugao da cultura
do brincar ao consumo de bens culturais. E preciso se produzir para ela e ndo pela

crianca.

A proposta € fazer com que os alunos aprendam brincando, construindo seus
proprios brinquedos com sucatas. E brincando que a crianga encontra resisténcia e
descobre manobras que a motiva a enfrentar o desafio de andar com suas proprias

pernas e pensar com responsabilidade por seus atos.

iii. Preparacdo das instituicdes para o trabalho com criancas

Os educadores devem estar bem informados sobre a realidade das criangas que
irdo atender. Entender a histéria de vida de cada uma de forma a preparar aulas
significativas e prazerosas. Levando em consideracdo 0s aspetos emocionais,

cognitivos, sociais e econdémicos das suas criancas e familias.

Na linguagem da brincadeira, podemos, e muito bem, estabelecer nossa forma de trabalho,
mas é importante estarmos atentos ao fato de que somos educadores, e isso faz uma grande
diferenca. A crianga nédo precisa (e nem deve) ficar pensando em por que brinca, mas o
educador precisa constantemente procurar saber o que o brincar tem a ver com 0 seu
trabalho, (Carvalho, 2009, p.25).

As instituicGes devem oferecer recursos didaticos e financeiros para aquisicdo de
materiais para tornar estas aulas prazerosas, fazendo com que os alunos tenham o acesso

a ludicidade, como construgdo de brinquedos, brincadeiras e jogos.

Também as instituices devem ter a preocupagdo com os educadores, com
capacitactes, mantendo-os atualizados, com o planejamento de projetos que envolvem o

ludico, o resgate de brincadeiras atuais e historicas junto as familias. Mediante este
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planejamento, os educadores irdo oferecer as criancas aulas dindmicas, atrativas,

motivadoras.

iv. O brincar na escola

N&o se pode considerar o brincar como uma imitacdo da vida dos adultos. A
crianca vai aceitar uma real situacé@o ou ela vai transformar essa real situacdo. A crianga
deve aprender a pensar e saber interrogar sobre a vida, por isso que é importante
aprender a brincar na escola, pois esse pode ser o caminho ludico para o entendimento
da vida. Para tanto,

Na escola é importante aprender a brincar, o que significa ndo ter uma ideia definitiva do
processo. Os objetivos pedagdgicos e 0s contelidos a serem aprendidos sdo apenas uma
referéncia de partida, para em seguida se envolver as criangas numa descoberta e vivéncia

de situacBes com um sentido ndo definido ou obsessivamente padronizado, (Neto in
Condessa, 2009, p.28).

Quando a crianga est4 brincando ela esta sendo incentivada a utilizar jogos. A
crianca que brinca vive feliz, tem uma infancia feliz. A crianca que ndo brinca pode
causar trauma pela auséncia de vivéncia. O brincar para a crian¢ca ¢ um momento de
suma importancia para o seu desenvolvimento. E a escola ndo pode esquecer disso.

Nessa linha, Venancio e Freire (2005) vem complementar que:

No mundo do jogo tem-se a oportunidade de extravasar aquilo (conhecimentos possiveis)
gue ndo se tem certeza de que é possivel acontecer e fazer, e nesse interim, por exemplo, é
gue as jogadas, até antes nunca vistas, realizam-se assim, como um passe de magica, dando
azo a arte, valorizando-se assim, o estético em detrimento do funcional e pragmatico,
(Venancio e Freire, 2005, p.57).

Ela deve estimular esta pratica e proporcionar estes momentos para as criancas.
Tanto dentro da sala quanto fora dela, o professor deve estabelecer metodologias para
desenvolver o trabalho, porque é o educador quem deve proporcionar oportunidades

para que aconteca esse brincar, que deve ocupar um lugar especial.

Com seu jogo, a crianga, além de aprender a apreender o mundo, inconscientemente
brincava de “Deus”, pois, ao passo de seu egocentrismo, deformava o mundo para entendé-
lo, ou seja, ela joga com o real e o fazia adaptar-se a ela. Porém, nesse jogo a crianga
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exercia um poder relativo sobre o real, pois é esse mesmo real que delimita e determina o
que e como deve ser simbolizado, (Venancio e Freire, 2005, p.57).

v. Os jogos

A palavra jogo tem um vasto sentido. Segundo o dicionario Aurélio (2011,
p.408), o verbete nos diz que: 1. Atividade fisica ou mental fundada em sistema de
regras que definem a perda ou ganho. 2. Passatempo. 3. Jogo de azar, aquele em que a

perda ou o0 ganho dependem mais da sorte que do calculo.

Devemos ressaltar que o jogo é organizado dentro de um campo com regras que
possibilitam nos direcionar a uma organizacdo e uma harmonia. Suas regras sendo

explicitas, implicitas, flexiveis ou rigidas nos demonstra uma seriedade em que:

O jogo, a0 mesmo tempo, € ludico e sério, e talvez ai se encontre uma das suas mais
valiosas virtudes. Assim sendo, 0 jogo apresenta inimeras outras caracteristicas paradoxas,
tais como: ordem, desordem, tensdo, movimento, mudanca, solenidade, ritmo e entusiasmo.
Destarte, 0 jogo torna-se uma suspensdo da realidade, uma forma de manipulagéo de algo
que ndo é vida corrente, nem real (mantendo semelhangas e vinculos com o sagrado, o
profano e seus rituais), (Venancio e Freire, 2005, p.43-44).

Piaget em sua defesa, afirma que as atividades intelectuais da crianga sdo meios
que irdo contribuir para enriquecer o desenvolvimento intelectual. O jogo passa a ser
considerado como um aliado de importéncia na rotina da pratica. O jogo é uma légica
do contexto social, de uma linguagem do cotidiano. “O jogo € a prépria construcéo do
conhecimento, logo ndo pode ser visto apenas como divertimento para desgastar
energia”, (Piaget 1998 p. 45).

Embora exista uma légica do contexto social, como postula Piaget, o jogo tem

um viés complexo, que segundo Venancio e Freire (2005):

O jogo se caracteriza como uma unidade complexa, envolto pela organizacéo sistémica de
suas estruturas padroes, definida pelo seu ambiente (contexto). Seria entdo incoerente negar
a existéncia de elementos caracteristicos que podem até ser chamados de partes, ou seja,
sob o prisma do pensamento complexo é necessario que essas partes constitutivas do jogo
sejam dissociaveis ao gerarem as diferentes manifestagdes complexas do jogo, (Venancio e
Freire, 2005, p.49).
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vi. O ludico como facilitador do desenvolvimento

As dificuldades de aprendizagem estdo relacionadas a todas as classes sociais.
Baseado nisso, o papel do professor ¢ fundamental em sua pratica para favorecer aos
alunos o aprendizado, promovendo o interesse dos mesmos pelos estudos e garantindo

que ocorra o aprendizado.

Os jogos e as brincadeiras fazem parte deste processo de aprendizagem,
auxiliando-os no aprender. As criangas irdo conseguir formar suas opinides, criatividade
e ter ideias. No processo de aprendizagem véo adquirir novos conhecimentos, formar
novas atitudes e adotar novos comportamentos, e isso pode acontecer nos jogos de

construgéo, no qual:

S&o considerados de grande importancia por enriquecer a experiéncia sensorial, estimular a
criatividade e desenvolver habilidades da crianga. Construindo, transformando e destruindo,
a crianga expressa seu imaginario, seus problemas e o desenvolvimento afetivo e
intelectual, (Kishimoto, 2005, p.40).

Os jogos e brincadeiras podem ser inseridos como recursos didaticos de
importancia. E através deste brincar que a crianca aprende. A crianca vai criando
alternativas para o seu aprender. Deve-se inserir na escola brincadeiras ludicas para

favorecer o processo de aprendizado. Assim,

Através da atividade do brincar, em que a criatividade, a expressdo, 0 movimento e a
ludicidade sdo privilegiados, a crianca apreende também um conjunto de regras e
significacfes sociais dos seus comportamentos que lhe permite adaptar-se a sua cultura e
iniciar-se numa pratica desportiva, cultural e artistica, (Condessa, 2009, p.39)

Percebemos em nossa pesquisa que muitos autores afirmam que o Iudico é um
grande favorecedor do processo de ensino-aprendizado em seu desenvolvimento mental

e fisico. A crianca assume papeis diferentes a partir do brincar. Nessa linha,

Do ponto de vista da Psicologia histérico-cultural, a interacdo da crianga com 0s membros
mais experientes da cultura em situagdes sociais e concretas vai possibilitando que funcbes

-21-



A REVALORIZACAO DO LUDICO NO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM
NO ENSINO FUNDAMENTAL

neuropsicoldgicas, tais como memoria, atencdo, percecao, passem a um funcionamento de
nivel superior, mediado pela linguagem, (Carvalho, 2009, p.40).

A familia precisa entender a importancia do brincar para o aprendizado. E que o

brincar tanto na escola quanto na pratica de lazer desenvolve o conhecimento, a

interacdo, a afetividade e a sociabilizagéo da crianca.
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CAPITULO Il - A LUDICIDADE EM SALA DE AULA E A FORMACAO DOS
EDUCADORES

1. A'inserc¢do do ludico na pratica escolar

Ha planejamentos em que os educadores preservam a individualidade de cada
crianca, com o objetivo de inserir o ludico e ndo esquecer a esséncia do brincar e quais
seus resultados. Ha educadores que deixam as criangas brincarem, mas que nao tomam

a sério esta pratica para inserir em seu planejamento.

A inclusdo do jogo infantil nas propostas pedagogicas remete-nos para a necessidade de seu
estudo nos tempos atuais. A importancia dessa modalidade de brincadeira justifica-se pela
aquisicdo do simbolo. E alterando o significado de objetos, de situacdes, e criando novos
significados que se desenvolve a funcdo simbdlica, o elemento que garante a racionalidade
ao ser humano, (Kishimoto, 2005, p.39-40).

Mediante esse contexto, ter profissionais capacitados para este trabalho é
essencial. Preocupados em tornar as aulas com qualidade, dinamismo e atratividade.
Fernandes (1998, p.62), diz que as brincadeiras de roda sobrevivem a uma continuidade

sociocultural embora o “contexto histérico-social” se modifique.

O brincar, nas referéncias e parametros que chegam as professoras, expressa-se como algo
absolutamente positivo, algo bom pela sua simples presenca, 0 que esvazia a compreensdo
de que as relagdes e os valores sdo ideoldgicos e contraditérios. Sua inclusdo no Ensino
Fundamental é ressaltada, por um lado, como uma garantia do direito de ser crianga,
atrelada a ideias de cidadania e autonomia, (Carvalho, 2009, p.66-67).

Considerando-se a polissemia em torno do conceito de ludicidade, hoje no
Brasil, as acecBes mais comuns e utilizadas no contexto educacional sdo: jogo,
brincadeira, brinquedo, lazer e recreacdo. Esses termos tém sido utilizados, ao mesmo
tempo, como sinénimos, sem diferenciacdo no emprego, ocorrendo contradigdes
conceituais e metodologicas. Segundo Brougere (1998, p.35), “cada cultura define uma
esfera do jogo a partir de uma rede de analogias e de uma experiéncia dominante, de

determinados tragos”.
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O fabricante ou sujeito que constréi brinquedos neles introduz imagens que variam de
acordo com a sua cultura. Cada cultura tem maneiras de ver a crianca, de tratar e educar.
Entre as antigas concecdes, a crianga, vista como homem em miniatura, revela uma viséo
negativa: a criangca é um ser inacabado, sem nada especifico e original, sem valor positivo.
E contra essa visio que, a partir do século XVIII, Rousseau, em Emilio, defende a
especificidade infantil, a crianga como portadora de uma natureza propria que deve ser
desenvolvida, (Kishimoto, 2005, p.19).

Nos estudos de Oliveira (1985), a ludicidade é definida como um recurso para a

construcdo de aprendizagens espontaneas. De acordo com Oliveira (1985), o ludico, é:

(...) um recurso metodolégico capaz de propiciar uma aprendizagem espontanea e natural.
Estimula a critica, a criatividade, a sociabilizagdo. Sendo, portanto, reconhecidos como uma
das atividades mais significativas — sendo a mais significativa - pelo seu conteldo
pedagogico social, (Oliveira, 1985 cit. In Salomao; Martini; Martinez, 2007, p. 02)

O que remete para afirmar que o ludico € um recurso pedagdgico e social, uma
ferramenta que o educador pode utilizar em sua préatica pedagogica, que o auxilia na
dindmica da sala de aula, bem como na descoberta da realidade social do aluno. Nessa
linha, percebemos que diante do uso de brinquedos, jogos e materiais pedagdgicos o
sujeito pode se direcionar tanto para o desejo de saber quanto para o desejo de nédo
saber, (Kishimoto, 2005, p.113).

A ludicidade possibilita ao educando estimular/revelar aspetos interiores,

espontaneos e naturais, fundamentais para o desenvolvimento de sua aprendizagem.

Nessa linha,

Uma nogdo de “atividade ludica” emerge relacionada a ideia de fazer com prazer. A
brincadeira é considerada uma das maneiras de fazer as coisas de forma mais agradavel e
satisfatoria. Entretanto, ainda que ndo se perceba, esse discurso carrega o paradoxo de
afirmar que o que as criangas tém para fazer, conhecer e aprender é tdo chato que precisa de
uma outra roupagem para se tornar agradavel, (Carvalho, 2009, p.66).

Quanto as atividades ladicas, Cipriano Luckesi (2005) define a atividade ludica
como aquela que propicia a “plenitude da experiéncia”, ressaltando com esta afirmacao
que a vivéncia ludica exige do sujeito uma entrega total fisica e mental, permitindo a ele
vivenciar de forma plena a experiéncia, pois, mesmo que a principio de uma atividade
ludica, 0 mesmo ndo esteja disposto a realiza-la, ao dar inicio a atividade, o sujeito é
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levado a entregar-se ao ato ludico de forma inteira, pois o ato exige como ja foi dito, a

interacéo do corpo e da mente.

As atividades ludicas ndo podem ser delimitadas em jogos ou brincadeiras, pois
elas incluem qualquer atividade que propicie um momento de integracdo e de prazer.
Sendo assim, as atividades ludicas englobam muitos outros conceitos, que vdo além do

ltdico e da ludicidade.

O olhar sobre as criangas como sujeitos, articulado a uma compreenséo sobre a importancia
do brincar, tem se mostrado como estratégia fundamental de efetivacdo de uma concecéo de
infancia com direitos subjetivos e singularidades em seu processo de inser¢do na cultura,
(Carvalho, 2009, p.77).

Discutir o conceito de ludicidade envolve entender a significacdo de jogos, do
brincar, da brincadeira e do brinquedo e de como estes métodos ludicos se diferenciam
de uma cultura para outra. Com relacdo a formacéo profissional, para que o pedagogo
esteja habilitado a atuar como educador € preciso, segundo Dewey (1961, cit. In:
Kishimoto, 2008, p. 94-95) que ele saiba conduzir o processo de ensino-aprendizagem
de forma democratica, organizando a participacdo dos individuos na conscientizacao

social, de acordo com ele:

Acredito que toda educacdo proceda da participacdo do individuo na consciéncia social da
raca. Esse processo comega quase inconscientemente ao nascer e vai formando
continuamente os poderes do individuo, desenvolvendo sua consciéncia, formando seus
habitos, treinando suas ideias e despertando seus sentimentos e emogoes, (Dewey, 1961, cit.
in Kishimoto, 2008, p. 94-95).

Cabe entdo ao educador mediar para que este processo, citado por Dewey
proceda. E, para tanto, o educador deve estar capacitado em sua formacao profissional e
pedagdgica. Propondo, como afirma Freire uma pedagogia da autonomia onde o sujeito
¢ autor do seu préprio conhecimento e o educador é o mediador do processo de Ensino-

Aprendizagem.

No que diz respeito a relevancia do conhecimento na formagdo do professor,

Isabel Alarcdo e José Tavares (2003, p. 15), relatam que nesta era chamada da
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sociedade da informacédo e do conhecimento “o conhecimento tornou-se e tem de ser um
bem comum. A aprendizagem ao longo da vida, um direito e uma necessidade”.
Enfatizando com esta afirmacdo, o quanto o conhecimento se tornou indispensavel

perante as exigéncias deste novo tipo de sociedade.

Diante disso,

Precisamos ter flexibilidade, sensibilidade e bom senso, ndo estarmos demasiadamente
centrados em nossas certezas, estarmos abertos para perceber com maior clareza as reais
necessidades e os interesses dos nossos alunos. Esses interesses e necessidades nem sempre
foram previstos ou planejados, mas merecem total atencdo, pois a partir das percecdes
dessas necessidades, o professor podera estudar, pesquisar e planejar possiveis forma de
encaminhar os trabalhos de maneira mais envolvente e prazerosa, (Ferreira, 2003, p. 44-45).

E, este fator nos leva a refletir o quanto o educador deve buscar atualizar-se para
que possa atender as demandas desta sociedade inovada, ressaltando também que o
conhecimento é um processo continuo que acontece por toda a vida. Tendo o
conhecimento desta necessidade de atualizar-se e admitindo a ludicidade como uma das
ferramentas da atualidade, para que se alcance a crianca em sua plenitude, cabe ao
educador fazer uso deste instrumento para que possa potencializar sua préatica
pedagdgica e com isso, desempenhar seu papel no desenvolvimento das aprendizagens.

Nesse viés,

O uso de brinquedos, jogos e materiais pedagdgicos, do ponto de vista psicopedagdgico,
necessita de percecio do contexto em que se encontram inseridos. E preciso que o professor
e/ou psicopedagogo identifiquem a matriz simbolica anterior do objeto, para entender
melhor as necessidades e dificuldades mais imediatas dos alunos, (Kishimoto, 2005, p.121).

Contudo, conforme afirma Cardoso (2008), a ludicidade na formagéo
profissional do professor ndo é algo novo: a insercdo da ludicidade como dimensao no
processo de formacdo dos professores do ensino fundamental ndo é algo recente.
Historicamente, tal dimens&o vem sofrendo configuragdes distintas: sob forma limitada,
posicao de estratagema e o valor educativo inseparavel entre trabalho e jogo. Lembra-se
que essas concecdes de formacgdo de professores reproduzem modelos de educacédo

ocidental moderna, ligados a escolarizacdo de massa desde o seculo XVIII, assumindo
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varios modelos pedagdgicos com concecdes diferentes, mas centrados na racionalizagao

e fragmentacdo entre corpo (matéria) e mente (espirito), (Cardoso, 2008, p.43).

Partindo do que foi acima citado, a utilizacdo da ludicidade no processo
formativo dos professores surgiu lenta e muito desvalorizada nas instituicdes de ensino
superior. Haja vista, como coloca Maturana (2004, p.125), que se vive uma continua
desvaloriza¢ao do corpo devido a “sua incapacidade de alcangar as alturas de nossas
almas idealizadas”. Assim, as institui¢des de ensino permanecem fazendo essa divisdo
histérica, mas é urgente entender que ndo se aprende sem trabalhar o pensar
corporificado. E preciso, entdo, ressaltar a importancia da ludicidade na formagéo
profissional do professor, como afirma Santos (1997 p.14): “A formacdo Iudica deve
proporcionar ao futuro educador conhecer-se como pessoa, saber de suas possibilidades
e limitacOes, desbloquear suas resisténcias e ter uma visao clara sobre a importancia do

jogo e do brinquedo para a vida da crianga, do jovem e do adulto”.

Neste sentido, pode-se afirmar que a ludicidade é uma necessidade do ser
humano em qualquer idade. Pode-se refletir que, as vivéncias com atividades ludicas
proporcionam aos educadores em formacdo, através de praticas reflexivas, o
autoconhecimento, permitindo-lhes assumirem-se como sujeitos que pensam e falam de
acordo com sua subjetividade, com direito de se transcenderem no tempo, no espaco e
nos desejos. Portanto, o trabalho ludico é necessario no ambiente da sala de aula desde o

ensino fundamental até o ensino superior.

Nesta perspetiva, a brincadeira deixa de ser “coisa de crianga” e passa a se constituir em
“coisa séria”, digna de estar presente entre recursos didaticos capazes de compor uma agéo
docente comprometida com os alvos do processo de ensino-aprendizagem que se pretende
atingir, (Kishimoto, 2005, p.167).

O educador deve se preocupar em tornar suas aulas atrativas, notadamente:

- Entender que a brincadeira cantada é um meio de educar o desenvolvimento ritmico, seja
ele musical ou gestual, e contribui para que as criangas se movimentem;

- Dar oportunidade aos educandos de contato com as brincadeiras cantadas, que direcionam
para o ato de dancar, jogar, dramatizar e também a mimica;
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- Despertar 0 anseio dos educadores pelo reconhecimento das abordagens sugeridas nas
brincadeiras, e pelas manifestagdes culturais. (Lara, 2005, p.2)

Os educadores precisam ter iniciativas, serem bem dindmicos e serem
inovadores, com o objetivo de serem almejadores de sonhos. Ha& uma necessidade de os
educadores mostrarem aulas que atraiam as criangas. Onde as criangas encontrem o
prazer em brincar. E de importancia esta relacdo aluno e professor de forma saudavel

para que haja o sucesso nestas atividades ludicas.

Muitos alunos ficam até doentes com a rotina cansativa na escola, muitas cargas
de obrigac0es, tarefas, uma disciplina rigida, e muitas vezes também desvinculando de
uma cultura vivida pelas criancas. Por estes fatores e outros ndo se pode deixar de
oferecer o ludico a essas criangas, isso acontecendo representa a negacao de sua propria
cultura. O brincar inicia-se dentro do lar da crianga, mas a escola tem o papel
fundamental de dar continuidade a esta tarefa.

2. Criatividade e ludicidade, uma combinacéo perfeita

O homem resolveu os problemas do seu cotidiano através da ludicidade? O
homem criou armas para cacar, obteve roupas e alimentos, e para se aquecer ele
descobriu o fogo. O homem buscou diversas formas para melhorar a sua condicao de
vida. Para responder a esse questionamento, Venancio e Freire (2005) complementa

que:

Uma das caracteristicas do humano é, com efeito, a sua capacidade para o brincar, ou o que
poderiamos chamar o “impulso Iudico”. Este ndo se restringe as criangas, embora saibamos
que ele predomina nesse periodo. O impulso lidico que esta intrinseco no brincar garante
que a capacidade de brincar se manifeste em toda vida do ser humano, (Venancio e Freire,
2005, p.28).

O brincar coloca a crianga com seu corpo e com 0 outro. Ela se torna criadora

porque tem necessidade de expressar seus sentimentos, e necessita se relacionar com o

mundo a sua volta, (\Venancio e Freire, 2005).
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A criatividade torna o homem acessivel para expressar sua capacidade para
conquistar a sua felicidade. Valle (2008, p. 5) vem complementar que:

Dessa maneira, o termo criatividade foi se modificando no decorrer do tempo e muitas
foram as definicdes a ele dadas, sempre apresentando uma nova visdo do fenémeno e um
novo conceito. As definicdes mais antigas de criatividade referem-se ao termo latino
“creare” = fazer, e ao termo grego “krainen” = realizar, demonstrando a preocupagdo com
pensar, produzir e realizar criativamente, Valle (2008 p. 5).

A autora ainda postula que:

O proprio termo “criatividade® nos mostra em sua simples nomenclatura um verbo
associado a um substantivo ou “uma acdo que se materializa”, que traz na esséncia o
“fazer” de modo impar, mostrando um ato de “realizar” ou um acontecimento que envolve
um produzir realizador cujo produto € representado, por exemplo, por invengdes e obras
artisticas, que sdo novidades que enriquecem a propria vida humana, (Valle, 2008, p.6).

O homem precisa aprender a viver criativamente, fazer produtos novos, inovar, e
pensar no novo. E nessa linha que a criatividade e a ludicidade se tornam um elo. Para

tanto,

A concepcéo atual do brincar nos leva a refletir que nesta atividade a crianga: cria e atua;
elabora conhecimentos anteriores de forma propria, imitando, imaginando, representando,
comunicando, ativando a memdria e atualizando conhecimentos (compreende e amplia);
imagina e interpreta a realidade; pensa e soluciona problemas; transforma a funcdo social
dos objetos (exercita a criatividade), (Valle, 2008, p.11).

As definicdes tanto da criatividade e da ludicidade como concepcao do brincar,
compreende a acdo do fazer, realizar e interpretar a vida. O que contribui para o

crescimento da crianga.

3. Desenvolvimento e Aprendizagem atraves do Ludico no Ensino Fundamental

Toda crianca tem direito de brincar, e desde pequenas estas ja se encontram no
ambito escolar, dentro de uma sala de aula, sendo esse um dos motivos de citar a
importancia das reflexdes e estudos sobre o brincar no Ensino Infantil e Ensino

Fundamental.
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O ser humano encontra-se inserido numa sociedade informatizada e informativa,
necessitando de pessoas capazes de criarem as proprias opinides, seres ativos,
dindmicos, responsaveis pelos seus atos, e o ludico € um grande auxiliar no
desenvolvimento cognitivo, fisico, afetivo, entre outros aspetos. Durante 0 processo de
desenvolvimento das criangas, a familia deve estar sempre presente, visto que “escola e
familia ndo se excluem, se completam” (Meyer, 2008, p. 44) e assim, a crianca sente-se

mais segura durante a realizagéo das atividades na escola.

Quando a crianga brinca, ela é espontanea, livre e no Ensino Fundamental
encontramos um papel social que ¢ “valorizar os conhecimentos que as criangas
possuem e garantir a aquisi¢do de novos conhecimentos” (Meyer, 2008, p. 44), ou seja,
através das brincadeiras as criancas estardo assimilando novas ideias e novos conceitos.
A crianca ndo é um adulto em miniatura, ela possui caracteristicas proprias que
merecem ser respeitadas. O educador precisa estar sempre se atualizando para poder
desenvolver um trabalho que contemple as diversas necessidades das criangas que, na

verdade, sdo cidaddos com pouca idade, mas produtoras de historia e cultura.

No Ensino Fundamental, o ludico é importante para o crescimento das criancas,
inclusive intelectualmente, pois as brincadeiras trazem consigo “um brincar
compromissado com a qualidade de vida da crianga” (Meyer, 2008, p. 22), sendo que os
educadores serdo responsaveis por elas naquele determinado ambiente e estardo

empenhados na valorizacdo do ser humano.

A brincadeira tem essa importancia para o desenvolvimento social e psicolégico,
é através dela que a crianca pode expressar 0s seus sentimentos em relagdo ao mundo
social. A crianga consegue viver e reconhecer a realidade através das diferentes
brincadeiras existentes, e quanto mais ela brinca, maior sera o desenvolvimento sob 0s

diferentes aspetos, até mesmo corporal. Kishimoto (2005), nessa linha postula que:

Os brinquedos, jogos e materiais pedagdgicos geralmente sdo empregados a partir de um
modelo de inteligéncia unidimensional que privilegia o eixo cognitivo. Estudos recentes
tém revelado que as inteligéncias podem ser varias e ndo necessariamente intercambiaveis
entre si, (Kishimoto, 2005, p.130).

-30 -



A REVALORIZACAO DO LUDICO NO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM
NO ENSINO FUNDAMENTAL

Diante do exposto, percebemos que as atividades com jogos auxiliam no
desenvolvimento da imaginacdo, simulacdo e estratégias, e quando as situacdes sdo
planejadas por profissionais possuem o objetivo de proporcionar para a crianca a
constru¢do de novos conhecimentos e/ou novas habilidades, “brincar ¢ uma linguagem,
¢ a nossa primeira forma de cultura” (Meyer, 2008, p. 33), ou seja, todos nds brincamos
um dia, ¢ sinceramente, deveriamos ter um pouco de crianga “dentro” de nos, visto que
facilitaria no momento de trabalhar com as criancas, iriamos compreendé-las com mais

facilidade.

Vygotsky (1991, p. 134) faz uso das palavras de Montessori, quando relata que
“o0 jardim de infancia € o lugar apropriado para o ensino da leitura e da escrita”, mas que

estas descubram as respetivas habilidades durante as situacdes de brinquedo.

A crianga age espontaneamente durante as brincadeiras, e o autor abaixo

acrescenta que:

Uma crianga ndo se comporta de forma puramente simbdlica no brinquedo; ao inveés disso,
ela quer e realiza seus desejos, permitindo que as categorias basicas da realidade passem
através de sua experiéncia. A crianca, ao querer, realiza seus desejos. Ao pensar, ela age.
As acdes internas e externas sdo inseparaveis; a imaginagdo, a interpretacdo e a vontade sdo

processos internos conduzidos pela agéo externa. (Vygotsky, 1991, pg. 78).

Sabemos que existe um grande nimero de brincadeiras, brinquedos e jogos nas
diversas culturas, podendo variar de acordo com a regido, e através destas as criangas
aprendem a colaborar umas com as outras, respeitando as regras impostas,

desenvolvendo e explorando as capacidades fisicas, as emocdes, sentimentos e afetos.

Segundo Vygotsky, “a esséncia do brinquedo ¢ a criagdo de uma nova relacéo
entre o campo do significado e o campo da percecdo visual, ou seja, entre situacdes no

pensamento e situagdes reais”, (Vygotsky, 1991, p. 81).

Através do brincar, as criangas aprendem de maneira espontanea, sem pressao ou
medo de errar, sentindo prazer pela aquisi¢cdo de novos conhecimentos, desenvolvem a

sociabilidade, fazendo amigos, aprendendo e convivendo, respeitando o direito dos
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outros e normas estabelecidas. Quando as criangas estdo brincando, estas aprendem a
participar das atividades, sem visar recompensa ou temer um castigo, fazendo algo

criativo e inteligente.

Meyer (2008, p.39) nos faz refletir através de suas palavras “o brinquedo
enquanto objeto, é suporte da brincadeira, € o material que permite fluir o imaginario
infantil”, a crianga estara no meio da reprodugdo, preparando-se para o futuro, através
de experimentacdes ao seu redor, dentro dos seus limites, buscando um sentido para a

sua vida.

O brincar é uma das atividades principais do periodo da infancia. Nesse
contexto, surge uma pergunta: Os professores estdo realmente preocupados com essa
questdo? Se ndo estdo, precisam comegar a pensar sobre o assunto, tendo em vista que
uma das propostas de ensino no Ensino Fundamental ¢ “atender as criangas de maneira
que se respeitasse a infincia, com suas especificidades e singularidades” (Barros, 2009,
p.52), ou seja, desenvolver um trabalho proporcionando momentos de experiéncias,
onde os educadores assumam a crianga como um ser ativo no processo de ensino-

aprendizagem.

As palavras brinquedo e ludico sdo colocadas lado a lado, e nesse momento
comecam as reflexdes para identificar quais as ligacoes delas com a vida das criancas.
Vérios autores acreditam que o brinquedo e a atividade ludica sdo essenciais para a
educacdo inicial, valorizam os blocos de construcdo, a utilizacdo de historias, fabulas e
0 contato das criancas com a natureza. Assim como 0s jogos sensoriais, 0s de linguagem

e 0s matematicos demonstram que:

O brincar, enquanto atividade realizada com espontaneidade pela crianga, mas que tem de
ser (re)ajustada em prol da sua pratica futura na atividade fisico-motora e, por isso, mediada
por profissionais de educacdo; e o praticar, enquanto acdo realizada no &mbito da repeticdo
dos movimentos na forma de exercicio fisico, com complexidade, intensidade e duragdo
crescentes, devem ser integrados na educacdo das criancas em articulagcdo com a atividade
ludica e expressiva, (Condessa, 2009, p.47).
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O brincar contribui para o processo de formagdo da subjetividade do individuo,
considerando que somos formados por nossas experiéncias sociais, pelo contato com os

objetos da cultura, durante nossa historia de vida, (Barros, 2009, p.100).

E importante salientar que o brincar deve surgir do referencial das proprias
criancas, da iniciativa delas, sendo que “o proprio processo de brincar ja possibilita a
constru¢dao do conhecimento sobre o mundo, oportunizando leituras sobre ele” (Barros,
2009, p.182), prevalecendo as brincadeiras do jogo simbdlico, o contar histdrias,
brincadeiras tradicionais, sendo todas essas atividades auxiliadoras no desenvolvimento

das criangas.

Durante o periodo do ensino fundamental, a crianca adquire diversos
conhecimentos, desenvolve varias habilidades, tendo o auxilio das atividades ludicas,
sendo estas entendidas como situagfes e/ou momentos em que as criangas expressam
diferentes sentimentos, melhoram a socializagéo entre as outras, vivenciando momentos
de trabalho em equipe, de maneira ludica e prazerosa. S&o motivadas a ultrapassar 0s
préprios limites, lembrando que, segundo Ferreira (2010), a crianga enquanto cria,

desenvolve além de outros fatores, 0 pensamento critico.

O educador precisa pesquisar e estar atento as necessidades das criangas para
conseguir selecionar materiais adequados, que despertem nelas o interesse,
favorecendo-lhes a criatividade, introduzindo personagens e situacdes novas, tornando o

jogo mais rico, aumentando novas possibilidades de aprendizagem.

Conforme Ferreira (2010) aborda em seu artigo, a grande maioria das aquisicdes
das criancas é conquistada através do brinquedo, sendo aquisi¢des que auxiliam no
desenvolvimento intelectual das criangas durante a infancia, refletindo em suas vidas

guando adultos.
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4. O Ludico na Convivéncia Escolar

A revisdo da literatura acima explicitada evidencia o conhecimento sobre as
praticas ludicas em sala de aula, repensando no ladico como facilitador da
aprendizagem na sala de aula. Mostrou-se que o ludico é um instrumento indispensavel
na aprendizagem, nas relacdes sociais, no desenvolvimento e na vida das criancas,
deixando claro que os docentes e educadores precisam tomar conhecimento de alguns

conceitos.

Condessa (2009), vem nos elucidar que:

Atualmente, deparamo-nos com um conjunto de circunstancias de vida que induz a
iliteracia fisica e emocional, a incapacidade de relacionamento e a agressividade crescente
entre as criancas, o que prejudica o desenvolvimento das suas capacidades e aptiddes para a
pratica de qualquer atividade fisica, sociocultural, artistica e desportiva, (Condessa, 2009,
p.37).

O ludico com caréter recreativo tem que estar também presente nas escolas. Os
educadores reconhecem que o lidico € importante para o desenvolvimento infantil,
percebendo seu papel na construcdo do Eu das relacGes interpessoais. Como 0s jogos, as
brincadeiras e os brinquedos podem ser importantes para o desenvolvimento e para a
aprendizagem das criancas. E tendo sido relatado por alguns educadores que € possivel

se unir o brincar e o educar. Nessa linha,

A criagdo de um ambiente de aprendizagem de qualidade, imaginativo, criativo e favoravel
a estimulacdo das capacidades motoras, de interagdo, de expressdo e comunicacao, é nossa
intencdo. Realgar a importancia que assumem os variados envolvimentos, mediados pelos
nossos educadores/professores, envolvidos esses que devem responder a necessidade das
criancas na atualidade e atender a uma pratica efetuada em condi¢bes adequadas ao
contexto da comunidade em que se inserem, (Condessa, 2009, p.38).

Desmistificar o papel do brincar faz parte da trajetéria de se convencer o
educador dessa importancia na aprendizagem. O momento do brincar ndo é para passar
0 tempo, mas sim um instrumento valioso que contribuird para o desenvolvimento da
crianga. Ferreira (2003, p.43), nos empresta suas Sdbias palavras ao dizer que “as

criangas quando se envolvem com um trabalho que lhes € interessante, encontram
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questdes que desejam investigar e descobrir, constroem hipoteses e buscam se certificar
da veracidade destas.” (Ferreira, 2003, p.43).

Sdo muitas informacgdes que o mundo traz, hoje, aos educadores. E isso 0s
deixam apreensivos. A educacdo hoje tem passado por muitas mudancgas. Hoje ele
precisa transmitir o conhecimento de uma forma eficaz, e estar atualizado com o
processo tecnolégico, econdmico, social, e ter o perfil de ser mediador de conflitos no

ambito escolar, além de estar preparado para situacdes diversas no seu cotidiano.

O educador precisa ser mediador, transformador, orientador, e ter como base os

quatro pilares da educacao, que séo eles:

Aprender a conhecer — E necessério tornar prazeroso o ato de compreender, descobrir,
construir e reconstruir o conhecimento para que ndo seja efémero, para que se mantenha ao
longo do tempo e para que valorize a curiosidade, a autonomia e a atengédo
permanentemente. E preciso também pensar o novo, reconstruir o velho e reinventar o
pensar.

Aprender a fazer — N&o basta preparar-se com cuidados para inserir-se no setor do
trabalho. A répida evolucdo por que passam as profissfes pede que o individuo esteja apto a
enfrentar novas situagdes de emprego e a trabalhar em equipe, desenvolvendo espirito
cooperativo e de humildade na reelaboragdo conceitual e nas trocas, valores necessarios ao
trabalho coletivo. Ter iniciativa e intuicdo, gostar de uma certa dose de risco, saber
comunicar-se e resolver conflitos e ser flexivel. Aprender a fazer envolve uma série de
técnicas a serem trabalhadas.

Aprender a conviver — No mundo atual, este € um importantissimo aprendizado por ser
valorizado quem aprende a viver com 0s outros, a compreendé-los, a desenvolver a
percepgdo de interdependéncia, a administrar conflitos, a participar de projetos comuns, a
ter prazer no esfor¢co comum.

Aprender a ser— E importante desenvolver sensibilidade, sentido ético e estético,
responsabilidade pessoal, pensamento autbnomo e critico, imaginacdo, criatividade,
iniciativa e crescimento integral da pessoa em relagdo a inteligéncia. A aprendizagem
precisa ser integral, ndo negligenciando nenhuma das potencialidades de cada individuo.
(Delors, 2003, p.89-102).

Ainda nos dias de hoje ha quem considere a creche e a escolinha como lugares
onde a crianga passa seu tempo brincando. E para a sociedade a escola nas séries iniciais
¢ um lugar de estudar. Mas € no Ensino Fundamental, em que a crianca tem seus
primeiros contatos, que a crianca desenvolve suas emocdes, seu cognitivo, e seu social.
E neste periodo do ensino fundamental que se incluem as brincadeiras, e as criancgas irdo
descobrir o gostoso do brincar, pular, saltar, correr, rolar etc. E o que as criangas mais

necessitam é brincar.
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Corroborando com essa ideia, Oliveira (2004, p.37), complementa dizendo que
criangas brincando juntas trocam informacOes sobre como construir pistas para
carrinhos, com curvas, obstaculos e rampas. A brincadeira prossegue engquanto existir

este movimento de troca, genuino e equilibrado entre os parceiros.

Se nega a capacidade critica e criativa da crianga quando se nega a ela o brincar.
Huizinga (1971), posiciona-se no sentido de que “o ladico ¢ uma manifestagao cultural
e é através da ludicidade que a crianca ird expressar sua bagagem cultural e construir

novas culturas”.

E importante que a escola tenha um espaco para as brincadeiras em sala de aula,
no patio e/ou na brinquedoteca. E cabe ao profissional da educacéo ser o mediador para
que se desenvolvam valores na crianca, para que elas incorporem a capacidade de sua
criatividade, e isso possa ajuda-las no desenvolvimento cognitivo. Para Gomes (2013)
"O ludico possibilita 0 acesso a cultura, a incorporacdo de valores, a apropriacdo de
novos conhecimentos. Através do lddico, a crianga encontra o equilibrio entre o real e 0

imaginario." Alias,

Os ambientes fisicos da instituicdo de educacdo infantil devem refletir uma concegdo de
educacao e cuidado respeitoso das necessidades de desenvolvimento das criangas, em todos
seus aspetos: fisico, afetivo, cognitivo, criativo. Espacos internos limpos, bem iluminados e
arejados, com visdo ampla do exterior, seguros e aconchegantes, revelam a importancia
conferida as maltiplas necessidades das criangas e dos adultos que com elas trabalham;
espagos externos bem cuidados, com jardim e &reas para brincadeiras e jogos, indicam a
atencdo ao contato com a natureza e a necessidade das criangas de correr, pular, jogar bola,
brincar com areia e 4gua, entre outras atividades, (Brasil, 2009, p. 50).

Quando o ludico estd presente no contexto escolar, a crianca sente prazer e
interage com outras criangas e adultos, sentido segura e feliz, podendo criar um mundo
de fantasias e viajar nas suas imaginacgdes. Para Piaget (1967) "0 jogo nao pode ser visto
apenas como divertimento ou brincadeira para gastar energia, pois ele favorece o

desenvolvimento fisico, cognitivo, afetivo e moral™.

A escola tem que priorizar a ludicidade, e o brincar é inato da crianca e quando
ndo oferecido ela sente-se desmotivada e desprovida de mecanismos que possibilitam
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seu desenvolvimento em todo especto. Oliveira (2004), postula que o profissional da
educacéo, tem a necessidade de oferecer condigOes para desenvolver as habilidades da
crianca de forma natural, pois brincando aprende a socializar-se com outras criancas,
desenvolve a motricidade, a mente, a criatividade, sem cobranca ou medo, mas sim com
prazer, (Cunha, 2001, p.14).

Para a crianca o brincar € como uma rotina, com 0s brinquedos, jogos e
brincadeiras ela esta vivenciando e socializando com o seu meio. O gestor e professor
deve se preocupar de inserir o ludico no projeto pedagogico e na organizagdo da escola
proporcionando um ambiente acolhedor que vai sendo construido aos poucos por todos
que ali estdo inseridos, compartilhando experiéncia e fazendo desse ambiente um espaco

de crescimento e aprendizagem.

Percebe-se que, hoje, hd a preocupacdo de dar a crianga o pronto e acabado,
devido a sociedade capitalista e consumista que temos. E deixa-se de construir, de
incentivar a crianca através da atividade ludica de construir. No ambito escolar esta
valorizacdo é fundamental. A crianca constroi o conhecimento através do brincar.
Quanto ela constroi e partilha os jogos, brinquedos com sucata, a ludicidade esta
proporcionando para a crianga a capacidade de criacdo, e também de solidariedade.

Por si s6 o0s jogos e brincadeiras oferecem opc¢des de alternativas para as
criancas, e a crianca vai se apropriando do conhecimento de uma forma prazerosa e

agradavel. A crianca consegue avaliar seu conhecimento.

Jogando, a crianca aprende o valor do grupo. O ludico, as brincadeiras, 0s jogos
ndo podem ser vistos apenas como divertimento ou brincadeira, mas também como
ferramentas que favorecem o desenvolvimento fisico, afetivo, socioemocional e

cognitivo.

Educar nédo é fazer o aluno decorar, imitar, reproduzir, mas é educar para criar,
para a vida e para o lazer. O professor por sua vez, dever inspirar os alunos para o

aprender brincando. E importante o professor conhecer as necessidades de cada
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educando, ajustando cada situacéo vivida, e levar sempre em consideracdo o objeto do

ludico no processo de ensino-aprendizagem.

Sabe-se que a brincadeira simbolica leva a crianca a se conduzir ao outro, viver
as novas experiéncias e voltar ao seu mundo. A brincadeira ensina a crianga a conviver
com outras criangas, a se portar mediante o outro, vai aprendendo as regras e os limites

através deste relacionar-se. E isso leva a ela a construir sua realidade social e pessoal.

O ato pedagdgico deve ser sempre revisado, visto, repensando, com o objetivo
de sempre atender as expectativas educacionais. Onde a educacdo apareca com
qualidade e flexivel, principalmente diferenciada em distintos momentos no processo de

ensino-aprendizagem e também na relagcdo com o aluno.

5. O jogo, a brincadeira e o ludico na sala de aula

Para compreender mais o ludico em si serdo trazidas questdes referentes ao jogo
e brincadeira, formas mais comuns de se trabalhar com a ludicidade. Devemos levar em
conta o brincar como uma atividade natural, espontanea e necessaria para a crianga,
sendo assim, uma peca importantissima na sua formacdo. Se assim for visto pelos
educadores torna-se muito mais facil levar a brincadeira e os jogos para a sala de aula,
ndo deixando apenas para 0os momentos da educacdo fisica e o recreio. Nessa linha
Carvalho (2009):

O brincar, nas referéncias e parametros que chegam as professoras, expressa-se como algo
absolutamente positivo, algo bom pela sua simples presenca, o que esvazia a compreensdo
de que as relagBes e os valores séo ideoldgicos e contraditérios. Sua inclusdéo no Ensino
Fundamental € ressaltada com uma garantia do direito de ser crianga, atrelada a ideias de
cidadania e autonomia, (Carvalho, 2009, p.67).

Por meio dos jogos e das brincadeiras o educando explora muito mais sua
criatividade, melhora sua conduta no processo ensino-aprendizagem e sua autoestima,
porém, o educador deve ter cuidado de como sdo colocados os jogos em seus fins

pedagdgicos, para que ndo se transformem em atividade dirigida e manipuladora. Se
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isso ocorrer 0 jogo deixara de ser jogo, pois ndo serd caracterizado com liberdade e
espontaneidade.

A partir do momento que a crianga € obrigada a realizar um jogo, sem nenhum
interesse ou motivacgdo, 0 jogo perde toda a sua caracteristica e acaba tornando-se mais

uma atividade “séria” de sala de aula.

O ludico faz parte das atividades essenciais da dindmica humana, pode ser uma
brincadeira, um jogo ou qualquer outra atividade que possibilite instaurar um estado de
inteireza: uma dindmica de integracdo grupal ou de sensibilizacdo, um trabalho de
recorte e colagem, uma das muitas expressdes dos jogos dramaticos, exercicios de
relaxamento e respiracdo, uma ciranda, movimentos expressivos, atividades ritmicas,
entre outras tantas possibilidades. Mais importante, porém, do que o tipo de atividade é
a forma como é orientada e como é experienciada, e 0 porqué de estar sendo realizada.
(Almeida, s/d). No entanto, este “porqué” deve estar muito nitido para o professor que
propde as atividades ludicas, pois a crianca deve estar voltada apenas com o brincar, se
divertir da forma mais natural possivel, ndo deve ficar esperando o que vai aprender

com aquilo, para poder ao final perceber o quanto aprendeu fazendo algo téo prazeroso.

Uma nogdo de “atividade ludica” emerge relacionada a ideia de fazer com prazer. A
brincadeira é considerada uma das maneiras de fazer as coisas de forma mais agradavel e
satisfatoria. Entretanto, ainda que ndo se perceba, esse discurso carrega o paradoxo de
afirmar que o que as criancas tém para fazer, conhecer e aprender é tdo chato que precisa de
uma outra roupagem para se tornar agradavel, (Carvalho, 2009, p.67).

Nesse sentido, o professor deve ter consciéncia de que quando a crianca se
entrega em uma brincadeira ela ndo tem como ndo aprender algo, ndo desenvolver
alguma habilidade ou conhecimento. Ainda mais se tratando de interagdo com outras
criangas, pois “o ato de jogar supoe [...] relagOes interpessoais que [...] possam
contribuir para enriquecer a dinamica das relagdes sociais na sala de aula”, (Rizzi;

Haydt, 1987, p.5).

Devemos considerar que as atividades Iudicas ndo abarcariam toda a

complexidade que envolve o processo educativo, mas podem contribuir com a melhoria
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dos resultados dos educandos, promovendo a0 mesmo tempo 0 conhecimento e a

mudanca no ensino-aprendizagem.

Vale lembrar ainda que “o ludico como instrumento educativo ja se fazia
presente no universo criativo do homem desde os primoérdios da humanidade”,
(Chaguri, 2006, p. 2).

6. A formacédo do Professor na promogao da atividade Iudica na sala de aula

O professor que esté interessado em promover mudancas poderd encontrar na
proposta do ladico uma importante metodologia, que pode até contribuir para diminuir
os altos indices de fracasso escolar e evasdo verificados nas escolas, pois a partir do
momento que o aluno se envolve com o aprendizado as chances de ele fracassar ou

desistir da escola diminuem consideravelmente.

No entanto, o sentido verdadeiro da educacdo ludica, sO estara garantido se o
professor estiver preparado para realiza-lo, tiver conhecimento sobre os fundamentos da
mesma e vontade de estar em continuo aprendizado e renovacao, pois trazer atividades
que interessem aos alunos demanda pesquisa, estudo, observacdo das criangas com as
quais se trabalha entre outros esforcos por parte do educador. Pois, ndo é s6 dar
qualquer jogo por ser educativo ou propor uma brincadeira. O professor precisa mediar
este processo e mesmo que nao participe efetivamente, precisa estar muito atento ao que

acontece para saber aonde intervir nesse campo da imaginagdo. Assim,

A ficcdo ou imaginacdo é o tempero do brincar. Nesse universo, as coisas acontecem de
modo diferente da realidade. E uma outra realidade. A imaginagdo é marcada pela
capacidade de conferir diferentes significados a algo dado. Ludico vem dai, do latim ludere,
que significa ilusdo. Entdo, todo o gesto ltdico é imaginativo, (Carvalho, 2009, p.21).

O papel do pedagogo e do professor é de fundamental importancia para a difuséo

e aplicacdo de recursos ludicos. O professor ao se conscientizar das vantagens do

ludico, adequard a determinadas situages de ensino, utilizando-as de acordo com suas

necessidades. O pedagogo, como pesquisador, estara em busca de acfes educativas
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eficazes para que 0 mesmo prazer que a crianca tem ao sair para o recreio, ao ir as aulas

de Educacdo Fisica ou na hora da saida, esteja presente na sala de aula.

Mas os professores, além disso tudo, devem estar atentos a mais uma questao
muito importante e que mexe com o papel do professor e por mais que se tenha muitas
discussOes acerca da necessidade de mudanca deste papel, de desconstrucdo de certas

crengas, ainda é muito forte.

[...] em uma sala de aula ludicamente inspirada, convive-se com a aleatoriedade, com o
imponderavel; o professor renuncia a centralizagéo, a onisciéncia e ao controle onipotente e
reconhece a importancia de que o aluno tenha uma postura ativa nas situaces de ensino,
sendo sujeito de sua aprendizagem; a espontaneidade e a criatividade sdo constantemente
estimuladas. Podemos observar que essas atitudes, de um modo geral, ndo sdo, de fato,
estimuladas na escola, (Almeida, s/d)

Portanto, o professor deve também renunciar, modificar algumas posturas e
atitudes ja incorporadas, o que se torna mais dificil, pois lidar com a mudanga, com o

diferente é desafiador e nem todos estao abertos para isto.

E importante considerar que a formagc&o Iidica ndo é importante somente para a
crianga, mas também para o educador, pois possibilita a ele conhecer-se como pessoa,
saber de suas possibilidades, desbloquear resisténcias e ter uma visdo clara sobre a
importancia do jogo e do brinquedo para a vida da crianca, do jovem e do adulto.
(Santos, 1997; Kishimoto, 1999 apud Almeida, s/d). Mas, se ainda é complicado a
insercdo da ludicidade em sala de aula para criangas, no caso dos adultos, na formacéo
dos professores torna-se uma realidade mais distante ainda.

Para se trabalhar de forma lGdica deve-se estar atento ao trabalho em e com o
grupo, pois as relagbes interpessoais serdo mais constantes e demandardo um cuidado
em especial e o professor deveria também ter alguns conhecimentos minimos sobre
tipos de grupo, fases de grupo (incluséo, controle, afeicdo e separacédo), personalidades,
os variados papéis desempenhados em um grupo, comunicacdo, feedback, conflitos,
coesdo de grupo, normas e regras, crengas e valores, entre outros conhecimentos que

ajudam no trabalho com grupos.
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O trabalho em grupo cria um clima de cooperacdo dentro da sala de aula e
facilita as relagdes que se dardo dentro daquele espaco, além de o grupo se tornar mais
responsavel pelo seu processo e resolver seus problemas e conflitos de forma mais clara
e aberta entre 0s membros. Se as criangas comecarem a ter atividades ludicas, mas ainda
se sentirem isoladas e ndo incluidas entre elas e ndo tiverem construido uma relagéo de
amizade e afinidades entre os colegas, bem como o envolvimento com as atividades
tornam-se mais egocéntricas e distantes do outro. A troca com o0 outro pode ser muito
enriquecedora, além de fazer parte de toda a nossa vida, pois a todo o0 momento

estaremos convivendo e vivendo com 0S outros.

A brincadeira, a0 mesmo tempo que se instaura como uma experiéncia coletiva de relacéo e
significacéo, também é experimentada com sentidos distintos entre as criangas que brincam
juntas e, até mesmo, com sentido diferente daquilo que a professora colocou como foco
prioritario. H& muitas maneiras de participar de uma mesma brincadeira, em um mesmo
tempo e lugar, (Carvalho, 2009, p.76).

E essencial que o educador tenha uma formacdo continuada, também com
relacdo aos aspetos metodolégicos do lddico, e perceba a importancia que tem o
desenvolvimento de atividades ludicas para as criangas, jovens e adultos.

E que possa trabalhar cada vez mais sua criatividade para levar melhores
atividades e dindmicas para a sala de aula. Que possa através da troca de experiéncias
com outros profissionais estar sempre se renovando e inovando a sua pratica fazendo
com que seus educandos possam ficar cada vez mais interessados e envolvidos com 0

processo de ensino-aprendizagem.

7. Tornando a Escola e o0 aprendizado mais prazeroso e significativo

A sala de aula tem dentre outras caracteristicas, o fato de se apresentar como
coisa séria, ndo permitindo espaco para o divertimento; o rigor e a disciplina séo
mantidos em nome dos padr@es institucionais, 0 que torna o ambiente infantil artificial,

longe dos gostos das criangas. O brincar se resume em ouvir historias ou cantar algumas
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masicas. A hora do recreio, a hora da saida e a aula de Educacdo Fisica se tornam os
unicos momentos em que as criangas desnudam da responsabilidade da escola para
permitir-se brincar e ser crianca. Assim a crianga € mesmo 0 jovem ople uma

resisténcia a escola e ao ensino, porque acima de tudo ela néo é ludica, ndo é prazerosa.

Snyders defende a alegria na escola, vendo-a ndo s6 como necesséria, mas como
possivel. Diz o autor “A maior parte das criangas em Situacdo de fracasso sdo as de
classe popular e elas precisam ter prazer em estudar; do contrario, desistirdo,

abandonarao a escola, se puderem. [...]” (Snyders, 1990, p. 164)

Quanto mais os alunos enfrentam dificuldades de ordem fisica e econdmica,
mais a escola deve ser um local que Ihes traga outras coisas. Essa alegria, ndo pode ser
uma alegria que os desvie da luta, mas eles precisam ter o estimulo ao prazer. A alegria

deve ser prioridade para aqueles que sofrem mais fora da escola. (Neves, s/d)

Volpato (2002), também se mostra bem interessado por esta questéo de a escola
se tornar mais prazerosa, em seu livro “Jogo, brincadeira e brinquedo” tras dois subitens

de capitulo tratando desta tematica. Para o autor

Compreender o0 jogo, a brincadeira e o brinquedo como manifestacdes culturais de profunda
significacdo, principalmente para a crianga, e reconhecer a necessidade dessas atividades no
processo de desenvolvimento infantil, [...], é importante, sobretudo pela necessidade
urgente de a escola vir a ser um lugar mais prazeroso, (Volpato, 2002, p. 111)

Reiteramos que a escola é vista culturalmente como um espaco em que ndo ha
tempo para o prazer, em que temos que cumprir 0s deveres e esperar que acabe. Muitos
passam a semana esperando pelo final de semana, o ano esperando pelas férias e a fase
adulta para sair da escola. Mas cada vez ao avancarmos o nivel de ensino vamos vendo
que o estudo nunca para, ou melhor, nunca deveria parar, deveriamos sempre estar em
continua formagdo, pois 0 conhecimento ndo é estatico e nem imutavel, ele estd em
constante transformacdo e renovacgdo e para conseguirmos estar atualizados enquanto

profissionais precisamos estar estudando sempre.
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Mas como fazer isto se estudar sempre foi visto como cansativo e trabalhoso?
Muitas pessoas encontraram educadores em suas vidas que 0s motivaram e mostraram a
importancia do estudo e de forma prazerosa, mas muitos nao conseguiram ter esta
consciéncia e querem distancia das salas de aula. Esta situacdo s6 podera ser modificada
com os professores de agora fazendo aulas mais prazerosas, mais leves e ludicas para as
criangas, tornando assim a escola um ambiente mais prazeroso e o estudo, o
aprendizado simples e natural. Que as pessoas possam sentir prazer aprendendo e

estudando, alias, que possam aprender e estudar efetivamente em suas escolas.
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PARTE Il - PESQUISA EMPIRICA

CAPITULO I: CONTEXTO SOCIO-ECONOMICO-ESPACIAL DA PESQUISA

1. Contextualizacdo da Instituicdo

O contexto de Ensino-Aprendizagem na Educagdo Fundamental tem sido foco
de investigacdes que contemplam diversas vertentes, dentre elas a utilizacdo do ludico
neste processo. O Centro de Desenvolvimento Integral — Novas de Paz, objeto de estudo
neste Projeto de Intervencdo, atua no municipio de Abreu e Lima, Estado de
Pernambuco, Regido Nordeste do Brasil.

A Associacdo Evangelica Novas de Paz (AENPAZ) é uma organizacgdo social,
sem fins lucrativos, com foco em assisténcia social, notadamente nos eixos do apoio
socioeducacional em meio aberto e no apoio sociofamiliar, declarada como de Utilidade
Publica Federal, através da portaria n® 244, de 28 de janeiro de 2014.

Instituida em 11 de abril de 2002, a AENPAZ nasceu de uma iniciativa da Igreja
Evangélica Assembleia de Deus — Convencdo Abreu e Lima e liderangas comunitarias
no enfrentamento dos problemas sociais e econdmicos pelos quais passam as

comunidades de baixa renda do Municipio de Abreu e Lima/PE.

Norteada pela missdo inspirada na pessoa de Jesus Cristo, de promover o
desenvolvimento integral de pessoas em situagdo da vulnerabilidade social e econdmica,
a AENPAZ tem como finalidade principal “promover a assisténcia social beneficente as
pessoas carentes especialmente CRIANCAS, ADOLESCENTES e IDOSOS, norteando-
se na LEI ORGANICA DA ASSISTENCIAS SOCIAL (LOAS), no ESTATUTO DA
CRIANCA E DO ADOLESCENTES (ECA) e no ESTATUTO DO IDOSO”.

Através dos seus programas e projetos sociais, a AENPAZ atende a 1.153

pessoas diretamente, além de outras centenas indiretamente, distribuidas entre os
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Municipios de Abreu e Lima e Paulista, na Regido Metropolitana do Recife, em
Catende, Zona da Mata Sul e em Bezerros e Jurema, ambos na regido do agreste central
pernambucano. O perfil dos beneficiarios da AENPAZ é de pessoas em situacdo de
vulnerabilidade social e econémica que residem tanto em localidade pobres de

perimetros urbanos como de regides rurais.

As temaéticas abordadas pelos programas e projetos sociais da AENPAZ, estdo
relacionadas ao desenvolvimento integral de criancas e adolescentes, qualificacdo social
profissional e acolhimento de idosos. Dentro dessas tematicas a AENPAZ possui seis

projetos em execugé&o.

A instituicdo desenvolve projetos sociais com transparéncia e responsabilidade,
incentivando o combate a pobreza, seja esta social ou espiritual, de maneira a resgatar e
resguardar a dignidade da pessoa humana, em nome de Jesus. A sua proposta
pedagogica tem como objetivo fazer com que a crianca e o adolescente aprendam a

viver saudavelmente (Cf. Anexo n° 07).

Os Centros de Desenvolvimento Integral (CDI’s) sd0 projetos que atendem as
criancas e adolescentes, com idade minima de 6 anos, que moram nas comunidades

onde a Associacao Evangélica Novas de Paz esta inserida.

Mas verifica-se que a Associacdo, na sua Proposta Pedagdgica (Anexo 07),
apenas refere indireta e parcialmente o uso da ludicidade como meio de
desenvolvimento integral da crianca: na Area Socioemocional citando a “Recreacio
(jogos, brincadeiras, gincanas etc.)” como um tipo de atividade, entre muitas outras, a
considerar. Esta constatacdo estd em dissonancia com as evidencias, no relacionamento
diario entre educadores e criancas, de uma preocupacdo em recebé-las em espacos
criativos, que as motivem a construir o conhecimento que ird gerar a aprendizagem
levando em conta a sua realidade através do brincar. Frequentemente expressam a

conviccdo de que brincando elas irdo aprender.
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2. Populagdo-alvo e amostra inquirida / observada

Visando atender os objetivos propostos, temos como populacao alvo 49 pessoas,
a saber: 4 educadores sociais, 1 diretora, 22 Pais/Responsaveis Educativos pelos alunos

e 22 alunos entre 9 e 10 anos de idade.

Levando em consideracdo essa populacdo, a distribuicdo estratificada da amostra

inquirida / observada apresenta-se na tabela 1.

Tabela 1: Amostra inquirida

Estratos Dimensao

Direcéo 01
Educador Social 04
Pais e Responsaveis educativos 22
Alunos 22

Fonte: Elaboragéo propria.

No que diz respeito aos responsaveis pelo setor administrativo e pedagdgico,

temos como amostragem 1 diretora e 4 Educadores Social.

Grafico 1 : Responsaveis pelo Setor Administrativo e Pedagogico

Titulo do Eixo

Direcdo Educador Social
M Sériel 1 4

Fonte: Elaboragdo prépria.
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Sobre a idade dos responsaveis do Setor Administrativo e Pedagdgico, temos um
educador com 28 anos, um com 32 anos, um com 35 anos, um com 44 anos e a Diretora

com 33 anos, conforme evidenciamos no grafico 2:

Grafico 2 : Idade dos responsaveis do Setor Administrativo e Pedagdgico

pircors
e
Eaador
Fcadr
Educador _F
6 IIO 2I0 30 40 50

Fonte: Elaboragdo propria.

No que tende a formacdo académica dos responsaveis pelo Setor Administrativo
e Pedagdgico, temos 2 Educadores com Ensino Superior Incompleto, 1 educador com
Ensino Médio, 1 Educador com Ensino Superior completo em Pedagogia e a Diretora

com o Ensino Superior Incompleto em Pedagogia. Como sera exposto abaixo:

Gréfico 3 : Formacgao Académica dos Responséaveis pelo Setor
Administrativo e Pedagdgico

Ensino Superior Completo

Ensino Superior Incompleto

Ensino Medio

0 0.5 1 L5 2 2,5 3 3.5

Fonte: Elaboracdo prépria.

-48 -



A REVALORIZAGAO DO LUDICO NO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM
NO ENSINO FUNDAMENTAL

Percebemos, nos graficos acima, que no que diz respeito a amostragem do Setor
Administrativo e Pedagdgico, a escola possui 4 educadores sociais e a diretora, com
idades de 28 a 44 anos e cuja formacdo perpassa entre o Ensino Médio, a Superior

Incompleto e a Pedagogia.

No que diz respeito a amostragem dos Responsaveis pelas criancas, temos

conforme a tabela 2, tal selecéo:

Tabela 2: Populagdo ou amostragem dos Responséaveis pelos alunos

GENERO ESTADO CIVIL PROFISSAO
21 Feminino 8 Solteiros 16 Mulheres do Lar
1 Masculino 11 Casados 1 Cuidadora de Idosos
2 Divorciados 1 Cobrador
1 Vilvo 1 Estoquista
1  Auxiliar de Cabeleireiro

2  Auxiliares de Producdo

Fonte: Elaboragéo propria.

No que diz respeito aos responsaveis pelas criancas, 21 sdo mulheres e 1 é

homem. No que tange a profissdo a grande maioria sdo donas de casa.

Gréfico 4: Relagdo dos Estudantes quanto ao género

B Meninos

® Meninas

64%

Fonte: Elaboragdo propria.
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Quanto as criancgas, 0s 22 alunos constituem uma turma, sendo 8 meninos (36%) e 14

(64%) meninas. As idades variam entre 9 e 10 anos.
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CAPITULO II: METODOLOGIA E PROCEDIMENTOS

Conforme se referiu acima, o presente Projeto intitulado: “A revalorizacdo do
ludico no processo de ensino-aprendizagem no Ensino Fundamental ” visa contribuir
para revalorizar o recurso a ludicidade nos processos de ensino, considerando a
perspetiva da crianca e de sua vivéncia em sala de aula que, por meio de atividades
ludicas, pode sonhar, fantasiar, realizar desejos, socializar e viver 0s aspetos

constitutivos da personalidade, em sua faixa etaria.

1. Problematica e justificativa

Conforme Lakatos e Marconi (2016, p.202), a justificativa difere da revisdo
bibliogréafica e, por esse motivo, ndo apresenta citagdes de outros autores. Difere,
também, da teoria de base, que vai servir de elemento unificador entre o concreto e o

tedrico.

Da revisao da literatura cientifica acima apresentada conclui-se ser a ludicidade
um contributo fundamental para os processos de ensino-aprendizagem, nas diversas
areas do desenvolvimento infantil: ndo sé fisica, mas também cognitiva, afetiva e
relacional (socioemocional), mas também se encontram referéncias a necessidade da sua
valorizacgdo social e profissional, dadas as incompreensdes e resisténcias a sua aplicacao

mais generalizada.

O tema abordado no presente projeto se torna também relevante para o autor e
para a Instituicdo alvo porque esta intrinsicamente ligado ao processo de envolvimento
do mestrando com aquela ONG, que desenvolve importante trabalho de ser uma
referéncia para estes estudantes em situagdo, muitas vezes, de vulnerabilidade social. O
estudo se reveste de uma perspectiva de engrandecimento deste trabalho educativo,
visto que a sistematizacdo de dados aqui recolhidos, permite a constituicdo de um
referencial que relne as praticas pedagdgicas com recurso ao uso do ludico,
evidenciando a ponte que transpde o estudante para 0 mundo do conhecimento e da acéo

com proposito.
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Nesta perspectiva, este trabalho de projeto se reveste de uma significacdo
especial visto possuir também a finalidade de dar uma atengdo as préaticas pedagogicas
que poderdo ser replicadas em outros espacos educacionais que desejarem desenvolver

uma acdo semelhante.

Assim, o tema proposto se justifica dada a sua especificidade de abordagem e o

grau de reprodutibilidade que o mesmo podera garantir.

Valorizar o ladico durante os processos de ensino significa considera-lo na
perspetiva das criancas, podendo ser vivido na sala de aula como algo espontaneo,
condigdo que possibilita aos estudantes sonhar, fantasiar, realizar desejos e viver a
condicdo de crianca aberta a forca do imaginario e a criatividade, com a possibilidade

de fortalecer elementos oriundos do proprio cotidiano, revalorizando-o.

As relacdes constituidas, tendo o lidico como um meio prioritario, materializam
entre as criancas os vinculos de confianga e de credibilidade de maneira mais suave,
gracas as condi¢cdes como estes lacos foram plasmados. Uma importante estratégia para
0s processos de ensino e aprendizagem com criangas do Ensino Fundamental constitui
em fazer do ludico uma maneira de aprender e ensinar, tornando-se o ludico uma ponte

para o sucesso de crian¢as em condicao de vulnerabilidade social.

Deste modo, a relevancia deste projeto se da em contribuir para a melhoria das
praticas pedagdgicas dos professores na insercdo de materiais Iddicos no Ensino-
Aprendizagem dos alunos do Ensino Fundamental, quer na Instituicdo alvo do estudo

quer na Comunidade Educativa envolvente.

2. O Caso Empirico

Diante 0 exposto, no nosso estudo empirico, em busca de tentar encontrar

respostas para 0s nossos questionamentos e para entender e conhecer melhor a realidade
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escolar, procurou-se conhecer melhor o Centro de Desenvolvimento Integral — Novas de

Paz, localizado na cidade de Abreu e Lima / Pernambuco — Brasil.

As criancas atendidas sdo do ensino fundamental com idades entre 9 e 10 anos,

cujos pais, na sua maioria, trabalham durante o dia para o sustento de casa.

3. Pressupostos

Afirma-se o pressuposto, formulado com base na revisdo da literatura, de que “a
utilizacdo do ludico como estratégia didatica nos processos de ensino contribui para a
construcdo da aprendizagem das criangas de Ensino Fundamental”.

Durante os anos anteriores, em que o mestrando colaborou estreitamente com a
ONG alvo do presente estudo empirico, constatou a aceitagdo que as atividades ludicas
tinham junto de alunos e professores. Seria possivel aumentar o usofruto desta
metodologia em todas as areas de desenvolvimento da proposta pedagdgica da

Associacao?

4. Objetivos

i. Objetivo Geral

Contribuir para revalorizar o recurso a ludicidade nos processos de Ensino-
Aprendizagem no Ensino Fundamental.

ii. Objetivos Especificos

» Descrever a situagdo identificando a importancia dada ao ludico nos processos de
Ensino-Aprendizagem no Ensino Fundamental no Centro de Desenvolvimento
Integral Novas de Paz.

» Analisar a participacdo da Instituicdo na fomentagcdo de uma formagéo continuada

para os educadores.
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» Analisar os desafios vivenciados pelos professores da Instituicdo no que tange a
formagdo continuada sobre o uso de materiais ludicos na alfabetizagao.

» Delinear orientacdes de melhoria das praticas de ensino utilizando a ludicidade na
construcdo do conhecimento e da acdo com prop6sito no aluno, discutindo a sua

viabilidade e adequacao.

5. Metodologia de projeto

A elaboracdo do presente projeto cumpriu o faseamento apresentado na Figura 1.

Figura 1: Desenho de Pesquisa

Fonte: Elaboracdo propria.

Esta metodologia articulou um conjunto diversificado de métodos, conforme se

verifica na Figura 2.
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Figura 2: Métodos de Recolha de Informacao

—_—
PESQUISA 3 .
BIBLIOGRAFICA ANALISE QUESTIONARIO
DOCUMENTAL

\__ OBSERVAGCAO DIRETA /

Durante a Revisdo da Literatura, para constru¢cdo do embasamento teérico do
projeto, a pesquisa documental foi realizada atraveés da pesquisa bibliografica em fontes
cientificas e também recorrendo a fontes institucionais, pois segundo Gil “a consulta a
fontes documentais € imprescindivel em qualquer estudo de caso, e torna-se possivel

obter informacdes referentes a sua estrutura e organiza¢ao”

Na fase de Diagndstico, tal como descreve Gray (2012):

A pesquisa com métodos mistos ja foi definida como “a coleta ou a analise de dados
quantitativos e qualitativos em um Unico estudo, no qual dos dados sdo coletados de forma
concomitante ou sequencial, recebem prioridade e envolvem a integracdo de dados em uma
Ou mais etapas no processo de pesquisa”, (Gray, 2012, p.166)

Do diagnostico decorreu a proposta de intervencdo, cuja adequagdo face a
situacdo e face aos principios preconizados na revisdo da literatura foram averiguadas e

discutidas.
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6. Técnicas e procedimentos de coleta de dados

i. Os questionarios

A investigacdo e a intervencdo inovatoria requerem preparacdo e atencdo para
reunir todas as condic¢Bes e procedimentos necessarios para a sua realizagdo. Segundo
Barros e Lehfeld (2007, p.105), essa é a fase da pesquisa em que se indaga a realidade e
se obtém dados pela aplicacdo de técnicas. Em pesquisas de campo é comum o uso de
questionario e entrevistas [ou guides de observacédo], para os quais se preparam, testam
e validam instrumentos pré-formatados de coleta e registo de informac&o. Para Marconi
e Lakatos (2016), o procedimento visa:

Testar os instrumentos da pesquisa sobre uma pequena parte da populagido do “universo” ou
da amostra, antes de ser aplicado definitivamente, a fim de evitar que a pesquisa chegue a
um resultado falso. Seu objetivo, portanto, é verificar até que ponto esses instrumentos tém,
realmente, condi¢fes de garantir resultados isentos de erros. (Marconi e Lakatos, 2016,
p.148).

A coleta dos dados e informacéo qualitativa foi realizada no ano de 2016, no
segundo semestre, tempo esse que contribuiu tanto para a validacéo, teste e aplicacdo do

questionario, quanto para o guido de observacéo.

Os questionarios, dirigidos a pais e responsaveis da educacdo e a professores
pretenderam identificar as percepc¢des dos respondentes sobre a utiliza¢do do ladico nos

processos de ensino-aprendizagem.

ii. A Observacéao

Quanto a técnica de observacdo, Marconi e Lakatos (2016, p.174), vem postular
que a “observagdo € uma técnica de coleta de dados para conseguir informacoes e utiliza
0s sentidos na obtencdo de determinados aspectos da realidade. Nao consiste apenas em
ver e ouvir, mas também em examinar fatos ou fendmenos que se deseja estudar”. Para

0s autores,
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A observagdo ajuda o pesquisador a identificar e a obter provas a respeito de objetivos
sobre os quais os individuos ndao tem consciéncia, mas que orientam seu comportamento.
Desempenha papel importante nos processos observacionais, no contexto da descoberta, e
obriga o investigador a um contato mais direto com a realidade. E o ponto de partida da
investigacdo social, (Marconi e Lakatos, 2016, p.174).

iii. Procedimentos de coleta de informacao

A realizagdo do trabalho de coleta de dados ocorreu nos meses de agosto e
novembro de 2016. Para a recolha dos dados utilizou-se como instrumento um
questionario, com questdes de resposta fechada e uma grelha de observacdo. Ambos 0s

instrumentos foram testados e validados antes da sua aplicacéo.

Os questionarios (Cf. Anexos 4 e 5) foram aplicados a direcdo, aos educadores
sociais e aos responsaveis pelas criancas. Antes da aplicacdo os inquiridos tiveram
conhecimento sobre os objetivos e legitimidade da recolha de informacéo, a declaragdo
de consentimento informado foi assinada, garantido o sigilo da informagdo. As
perguntas do questionario foram lidas e explicadas.

Ja 0 guido de observacdo nos permitiu o registo da observacdo da forma como
no Centro de Desenvolvimento Integral Novas de Paz se desenvolviam Atividades
Ladicas orientadas para o desenvolvimento integral das criancas envolvidas. Para a
coleta de dados, utilizou-se a observacdo direta e participante e o registro de frequéncia
das ocorréncias. O que se pretendeu explorar por meio do registro de frequéncia foi,
estritamente, o que figura nele como expressdo da versdao que o professor da de sua
prépria atuacdo em aula. Com efeito os relatos de cada atividade e o respetivo registo de
observacao, foram feitos pelo mestrando em colaboracdo com os educadores sociais que

acompanharam todo o processo de investigacao.
Foi feita uma anéalise qualitativa das informacdes coletadas durante as

observacgbes, tomando como base o0s registros reflexivos acerca da tematica /

problematica deste estudo.

-57-



A REVALORIZACAO DO LUDICO NO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM
NO ENSINO FUNDAMENTAL

iv. A andlise de dados e de contelidos

Foi realizada a analise de dados das respostas dadas, a perguntas fechadas dos
questionarios preenchidos por 5 profissionais da educacdo, sendo um diretor e 4
educador social (Cf. Anexo 4), alem das questdes que foram respondidas por 22 pais e
responsaveis (Cf. Anexo 5), correspondendo cada um dos temas aos objetivos que se
pretendia alcancar. Foram igualmente realizadas a anélise de dados quantitativos e de
contetdos das grelhas de observacao preenchidas.
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CAPITULO I11: APRESENTACAO DE RESULTADOS DO DIAGNOSTICO

1. Anélise de dados resultantes dos questionarios

i Resultado dos questionarios aplicados aos professores

Conforme referido os questionarios foram aplicados aos 4 educadores sociais e ao
diretor.

Questdo 1: Em que medida o ladico resgata a histdria do sujeito?

Graéfico 5: Em que medida o ludico resgata a histéria do sujeito?

mPouco
B Raramente

W As vezes

80%  mMuito

O Sempre

Fonte: Elaboracéo propria.

A partir da analise de frequéncias verificou-se que a maioria (4) dos inquiridos,
sendo esses, 3 educadores sociais e a diretora, considera que o ludico resgata muito a
historia do sujeito e apenas 1 inquirido defende que sempre ha esse resgate. Esta quase
unanimidade evidencia que, na percecao dos inquiridos, a historia do sujeito se encontra

muito presente nas atividades ludicas.

Questdo 2: As instituicdes de ensino preocupam-se com o0s recursos didaticos utilizados

na sala de aula?
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Graéfico 6: As instituicdes de ensino preocupam-se com 0s
recursos didaticos utilizados na sala de aula?

0%
0% ?

40%

B Pouco

B Raramente
B As vezes
B Muito

O Sempre

Fonte: Elaboragdo propria.

Verificou-se que 2 inquiridos, afirmam que as vezes as instituicdes de ensino se
preocupam com 0s recursos que séo utilizados pelos educadores na sala de aula, com o
intuito de promover a interagdo e a aprendizagem do aluno. Mas 3 dos inquiridos, 2
professores e a diretora afirmam que as escolas se preocupam muito com 0S recursos

gue venham a contribuir com a formacéo do educando.

Questdo 3: Os professores sdo formados para trabalhar com a ludicidade no ensino-
aprendizagem do aluno?

Gréfico 7: Os professores sdo formados para trabalhar com a
ludicidade no ensino-aprendizagem do aluno?

0%

0% 20%

40%

= Pouco

B Raramente
mAs vezes
= Muito

40% O Sempre

Fonte: Elaboragdo prépria.
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No que tange a formagdo dos professores para o ensino-aprendizagem do aluno
com a ludicidade, percebemos no grafico 07, que apenas 1 inquirido afirma que séo
poucos 0s professores que tiveram acesso a essa formacao, quanto 2 inquiridos, sendo
um educador social e a diretora afirmam que tiveram muita formacdo e os restantes 2
inquiridos afirmam que sempre possuem formagéo para o ensino a partir da ludicidade.
Todos os inquiridos possuem uma faixa etaria muito proxima e com isso, é possivel
verificamos uma certa regularidade nas respostas obtidas, com excecdo de uma, com a
idade maior (44) que diz que sdo poucas as formacGes acerca do ensino-aprendizagem

utilizando o ludico.

Questdo 4: A instituicdo de Ensino viabiliza formacdo continuada para se trabalhar

com o ludico na sala de aula?

Gréfico 8: A instituicdo de Ensino viabiliza formacéo continuada
para se trabalhar com o ladico na sala de aula?

0%
0% °

40%

HPouco

B Raramente
mAs vezes
B Muito

O Sempre

Fonte: Elaboragdo propria.

Verificou-se que 1 inquirido afirmou que sempre é proporcionada uma formacéo
diferenciada para o trabalho com o ludico em sala de aula, ja 2 inquiridos afirmaram que
a instituicdo viabiliza muito essa formacdo continuada e os outros 2 inquiridos, sendo
um educador social e a diretora relataram que as vezes que sdo promovidas formacoes

que contemplem o trabalho com a ludicidade.

Questdo 5: Vocé acredita que possa haver aprendizagem na Educagdo Fundamental

através do Ludico?
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Graéfico 9: Vocé acredita que possa haver aprendizagem na
Educa¢do Fundamental através do Ludico?

0% 0%

0%

40%

B Pouco

B Raramente
HAs vezes
BMuito

O Sempre

60%

Fonte: Elaboragéo propria.

Foi percebido no gréafico 9, que 3 inquiridos afirmam que as vezes ha
aprendizagem utilizando o ladico na sala de aula, enguanto 2 inquiridos, sendo um
educador social e a diretora afirmam que sempre pode haver aprendizagem através do
ludico.

ii Resultado dos questionarios aplicados aos pais e responsaveis

Questdo 1: Vocé acredita que a Instituicdo de Ensino possa promover o0 ensino-

aprendizagem, utilizando materiais ludicos na sala de aula?

Gréfico 10: Vocé acredita que a Instituicdo de Ensino possa promover o ensino-
aprendizagem, utilizando materiais ludicos na sala de aula?

0% 0%

0%
45%

EPouco

B Raramente
B As vezes
EMuito

55% O Sempre

Fonte: Elaboragdo prépria.
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Aferiu-se que 45% dos pais/responsaveis, cerca de 10, acreditam que a Escola
promove muito o ensino-aprendizado de seus alunos, utilizando o lidico em sala de
aula. E, cerca de 55% dos entrevistados, 12 pais/responsaveis, afirmam que sempre a

Escola utiliza os materiais lidicos na sala de aula.

Questdo 2: Seus filhos (as) costumam contar em casa as experiéncias vividas em sala

de aula?

Grafico 11: Seus filhos (as) costumam contar em casa as
experiéncias vividas em sala de aula?

H Pouco

B Raramente
H As vezes
B Muito

OSempre

73%

Fonte: Elaboracéo propria.

Podemos verificar no grafico 11 que 4 inquiridos, cerca de 18% dos
pais/responsaveis afirmaram que seus filhos as vezes comentam o que foi vivenciado na
sala de aula, enquanto 2 inquiridos que correspondem a 9% afirmam que falam muito
sobre as atividades e experiéncias que viveram em sala, e por Gltimo, 73% dos
inquiridos, cerca de 16 pais/responsaveis afirmam que sempre os filhos contam o que

acontece na sala.

Questdo 3: Vocé acredita que a atividade ludica pode influenciar na construcdo da

identidade de seu filho (a)?
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Graéfico 12: Vocé acredita que a atividade ludica pode influenciar
na construcdo da ldentidade de seu filho (a)?
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Fonte: Elaboragéo propria.

Na leitura do grafico 12, podemos perceber que 5% dos pais/responsaveis que
corresponde a 1 inquirido, acredita que as vezes as atividades lidicas que acontecem em
sala, podem influenciar na identidade do aluno, ja 45% dos inquiridos, cerca de 10
pais/responsaveis, acreditam que influenciam muito e os demais, 50% que
correspondem a 11 pais/responsaveis, acreditam que sempre a ludicidade influencia a

formacéo da identidade do filho (a).

Questdo 4: Vocé acredita que ha uma valorizagdo dos conhecimentos que seu filho (a)

possui nas atividades ltdicas?

Gréfico 13: Vocé acredita que ha uma valorizacao dos
conhecimentos que seu filho (a) possui nas atividades ludicas?
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Fonte: Elaboragdo prépria.
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No que diz respeito a valorizacdo do conhecimento prévio do aluno, no gréfico
13, percebemos que 4% dos inquiridos (1) relatam que as vezes essa valorizagdo ocorre,
41% (9) afirmam que sdo muito valorizados 0s conhecimentos prévios que as criancas
possuem, e 55% (12) afirmam que sdo sempre valorizados esses conhecimentos que 0
aluno traz para complementar as atividades lidicas que sdo desenvolvidas na sala de

aula.

Questdo 5: Vocé acredita que o educador possui habilidade para trabalhar com o ludico

na construcdo da aprendizagem do seu filho?

Gréfico 14: Vocé acredita que o educador possui habilidade para trabalhar
com o ludico na construgdo da aprendizagem do seu filho?
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Fonte: Elaboracéo propria.

No que tange as habilidades dos professores no ensino-aprendizagem do aluno
utilizando o lddico, 32% dos responsaveis / pais (7) acreditam que os educadores
possuem muita habilidade, e o restante, 68% (15 inquiridos) sempre possuem essa

habilidade para a utilizacdo de atividades lGdicas na sala de aula.

2. Analise de resultados da observacédo direta

A nossa anélise de resultados da observacéo direta articulou o tratamento dos

registros nas Grelhas de Observagdo com os Relatos (pormenorizado) das Atividades.
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Esta articulacdo foi realizada segundo cinco fases que s&o: o inicio da aula, a
preparacdo para a aula, as atividades ludicas, a arrumacao do espaco apds o término das

atividades e, por fim, o término da atividade.

Foram observadas 6 Atividades, descritas no Anexo 08, de cujo desempenho que
se seguem os relatos. Estas atividades foram propostas pelo mestrando e planejadas e

orientadas em colaboracéo entre o mestrando e todos os educadores sociais.

i. Os Relatos de Atividades

Observacao Direta (12 atividade, Anexo 08)

Titulo: Cada um é do seu jeito

Duragéo: 60 minutos

Area de Desenvolvimento nuclear: Area Socioemocional / Construcdo da
Identidade

Na primeira andlise, foi observada a atividade “Cada um ¢ do seu jeito”, a qual
tinha como objetivo auxiliar a crianca a construir a imagem do proprio corpo, além de
trabalhar a autoestima, a autoimagem e também de valorizar o outro, nas suas

semelhancas e diferencas face ao proprio sujeito.

Para essa atividade, utilizamos como material: Papel Kraft, canetinhas hidrocor,
fita adesiva e tesoura. O investigador explicou a atividade que seria realizada e mostrou
a todos a importancia do respeito ao outro. Os participantes mostraram-se

entusiasmados em desenhar seu proprio corpo e de poder falar o que sentem.

Participaram da atividade 22 criangas. Foi proposto pelo investigador que cada
crianca se deitasse em cima de um papel e que fossem desenhar a sua silhueta. E que
todos desenhassem, ap0s o0 esboco, os olhos, o nariz, a boca, os cabelos, etc. Neste

momento incentivamos a todos a observar seu préprio corpo. Quando todos concluiram
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0s desenhos, eles colaram lado a lado na parede e pedimos a todos que observassem o
proprio desenho e o dos coleguinhas.

Durante 0 momento da observacdo dos desenhos dos colegas, uma menina
chamada de V.G.R. de dez anos, mostrou-se muito animada com a descricdo que 0S
colegas fizeram do seu desenho. J& 0 menino, M.S.M né&o sabia que era tdo querido
pelos colegas, e na descricdo da imagem foi possivel contemplar o entusiasmo de todos
que de forma ingénua, conseguiram descrever apenas as partes mais positivas de cada

um.

Depois de todos analisarem e darem suas contribuigdes acerca do outro, 0
investigador e o docente em sala, puderam concluir que esta atividade cumpriu
integralmente os seus objetivos e que o ludico ajudou a afastar o preconceito e a

valorizar cada um do seu jeito.

De facto, esta primeira atividade foi um sucesso na turma. Ela demonstrou
claramente a participacdo do docente que se encontrava na sala e reforgou a crenca da

existéncia de um aprendizado através do ladico.

Observacao Direta (22 atividade) (anexo 08)

Titulo: Musica para a alma

Duragéo: 60 minutos

Area de Desenvolvimento nuclear: Areas Cognitiva e Socioemocional / Prestar

Atencdo aos Sons, Apreciar a Musica

Na segunda observacdo, percebemos que os alunos ja se encontravam ansiosos
para descobrir 0 que teriam de atividade naquele dia, além deles o docente que se
encontrava na sala, demonstrou também o interesse em conhecer essa nova proposta.
Essa atividade teve como tema: Musica para a alma, e tinha como objetivo estimular a
crianca a aprender a ouvir e prestar atencdo aos sons. Utilizamos como materiais para

essa atividade: Aparelho de Som e CD’s com musicas de ritmos variados.
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Em um primeiro momento, apresentamos toda a logistica da atividade, bem
como o que cada um deveria fazer. A primeira atividade com a musica foi apresentar a
todos uma musica classica, género esse que ndo faz parte do convivio de todos os alunos
presentes. Pedimos que eles deitassem em cima de um papel kraft e fechasse os olhos.
Apagamos a luz e deixamos uma luz baixa (abajur) e colocamos a mdusica classica bem
baixinha para que todos pudessem contemplar a letra. O que nos mais chamou a atengéo
foi que embora ndo seja uma mdasica que eles conhecessem, todos ficaram com 0s
olhinhos fechados com o sentimento de contemplacéo. Apds ouvirem a masica, fizemos

um circulo com o intuito de descobrirmos o que eles sentiram ao ouvir esses sons.

A aluna M.V.S, nos relatou “senti uma dor no coragdo”, ja as alunas L.M.S e
L.V.S juntas, relataram que a musica “trouxe uma paz ¢ um sentimento bom”. Com
esses depoimentos e dos demais, pudemos inferir que a masica poderia esté atrelada ao
contexto familiar de cada um, tendo em vista que para a primeira aluna essa dor que ela
sentia no coracdo ndo era uma coisa ruim, mas que talvez pudesse expressar o que ela
estaria vivenciando no seu dia a dia. J& as outras duas e a grande maioria dos alunos,
esse sentimento de paz fica muito atrelado ao ritmo e ao volume em que se encontrava a

musica.

Nessa atividade, ficou evidenciado para o investigador e para o docente que
acompanhava a atividade que todos que participaram dessa proposta pedagogica,
mesmo aqueles que ndo conheciam esse género musical, que eles gostaram de ouvir ou
contemplar uma musica que ndo abarca o0 seu universo de vida. E, dialogando com um
dos nossos objetivos especificos: apresentar praticas de ensino, utilizando a ludicidade
na construcdo do conhecimento do aluno, foi possivel identificarmos o sucesso dessa

atividade na sala de aula.

Essa experiéncia musical foi fantastica, tendo em vista que os alunos possuem
um universo musical muito atrelado ao funk, brega, pagode, rock e pouco se ouve MPB
- Musica Popular Brasileira -, Jazz, Classico dentre outros ritmos. Evidenciando

novamente, o sucesso dessa segunda atividade na sala de aula.
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Observacao Direta (3?2 atividade) (anexo 08)

Titulo: Caminhada Companheira

Duracao: 120 minutos

Area de Desenvolvimento nuclear: Areas Cognitiva e Socioemocional / Trabalhar

com a Toleréncia, a Aceitacao e a Incluséo

O objetivo dessa atividade era trabalhar com a tolerancia entre as criancas. Nesse
terceiro momento, o investigador prop0s as criancas que todas deveriam andar juntas e
que ndo se desgrudassem no periodo da aula (com excecdo apenas ao ir ao banheiro) e
que no altimo horario, eles estariam livres e na sequéncia eles iriam produzir um
pequeno relato sobre essa experiéncia. Foi interessante perceber o espanto no olhar de
cada um dos participantes, inclusive do docente que esteve presente em todo o processo
da atividade. Depois de explicar a atividade, foi proporcionado um momento para que

eles pudessem tirar as suas davidas.

Muitas davidas surgiram nesta atividade. A aluna V.G.R.S. se preocupou com a
alimentagao “Como faremos para comer? E quem for ficar com o brago esquerdo ¢ se
souber comer s6 com o direito?”, ja a aluna K.V.L.O. preocupou-se em o colega escutar
sua conversa com 0s amigos no recreio: “Se meu colega ficar so6 escutando o que falo?”
“Acho que estou com vergonha”, o aluno L.B.B.S. mostrou-se entusiasmado e disse:
“Sera massa demais, vou grudar muito no meu colega”. Porém, depois de todos esses
guestionamentos, explicamos que atividade era mais simples, e que todos deveriam
anda em fila indiana. No inicio da atividade pedimos que todas as criancas colocassem
uma das maos sobre 0 ombro do coleguinha da frente para delimitar um espaco para 0s
passos. Feito isso, pedimos na sequéncia que tirassem as duas maos e que seguissem
com apenas uma das méaos até o destino. A regra era que quem quisesse correr ou andar
mais rapido que as outras criancas, deveria se controlar e aguardar, ou quem fosse mais
lento, precisaria andar mais depressa. Se houvesse alguma crianga com dificuldade de

locomocdo, os coleguinhas teriam de espera-lo.
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Embora seja perceptivel a preocupacao da maioria dos alunos, conseguimos que
todos participassem dessa atividade. Foi nesse momento que nos deparamos com 0
desejo de conhecer novas possibilidade e atividade, tendo em vista que essa era uma das

propostas ludicas que todos ndo haviam vivenciados anteriormente.

Ap0s a atividade, todos relataram o que sentiram no percurso dessa atividade, e
as suas conquistas e limitagcdes. Para muitos foi importante o aprendizado de esperar o
outro, compreender as limitacOes existentes e ser também solidarios, pois 0 sucesso sé é
valido se conquistarmos estando juntos. Em consonancia com os desafios vivenciados
pelos professores no que tange a formacédo continuada sobre o uso de materiais lidicos
na alfabetizacdo, essa atividade contribuiu com o sucesso, pois podemos inferir que essa

atividade contribuiu também com a formacéao continuada do educador.

Observacao Direta (42 atividade) (anexo 08)

Titulo: Caixinha das Sensacdes

Duracéo: 60 minutos

Area de Desenvolvimento nuclear: Areas Cognitiva e Socioemocional / Trabalhar
0s Sentidos das Criangas

A nossa quarta observagdo envolveu a atividade “Caixinha das Sensagdes”. Nela
0 objetivo era trabalhar os sentidos das criancas, através das sensacdes que os objetos ali
dentro colocados despertam nos pequenos. Contamos com a presenca do educador em
todo o processo da atividade. Utilizamos nessa atividade: caixa de papeldo (usamos uma
de ténis) decorada pelas criancas e apds o preparo dela, colocamos objetos variados

como tampinhas, lixas, pedacos de pano ou algod&o, botBes, dentre outros.

A caixa possuia um buraco em cima dela, com um tecido tampando-o para que
as criancas pudessem colocar a mao dentro dele sem ver o que tinha dentro da caixa.
Dividimos a sala em 4 grupos, com quatro caixas, e cada integrante do grupo deveria ir
em direcdo a caixa, colocar a mdo dentro do buraco e dizer o nome do objeto que ele

pegou, e ap0s 0 nome, esse objeto era retirado de dentro da caixa para a comprovagao
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do seu nome. Assim, iriamos computando a pontuacéo de cada grupo. Embora seja uma
atividade em grupo, todos demonstraram entusiasmo com a tarefa e uma certa

empolgacéo.

No final, percebemos que em alguns momentos os alunos ndo conseguiam
identificar o objeto por esse ndo fazer parte do seu convivio familiar. Embora, esse
tenha sido o Unico problema identificado, trabalhar com as sensacGes e com os sentidos
fez com que todas criancas pudessem entender também o valor que esses sentidos tém
em sua vida. E novamente, evidenciamos o sucesso dessa atividade, que evidencia um
dos nossos objetivos que visa demonstrar a importancia do ludico no processo de

ensino-aprendizagem no Ensino Fundamental.

Observacao Direta (52 atividade) (anexo 08)

Titulo: Bola por Cima, Bola por Baixo

Duragéo: 60 minutos

Area de Desenvolvimento nuclear: Areas Cognitiva e Socioemocional / Trabalhar a

Coordenacédo Motora e a Concentracéo

A nossa observagdo com o tema “bola por cima, bola por baixo”, teve como
objetivo trabalhar com a coordenag@o motora de todos 0s alunos e com a concentracao e
a velocidade. Essa atividade foi executada na aula de Educacdo Fisica, com a presenca

do educador, e para a efetivacdo dela utilizamos como materiais apenas bolas.

O investigador, juntamente com a professora organizaram os alunos em duas
colunas, em fila indiana, sendo assim, em duas equipes mistas. Apds a separacdo, foi
explicado a todos como seria essa atividade que envolvia o primeiro aluno de cada
fileira que ao som de um apito, deveria passar a bola por cima da cabeca, usando sempre
as duas maos, até chegar ao ultimo colega. Quando este pegar a bola, devera correr até a
frente da fileira e passar a bola por cima da cabeca, dando sequéncia a atividade. Assim
que todas as criancas completarem e o que iniciou a atividade voltar a ser o primeiro, 0
professor/orientador deve pedir que todas as criancas afastem as pernas e deem
sequéncia a atividade, sendo que desta vez devem passar a bola por baixo, até que todos

completem a tarefa. Quando terminar esta sequéncia, a primeira crianca deve passar a
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bola por cima da cabeca, e a segunda deve pegar a bola e passar por baixo das pernas, a
terceira crianca deve pegar a bola em baixo e passar por cima da cabeca, até que todos

completem a tarefa.

Embora seja muito complexo os comandos das tarefas propostas na brincadeira,
verificou-se que o fato de todos estarem interagindo com a proposta e que prestaram
atencdo nas instrugdes propostas pelo investigador, 0s mesmos conseguiram cumprir a
tarefa. Para a nossa observacdo, o importante era o cumprimento da atividade e nédo
guem ganharia a tarefa. O que nos foi muito bem avaliado, caracterizando assim, o

sucesso novamente da nossa atividade.

Observacéo Direta (62 atividade) (anexo 08)

Titulo: Corrida do Saci

Duracéo: 60 minutos

Area de Desenvolvimento nuclear: Areas Cognitiva e Socioemocional / Trabalhar a

Coordenacdo Motora, o Equilibrio e a Velocidade.

Nessa nossa ultima observacdo, apresentamos aos participantes a corrida do
Saci, que tinha como objetivo trabalhar a coordenacdo motora, o equilibrio e a
velocidade. Para o0 sucesso dessa atividade, contamos com a colaboragédo do educador e
montamos um ponto de partida e um ponto de chegada e orientamos a todos os alunos
que se posicionassem em fila e que cada um segurasse uma das pernas flexionadas para

tras, como se fosse 0 SACI? .

Ao sinal do professor todos sairiam pulando até alcancarem a linha de chegada.
A eliminada da corrida seria a crianca que colocasse 0s dois pés no chdo (sair da
posicdo de saci). No inicio da atividade percebemos que todos estavam empenhados em
ganhar, mas a partir da segunda volta, a cada momento um aluno ia sendo

desclassificado.

! Personagem da histéria infantil do Sitio do Pica-pau Amarelo, do escritor brasileiro Monteiro Lobato. O
Saci era um menino negro que ndo tinha uma perna e vivia na floresta e nas historias do Sitio ele fazia
muitas travessuras.
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O interessante dessa atividade que mesmo desclassificado, esses alunos se
juntavam para torcer para os seus colegas, ficando evidenciado mais uma vez que a
proposta de solidariedade e de respeito sempre ficava em primeiro plano, e que ganhar

ou perder ndo era tdo importante assim.

ii. Analise global dos resultados da observagéo direta

As atividades ludicas na construcdo do conhecimento sdo indispensaveis na vida
dos alunos. A aprendizagem por meio do ludico proporciona ao educando o
desenvolvimento de capacidades importantes como a atengdo e a imaginacao,
facilitando assim a sua insercdo no mundo social. E nesse cenario que a implementacéo
das atividades se dera presente. Com o objetivo de incluirmos sem excluir,
primeiramente nos reunirmos (pesquisador, direcdo e educadores sociais) para

tracarmos o perfil das turmas.

Conhecendo um pouco do perfil dos alunos da ONG, buscamos desenvolver
atividades que pudessem contemplar todos os alunos, suas limitacbes e suas
contribui¢bes quanto sujeitos de suas proprias historias. Dentro das propostas de
intervencdo, o corpo docente e a dire¢cdo nos orientaram para a escolha das atividades

que pudessem contemplar a realidade dos seus alunos.

Articulando a informacdo dos relatos com a resultante do preenchimento das
grelhas verificou-se que, no primeiro momento, para o inicio da aula, os professores
mantém uma organizacdo e um acompanhamento impecavel atribuidas a rotina que a
ONG possui. N&do percebemos nenhuma interrupcao das atividades quando algum aluno
chega atrasado. Os alunos do ensino fundamental foram convidados a participarem das
atividades propostas pelo investigador. Todos demonstraram entusiasmo em participar
deste projeto, mesmo porque quando se trata de uma atividade ludica, o ensino e as

aulas para eles ficam mais interessantes.

-73-



A REVALORIZACAO DO LUDICO NO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM
NO ENSINO FUNDAMENTAL

Gréafico 15: Inicio da Aula
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Fonte: Elaboracéo propria.

No que diz respeito a preparacao para a aula, que se encontra na nossa segunda
fase, percebemos que existe uma rotina preestabelecida, na qual os alunos chegam em
sua sala, colocam a mochila em um espaco reservado para elas e com o0s cadernos e a
bolsa de lapis eles se dirigem para seus devidos lugares. A leitura comeca sempre nos
primeiros horarios e todos demonstram uma alegria em compartilhar seus esforcos e
suas vitérias na leitura de um texto. Os professores que atendem essas criangas
demonstram competéncias e habilidades para trabalhar a todo momento as atividades de
forma prazerosa. Eles expdem e exploram os contetidos de forma a motivar a todos os
alunos, mesmo quanto aqueles que demonstram dificuldades, os profissionais buscam o

que eles tém de melhor para evidenciar e elevar a todo momento a estima dos alunos.
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Graéfico 16: Preparacédo da Aula
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Fonte: Elaboragdo propria.

Ao longo das diversas observacdes feitas, verificou-se que os alunos
demonstraram comportamentos entusiastico em cada atividade proposta. Além do
empenho de TODOS os envolvidos na investigacdo, percebemos um prazer em cada
detalhe desenvolvido tanto pelos professores, quanto pelos alunos. Além da escola
valorizar os instrumentos de recurso lddico, tivermos a oportunidade de propor
atividades que muitos ndo conheciam antes. Em relagdo aos educadores sociais, esses
puderam contemplar o entusiasmo dos alunos e a constatacdo que de facto o ludico pode
contribuir e muito com o processo de ensino-aprendizagem. Mesmo aquele profissional
que ndo tinha claro a importancia do ludico no planejamento e na implementagdo no dia
a dia da educacdo, pdde perceber o0 quanto é importante essa ferramenta no processo de

aprendizado do aluno.

Em consonancia com os objetivos propostos nesta investigacao e com a pergunta
de partida, verificou-se a partir da anélise qualitativa, que a parceria da direcdo e dos
educadores envolvidos na investigacdo foi de extrema importancia para a concluséo
desse trabalho. Tanto a dire¢do que abriu as portas para a nossa investiga¢ao, quanto aos
educadores sociais que em cada momento estavam presentes contribuindo de alguma
forma com a implementacdo e 0 sucesso dessa investigagdo. Os docentes nos receberam

de forma a contribuir e muito com o sucesso do trabalho. Chegavamos com as
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atividades prontas, que foram previamente discutidas em reunido com a direcdo e 0s

educadores, e que eles prontamente nos auxiliavam na execucao de todas.

As atividades desenvolvidas ao longo do processo de investigacdo, promoveram
ajuda/interacdo entre os alunos e seus colegas. No que tange a interpretacdo dos
resultados, podemos concluir que os educadores buscam acompanhar seus alunos no
processo de ensino-aprendizagem na qual o educando cultiva a inteligéncia e 0s
interesses vocacionais, além de demonstrarem com as atividades desenvolvidas, a
expressar seus sentimentos de maneira apropriada, desenvolvendo as habilidades de

interacdo com o outro, conhecendo a si e aos outros.

A instituicdo escolhida visa desenvolver e executar atividades diversas dentro de
uma proposta educacional moderna e contextualizada e programas especificos para
combater as drogas, além de proporcionar aos educandos acesso a acompanhamento
clinico, odontolégico, psicopedagdgico e uma alimentacdo balanceada. E notdrio o
reconhecimento de que a instituicdo € extremamente importante para a comunidade
local. E as atividades desenvolvidas ao longo do processo da nossa pesquisa

contribuiram com o conhecimento dos alunos e dos educadores.

Promovemos um conjunto de atividades que poderdo ser desenvolvidas ao longo

dos préximos anos letivos (Cf. anexo 08 e 09).
Inicio das Atividades: reunido de formacdo que serd desenvolvida pelo coordenador do

projeto, juntamente com a dretora e com os educadores da AENPAZ, que visam atender

os indicadores de desempenho que sdo promovidos no projeto social.
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Tabela 03: Atividades para os alunos da AENPAZ para os proximos anos letivos.

Descricao
Designacéo do Projeto “Uma educagdo para a vida”
Coordenador Thiago Lucena
Equipe e Coordenador do Projeto

e FEducadores Sociais
e Diretora

e Pais/Responsaveis

Periodicidade Mensal (a partir de fevereiro)

Local Sala de atividades de arte e quadra

Objetivos e Cultivar a inteligéncia e o0s interesses
vocacionais;

Atividades e Reunido Multidisciplinar para apresentar aos

responsaveis/familias a instituicio como
promotora do bem-estar de seus filhos (as).

e Promover uma vez por semana uma das
atividades propostas no Anexo 08, cujo
objetivo sera o desenvolvimento de
habilidades e capacidades das criancas nestes
primeiros anos de vida, sendo assim nada
melhor que fazer isso da forma que elas mais
gostam, brincando.

e Promover a cada semestre uma atividade que
venha contemplar a presenca de todos 0s
familiares, comemorando juntos o avanco das
criangas no ensino-aprendizagem e na

socializacéo.

Fonte: Elaborac&o propria.
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E na interagio entre pares e no encontro de geragdes que as criancas apreendem
e constroem nog¢des de solidariedade, tornando-se sujeitos ativos das suas historias,
conscientes das suas responsabilidades para com os outros e com 0 mundo. E é nesse
caminho que acreditamos que esse projeto de intervencdo anual poderd proporcionar a

essas criancas, uma releitura da vida e do contexto social de familia.

As atividades propostas buscardo facilitar a aprendizagem dos alunos, atraves da
criatividade e da ludicidade, promovendo uma linguagem mais acessivel que possa
proporcionar ao mesmo tempo o prazer pelo conhecimento, motivando-os e estimulando

as competéncias e as habilidades inerentes ao conhecimento.

Vale ressaltar que o sucesso da formacédo deste aluno nédo esté atrelado apenas a
estrutura e formacéo do professor, e nem pouco a somente 0 projeto pedagogico atuante,
mas também através da parceria dos pais/responsaveis que sdo primordiais para a
formacéo do futuro desse aluno. Os pais sdo responsaveis pelo acompanhamento escolar
dos seus filhos (as), com isso, acreditamos que a familia e a escola sdo parceiras

indispensaveis na formacao cognitiva e humana desse sujeito.
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CAPITULO V - CONCLUSAO E TRABALHO FUTURO

O processo de ensino-aprendizagem vem passando por diversas transformacdes
ao longo dos anos, e com o surgimento das novas tecnologias, a inovacdo e a
criatividade passa a ser um dos elementos mais importantes neste processo de ensino-

aprendizado das criancas no Ensino Fundamental.

Esta pesquisa teve como problema, a seguinte tematica: “A revalorizacdao do
ludico no processo de ensino-aprendizagem no Ensino Fundamental” e buscamos
destacar como viés condutor a revalorizagdo da ludicidade nos processos de ensino,
considerando a perspetiva da crianca e de sua vivéncia em sala de aula. Para tanto,
utilizamos em nossa investigacdo a pesquisa bibliografica que, por sua vez, contribuiu
com 0s novos conceitos que permeiam o campo da ludicidade no ensino-aprendizado do

aluno.

As teorias que permeiam o campo do ludico na educacdo foram trabalhados no
Enguadramento Teorico, composto pelo: Capitulo 1 — o lddico no processo da
alfabetizacéo, o trabalho educativo com o ludico, os direitos das criancas, o ludico como
facilitador do desenvolvimento. No Capitulo 11, com a ludicidade em sala de aula e a
formacdo dos educadores, buscamos evidenciar a insercdo do ludico na escola, 0s jogos
e as brincadeiras na sala de aula, a formacdo do professor para a atividade ludica e o
prazer que a brincadeira traz ao aprendizado.

Na segunda Parte, abordamos o Enquadramento Empirico, que foi divido em
dois capitulos e a conclusdo. No Capitulo | foi demonstrada a Metodologia da
Investigacdo, que se trata de um Estudo de Caso, com a pergunta de partida, 0s
Objetivos Geral e Especificos e os Instrumentos de recolha de dados. No Capitulo 11
foram apresentados os resultados e as anélises feitas em conformidade com os objetivos
investigativos propostos, Apresentacdo, Andlise e Discussdo dos Resultados — em
conformidade aos dados obtidos na nossa investigacdo, e no ultimo capitulo,

concluimos o nosso projeto.
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Em consonancia com 0s nossos objetivos, com base na revisdo bibliogréafica e
nos dados levantados na pesquisa empirica, 0 nossos objetivos foram atingidos. Sendo

que:

» A ONG, que desenvolve um importante trabalho com os estudantes em situacgéo,
muitas vezes de vulnerabilidade social, tem demonstrado que o ludico tem sido

uma importante ferramenta para o ensino-aprendizagem no Ensino Fundamental.

» A instituicdo, segundo os educadores, fomenta constantemente cursos de

formagdo continuada para trabalhar de maneira eficaz com o ludico na educacéo.

» Foi possivel identificar as diversas praticas de ensino utilizando a ludicidade na

construcdo do conhecimento do aluno.

» Vale ressaltar que diante o exposto e com a andlise das questBes, foi possivel

identificar que 0s nossos objetivos investigativos foram alcangados.

CONTRIBUICAO DA NOSSA INVESTIGACAO

Diante o0 exposto, 0 nosso trabalho podera contribuir para que a educagdo possa
ser a0 mesmo tempo pedagdgica quanto prazerosa e que o ludico na construcdo do

ensino-aprendizagem do aluno, venha agregar mais conhecimento.

Nesta perspectiva, este trabalho se reveste de uma significacdo especial visto
possuir a finalidade em dar uma atencdo especial as praticas pedagdgicas que poderdo
ser replicadas em outros espagos educacionais que desejarem desenvolver acdes
semelhantes. Assim, o tema proposto se justifica dada a sua especificidade de

abordagem e o grau de reprodutibilidade que 0 mesmo podera garantir.

A continuidade do trabalho visa contribuir com a melhoria das praticas

pedagogicas dos professores na inser¢do de materiais ladicos no ensino-aprendizagem
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dos alunos do Ensino Fundamental. Além de fornecermos um material tedrico/préatico

como subsidio nas praticas escolares.

Os resultados conclusivos, podem apoiar a partir de entdo, a perspectiva ante as
atividades que propomos: envolvendo a ludicidade, os estudantes se mostraram mais
ativos e criativos ao decorrer de todo o processo. Este formato de ferramenta
pedagdgica constitui uma estratégia de ensino que podemos caracterizar como
pedagogia ativa, por representar em suas estratégias de desenvolvimento, praticas de

ensino que contribuem para a autonomia dos estudantes.

LIMITACOS DA INVESTIGACAO

Os limites que encontramos estdo relacionados a regularidades na presenca dos
alunos pesquisados nas oficinas, 0 que comp6s muitas idas e vindas sem conseguirmos

abordar de forma regular o publico total que nos propomos.

Conseguir estabelecer uma consonancia entre teoria e pratica na construcdo dos
instrumentos para a analise e observacdo, tendo que conservar o grau de neutralidade

necessaria para que ndo comprometesse a pesquisa.

SUGESTOES PARA FUTURAS INVESTIGACOES

Desenvolver junto aos educadores estratégias diversas de ensino-aprendizagem
envolvendo o ludico por meio dos conteidos formais como forma de inovacgdo e

socializar estas agdes com todos os educadores interessados.

Trabalhar com os educadores de forma a complementar a avaliacdo imediata de
cada aula - onde se verifica se a atividade teve resultados no atingir dos objetivos
propostos para essa atividade — com uma avaliacdo das aquisi¢fes a médio prazo — em
que se verifica se 0 acumular da pratica de varias atividades concorre para a aquisicao
de conhecimentos, atitudes e valores evidenciados em comportamentos em escola ou em

sociedade.
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ANEXOS

ANEXO 01- SOLICITACAO DE AUTORIZACAO PARA A INVESTIGACAO

Exmo. Sr. Diretor da AENPAZ

Assunto: Solicitacdo de autorizacdo para a investigacao nos centros da AENPAZ.

O meu nome é Thiago Lucena, encontro-me a frequentar o 2.° ano de Mestrado em
Educacao na Universidade Fernando Pessoa na cidade do Porto/Portugal. O segundo
ano do mestrado é constituido pela dissertacdo, sendo que irei desenvolver o seguinte
tema “Solicitacdo de autorizacdo para a investigacdo nos Centros de Desenvolvimento
Integral - AENPAZ” o qual estd sob a orientacdo da Professora Doutora Tereza

Ventura, da Universidade Fernando Pessoa.

Venho, por este meio, solicitar a autorizagdo de V2 Ex.2 para comegar 0 processo
investigativo que tem como objetivo analisar a importancia do ludico no Ensino-

aprendizagem no Ensino Fundamental.

Ao mesmo tempo informo que guardaremos o sigilo referente a todos os envolvidos na

amostra, bem como o respeito a ética que permeia.

Agradeco desde ja a melhor atencdo que possa dar a este assunto e encontro-me
disponivel para prestar os esclarecimentos que entendam necessarios deixando, assim, o

meu contacto de e-mail: thiagolucena.advocacia@gmail.com

Os meus melhores respeitosos cumprimentos,

Thiago Lucena
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ANEXO 02 - DECLARACAO DE CONSENTIMENTO

DECLARACAO DE CONSENTIMENTO INFORMADO

“A IMPORTANCIA DO LUDICO NO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM
NO ENSINO FUNDAMENTAL”

Eu, abaixo-assinado (nome completo)

compreendi a explicacdo que me foi fornecida acerca da sua participacdo na investigacéo que se
tenciona realizar, bem como do estudo em que sera incluido sobre “A Importancia do Ludico no
Processo de Ensino-Aprendizagem No Ensino Fundamental . Foi-me dada oportunidade de
fazer as perguntas que julguei necessarias, e de todas obtive resposta satisfatdria.

Tomei conhecimento de que a informagdo ou explicagdo que me foi prestada versou o0s
objetivos que visa analisar a leitura deleite em sala de aula. Além disso, foi-me afirmado que
tenho o direito de recusar a todo o tempo a sua participacdo no estudo, sem que isso possa ter
como efeito qualquer prejuizo pessoal.

Foi-me ainda assegurado que os registos em suporte papel e/ou digital (sonoro e de imagem)
serdo confidenciais e utilizados Unica e exclusivamente para o estudo em causa, sendo

guardados em local seguro durante a pesquisa e destruidos apés a sua concluséo.

Por isso, consinto em participar no estudo em causa.

Data: / /20

Assinatura do Responsavel pelo participante no projeto:

O Investigador responsavel:
Nome:
Assinatura:

Comissdo de Etica da Universidade Fernando Pessoa
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o ANEXO 03 - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E
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Vocé esta sendo convidado (a) a participar da investigagdo sobre “A Importancia
do Ludico no Processo de Ensino-Aprendizagem No Ensino Fundamental”. O
participante foi informado (a) de forma clara e detalhada sobre os objetivos e a
justificativa da pesquisa que busca analisar, descrever e discutir as praticas de leitura
deleite na alfabetizagdo. A sua participagd0 na pesquisa ocorrerd em encontros
semanais, com duragédo aproximada de 1 hora, entre 0s meses de agosto a novembro de
2016.

Além da Grelha de Observacdo, vocé responderd um questionario com perguntas
estruturadas e previamente formuladas sobre o objeto em tela, e recebera resposta a
qualquer davida sobre essa investigacdo, além de outros assuntos relacionados a
pesquisa. A avaliacdo ocorrera com a monitorizacdo constante do pesquisador, sendo o
procedimento interrompido ante qualquer intercorréncia adversa. Ndo haverd nenhum
desconforto psicolégico ou risco na sua participacdo na pesquisa.

O participante compreendeu que os beneficios que serdo proporcionados a
sociedade sdo de uma importancia imensuravel e que 0 mesmo tera a garantia de receber
todos os esclarecimentos sobre qualquer duvida relacionada a pesquisa e podera ter
acesso aos dados em qualquer etapa do estudo. Também ndo havera nenhuma despesa,
ficando as custas por conta do pesquisador.

Concorda com a divulgacdo dos dados obtidos durante a pesquisa, bem como
entende que ndo sera identificado e que se mantera o carater sigiloso das informacdes.
Também sabe que os dados obtidos serdo arquivados e, futuramente, a pesquisa, se
possivel, publicada para fornecer aos profissionais os dados mensurados. Sabe que tera
total liberdade para retirar 0 seu consentimento e deixar de participar do estudo a
qualquer momento, sem que isso traga prejuizos ou implicacdes.

Caso tenha duvidas sobre o comportamento do pesquisador ou sobre as
mudangas ocorridas na pesquisa que nao constam no TCLE, e caso se considerar
prejudicado (a) na sua dignidade e autonomia, pode entrar em contato com o
pesquisador (Thiago Lucena — Contato: 81 98699-6050).
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Dessa forma, se vocé concorda em participar da pesquisa como consta nas
explicacOes e orientagdes acima, coloque seu nome no local indicado abaixo.

Desde ja, agradecemos a sua colaboracdo e solicitamos a sua assinatura de
autorizacdo neste termo, que sera também assinado pelo pesquisador responsavel em

duas vias, sendo que uma ficara com vocé e outra com o (a) pesquisador (a).

Cidade, de de

Nome legivel do (a) participante Assinatura do (a) participante

Nome legivel do (a) pesquisador (a) Assinatura do (a) pesquisador (a)
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%ﬁg ANEXO 04 - FICHA DE CARACTERIZAGAO /
s QUESTIONARIOS SOBRE OS PAIS E ALUNOS

PAIS E RESPONSAVEIS

Iniciais: D/N: SEXO:
Profisséo:
CRIANCA
Iniciais: D/N: Sexo:

QUESTIONARIO

1) Vocé acredita que a Instituicdo de Ensino possa promover o Ensino-
Aprendizagem, utilizando materiais ludicos na sala de aula?

Pouco

Raramente As vezes Muito Sempre

1 2 3 4 5

2) Seus filhos (as) costumam contar em casa as experiéncias vividas em sala de
aula?

Pouco

Raramente As vezes Muito Sempre

1 2 3 4 5

3) Vocé acredita a atividade ladica pode influenciar na construcdo da
Identidade do seu filho (a)?

Pouco

Raramente

As vezes

Muito

Sempre

1

2

3

4

5

4) Vocé acredita hd uma valorizacdo dos conhecimentos que seu filho (a)
possui, nas atividades ludicas?

Pouco

Raramente

As vezes

Muito

Sempre

1

2

3

4

5

5) Vocé acredita que o professor possui formacéo para trabalhar com o ludico

na construcdo da aprendizagem do seu filho?

Pouco

Raramente

AS vezes

Muito

Sempre

1

2

3

4

5
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ANEXO 05 - FICHA DE CARACTERIZACAO/

xria® QUESTIONARIOS PARA OS PROFISSIONAIS DA EDUCAGAO

Iniciais: Idade: SEXO:
Estado Civil: Profisséo:
Formacdo Académica:
QUESTIONARIO
1) Em que medida que o ludico resgata a historia do sujeito?
Pouco Raramente As vezes Muito Sempre
1 2 3 4 5

2) As instituicfes de Ensino se preocupam com os recursos didaticos utilizados

na sala de aula?

Pouco

Raramente

As vezes

Muito

Sempre

1

2

3

4

5

3) Os professores séo formados para trabalhar com a ludicidade no Ensino-

Aprendizagem do aluno?

Pouco

Raramente

As vezes

Muito

Sempre

1

2

3

4

5

4) A Instituicdo de Ensino viabiliza formacdo continuada para se trabalhar com

o lidico na sala de aula?

Pouco

Raramente

As vezes

Muito

Sempre

1

2

3

4

5

5) Vocé acredita que possa haver aprendizagem no Ensino Fundamental através do

Ludico?

Pouco

Raramente

As vezes

Muito

Sempre

1

2

3
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ANEXO 06 - GRELHA DE OBSERVACAO DA SALA DE

(foch AULA
5 §%§ Nome da Escola;
q%ﬁsmo‘sp
Endereco:
CARACTERIZACAO DAS CRIANCAS
Ndmero: Meninos: Meninas: Idades:

Outras observagoes:

CONTEXTO FiSICO DA ESCOLA

Observacgoes:

MATERIAIS DE APOIO ESCOLAR

Descricao

ILUMINACAO:

SONORIDADE:

FASES DE OBSERVACAO
| — INICIO DA AULA
Ha rotinas estabelecidas? Sim Néo
Os alunos que chegam atrasados interrompem o fluxo de aula? Sim Né&o

Il - PREPARACAO PARA A AULA

Ha rotinas estabelecidas quando se comegam as atividades? Sim Né&o
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Ha dificuldades em comecar a leitura literaria? Sim Néo

Os alunos se mostram interessados com a atividade? Sim Nao

I11 - ATIVIDADE LUDICA:

1. SEGMENTO DA ATIVIDADE LUDICA EM SALA
1.1 Atividades

Tempo Atividades Observacao

12 parte da Atividade

Intervalo

2% parte da aula

Tipos de atividades:

Os alunos se mostraram empenhados na atividade? Sim Néo
As atividades propostas sdo prazerosas para 0s alunos? Sim N&o

Qual a percepcéo e pratica dos educadores no recurso ao lidico como instrumento de
desenvolvimento dos seus alunos?

2 OUTRAS ESTRUTURAS

2.1 Atividade de Alfabetizacdo com o recurso ludico
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ATIVIDADE Frequéncia Duracéo Efeito / Emocao

2.2 L.udico

Quais foram 0s momentos que mais chamaram a atenc¢éo dos alunos no processo da
alfabetizacdo com atividade ludica?

2.3 Rotinas

Existem rotinas e regras bem definidas e operacionais? Sim Néo
Ha rotinas de encerramento da atividade literaria? Sim N&o
Observacdes

11l - ARRUMAR

Os alunos tém o hébito de arrumarem o espago onde ocorreu a atividade de ludica, apos o seu
término? Sim N&o

Observacao:

IV —- TERMINO DA ATIVIDADE LITERARIA
H4 rotinas estabelecidas para o término das atividades de alfabetiza¢cdo? Sim Né&o
Percebe-se por parte dos alunos uma organizacéo na saida da atividade? Sim Né&o

TEMPO TOTAL DE OBSERVACAO:
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ANEXO 07 - PROPOSTA PEDAGOGICA
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PROPOSTA PEDAGOGICA

&’ Toda e qualquer atividade realizada nos CDI’s (Centros de
Desenvolvimento Integral) é planejada, desenvolvida e executada

{\ENI? /\“Z dentro de uma Proposta Educacional moderna e contextualizada.
Cadé area de atuacdo possui OBJETIVOS CONCRETOS e INDICADORES DE
DESEMPENHO que nos permitem avaliar o nivel de proximidade ou distancia dos
objetivos propostos. Toda grade de componentes curriculares que englobam atividades

para as quatro areas de atuacdo é coordenada por psicopedagogos.

AREA FIiSICA

Objetivo

E que tanto a crianca quanto o adolescente aprendam a viver saudavelmente.

Indicadores de Desempenho
A crianga/adolescente demonstra compreensdao adequada do préprio corpo;
A crianca/adolescente tem incidéncia reduzida de doencas e deficiéncias nutritivas e

fisicas; A crianca/adolescente faz escolhas responsaveis e sabias para sua saude.

Atividades Desenvolvidas

Alimentacdo balanceada; Acompanhamento clinico, odontoldgico e psicopedagdgico;
Combate a qualquer tipo de maus-tratos como negligéncia ou violéncia (seja esta fisica,
psicologica, sexual etc.), em parceria com renomeadas instituicdes, através de
Programas Especificos; Combate as drogas; Pratica de exercicios fisicos; Atividades
relacionadas a higiene pessoal e cuidados com o proprio corpo; Custeio de oOculos,
préteses, ou mesmo exames, consultas, procedimentos médico-odontoldgicos e
medicamentos, através de um recurso financeiro especial chamado "Ajuda Salde";
Atividades direcionadas, onde a crianca e o adolescente aprendem a optar por bons

habitos de saude.
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AREA COGNITIVA
Cognitivo, deriva do latim cognoscere e significa conhecer. A Area Cognitiva implica

no desenvolvimento intelectual da crianca e do adolescente com atividades em que

desenvolvam e exercitem suas habilidades mentais.

Objetivo
E que, ao final do Programa, o jovem possa se inserir no mercado de trabalho, com

motivacao e competéncia para sustentar-se economicamente.

Indicadores de Desempenho
O jovem completa a educacdo basica no ensino formal; O jovem cultiva a inteligéncia e
0s interesses vocacionais; O jovem aprende e utiliza pelo menos uma habilidade que lhe

permita sustentar-se economicamente.

Atividades Desenvolvidas
Informatica; Musica; Xadrez; Apoio escolar; Passeios pedagdgicos; Acompanhamento
do rendimento escolar; Escolinha de futebol; Karaté; Idiomas; Grafitagem;

Projeto gastrondmico.

AREA SOCIOEMOCIONAL
Com atendimento individual e amor, os Projetos oferecem um ambiente favoravel aos
BONS TRATOS, onde as Criancas e os Adolescentes SAO VALORIZADOS.

Objetivo
E que tanto a crianca quanto o adolescente tenham capacidade de interagir saudavel e

compassivamente com outras pessoas.

Indicadores de Desempenho
A crianga/adolescente exercita autocontrole; A crianga/adolescente demonstra
responsabilidade pessoal e coletiva para tomar decisbes e fazer escolhas; A

crianga/adolescente  mostra habilidades efetivas no relacionamento interpessoal.
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Atividades Desenvolvidas

Atividades sistematizadas para que criancas e adolescentes aprendam a expressar seus
sentimentos de maneira apropriada, desenvolvendo o dominio proprio e a habilidade de
interagir com os outros de modo saudavel e compassivo, conhecendo a si mesmos, aos
outros e a criacdo; Combate a violéncia; Estudo individual de caso (através de visitas
domiciliares); Recreagdo (jogos, brincadeiras, gincanas etc.); Atividades
complementares (passeios, excursdes etc.); Festividades (em datas comemorativas);
Comemoracdo de seus aniversarios; Presentes especiais (de aniversario; de natal; para

familia etc.).

AREA ESPIRITUAL

O Projeto desenvolve atividades que orientam criancas e adolescentes no conhecimento

e entendimento da Biblia, na compreensdo do amor de Deus e sobre a obra redentora de
Jesus como Salvador e Senhor.

Objetivo

Que a crianca e o0 adolescente tenham compromisso com o Senhorio de Jesus Cristo.

Indicadores de Desempenho

A crianca/adolescente conhece e entende a Biblia; A crianca/adolescente confessa Jesus
como seu Salvador; A crianca/adolescente pratica as disciplinas espirituais: oracéo,
leitura da Biblia, adoracgdo e servico.

Atividades Desenvolvidas
Educacdo Cristd; Cultos; Devocional diario; Servigos Ministeriais; Entrega de Biblias;
Atividades onde as Criancas e os Adolescentes possam desenvolver "Lideranca

Servidora".

ILPI - INSTITUTO DE LONGA PERMANENCIA PARA IDOSOS

Na sede da AENPAZ, no municipio de Abreu e Lima, funciona o Instituto de Longa
Permanéncia para ldosos que abriga cerca de 40 idosos. O Local possui estrutura

apropriada para que cada idoso tenha boa qualidade de vida. Banheiros adaptados,

-08 -



A REVALORIZACAO DO LUDICO NO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM
NO ENSINO FUNDAMENTAL

chuveiros elétricos, ar condicionado nos quartos, sala de estar e convivéncia e

enfermaria fazem parte da infraestrutura béasica.

Os idosos recebem assisténcia médica de qualidade e preventiva, sendo acompanhados

por uma equipe de saude 24h, 7 dias por semana.

A AENPAZ detem reconhecimento da comunidade e das autoridades publicas. Prova
disso € que o ILPI recebe, inclusive, idosos direcionados pelo proprio Ministério
Publico Estadual (MPE), principal 6rgdo regulador e fiscalizador de entidades do
género. Cabe constar também, que importantes parcerias foram firmadas com

instituicGes de renome como a UFPE (através do Nucleo de Terapia Ocupacional).

-09 -



A REVALORIZACAO DO LUDICO NO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM
NO ENSINO FUNDAMENTAL

wETho.  ANEXO 08 — ATIVIDADES RECREATIVAS PARA O ENSINO
%\o FUNDAMENTAL
i

%,

IN
iy
[ /D
\

\

%0e

ATIVIDADES RECREATIVAS PARA O ENSINO FUNDAMENTAL

No inicio da vida escolar € um pouco dificil adaptar a criangada a nova rotina,
ndo € mesmo? Tudo é novo para elas, 0 ambiente, as pessoas, o fato de ter que acordar
cedo ou ndo ter mais o cochilo da tarde, mas adapta-las a esse novo mundo pode nao ser
tdo complicado assim quando relacionamos nossos objetivos com 0S Seus interesses.
Criangas gostam de brincar, e na fase escolar esse desejo se intensifica. Por isso as
atividades recreativas paro ensino fundamental se fazem necessarias neste periodo, elas

tém uma importéncia significativa na formacéo e desenvolvimento integral das criangas.

As brincadeiras recreativas paro o ensino fundamental devem ter como objetivo
desenvolver habilidades e capacidades das criancas nestes primeiros anos de vida, sendo
assim nada melhor que fazer isso da forma que elas mais gostam, brincando. A partir
dos 3 anos de idade, as criancas j& conseguem interagir com grupos e é nesse periodo
que elas desenvolvem sua identidade e vinculos afetivos com o mundo. No seu
desenvolvimento as criancas tendem a imitar gestos e atitudes de quem os cerca, €

importante que as brincadeiras as ajude a criar seus tracos especificos.

Os jogos e brincadeiras recreativas dirigidas a estes pequenos devem
desenvolver habilidades especificas como coordenacdo motora, orientacdo espacial,
ritmo, equilibrio, organizacdo temporal e desenvolver a linguagem como forma de
comunicacdo. Portanto, para um melhor desempenho, as atividades ludicas para o
ensino fundamental podem prever algumas regras mais definidas. Abaixo, deixarei
algumas dicas de atividades de recreacdo educacional que tornardo o aprendizado e

desenvolvimento dos pequenos mais divertidos.

1 — CADA UM E DO SEU JEITO (Construcdo da identidade). Esta atividade visa
auxiliar a crianga a construir a imagem do proprio corpo, além de trabalhar a autoestima
e autoimagem. MATERIAIS: Papel Kraft, canetinhas hidrocor, fita adesiva e tesoura.

BRINCANDO: Vocé ird pedir para cada crianca deitar sobre uma folha de papel e em
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seguida ira desenhar a silhueta dela. Escreva o nome da crianga e entregue a ela.
Quando todos estiverem com suas folhas de papel peca que completem desenhando os
olhos, 0 nariz, a boca, os cabelos, etc. Neste momento vocé pode incentivar a crianca a
observar o proprio corpo. Quando todos tiverem concluido os desenhos, cole-os lado a
lado na parede e peca que eles observem o préprio desenho e o dos coleguinhas, neste
momento vocé deverd estimular a observagdo, peca que comentem sobre as diferengas
nos desenhos (como altura, por exemplo). Aproveite 0 momento dos comentarios para

conversar bastante com elas sobre as particularidades de cada uma.

2 — MUSICA O objetivo desta atividade ludica é estimular a crianca a aprender a ouvir
e prestar atencdo aos sons. MATERIAIS: Aparelho de Som e CD’s com musicas de
ritmos variados. COMO FAZER: A forma de elaborar a atividade pode ser variada e
fica a critério do professor ou orientador, porém a musica deve ser o foco da atividade e
ndo um pano de fundo. Ele devera estimular as criancas a ouvir 0s sons presentes na
musica, como por exemplo, os sons dos instrumentos, dos animais, dos elementos da
natureza, elas também podem acompanhar o som batendo palmas ritmicamente ou até
mesmo cantando. Se o professor ou orientador souber tocar algum instrumento musical

ou cantar, ele pode propor as criangas que escrevam uma masica juntos.

3 — CAMINHADA COMPANHEIRA Esta brincadeira desenvolve a ideia da tolerancia
entre as criancas. Ela deve ser aplicada sempre que houver necessidade de as criancas
andarem juntas, como para ir a sala de aula, ao patio, a quadra, etc. COMO
ORGANIZAR A ATIVIDADE RECREATIVA PARA CRIANGCAS: O professor ou
orientador devera colocar as criancas em fila indiana. No inicio da atividade peca que
coloquem uma das méaos sobre o ombro do coleguinha da frente para delimitar um
espaco para 0s passos. Feito isso peca que tirem as maos e sigam até o destino. A regra
é, quem quiser correr ou andar mais rapido que as outras criancas, deve se controlar e
aguardar ou quem for mais lento precisa andar mais depressa. Se houver alguma crianca

com dificuldade de locomocao, os coleguinhas terdo de espera-lo.

4 — CAIXINHA DAS SENSACOES A caixa das sensacdes visa trabalhar os sentidos
das criangas, através das sensacOes que o0s objetos ali dentro colocados despertam nos
pequenos. MATERIAIS NECESSARIOS: Caixa de papeldo (pode ser de ténis)
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decorada pelo professor / orientador ou pelas préprias criancas. Objetos variados como
tampinhas, lixas, pedacos de pano ou algoddo, botdes, dentre outros. COMO
BRINCAR: A caixa devera ter um furo em cima na forma de circulo, onde as criancas
colocardo a mao e outra abertura onde o professor / orientador colocara os objetos um
por um, a fim de que as criangas, com a médo possam identificar o material. Se ndo tiver

uma caixa o orientador / professor pode estar vendando a crianga.

5 — BOLA POR CIMA, BOLA POR BAIXO Tem como objetivo trabalhar a
coordenagdo motora, concentracéo e velocidade. Otima brincadeira para criancas ja com
4 anos de idade e pode ser usada tanto na aula de educacao fisica quanto na sala (caso
tenha espaco suficiente). MATERIAIS: Bolas BRINCANDO: O professor / orientador
deve colocar os alunos em duas colunas, em fila indiana. Podendo dividir em equipes ou
meninos versus meninas. Ao primeiro sinal, que pode ser dado com um apito, 0
primeiro aluno de cada fileira deve passar a bola por cima da cabeca (com as duas
maos), até chegar ao Ultimo colega da fileira. Quando este pegar a bola, devera correr
até a frente da fileira e passar a bola por cima da cabeca, dando sequéncia a atividade.
Assim que todas as criangas completarem e o que iniciou a atividade voltar a ser o
primeiro, o professor / orientador deve pedir que todas as criancas afastem as pernas e
deem sequéncia a atividade, sendo que desta vez devem passar a bola por baixo, até que
todos completem a tarefa. Quando terminar esta sequéncia, a primeira crianca deve
passar a bola por cima da cabeca, e a segunda deve pegar a bola e passar por baixo das
pernas, a terceira crianca deve pegar a bola embaixo e passar por cima da cabeca, até

que todos completem a tarefa.

6 — CORRIDA DO SACI Tem como objetivo trabalhar a coordenacdo motora, 0
equilibrio e velocidade. BRINCANDO: O orientador / professor deverd montar um
ponto de partida e um de chegada, as criangas deverdo ficar posicionadas em fila, cada
uma ird segurar uma das pernas flexionadas para tras, na posicdo de saci. Quando for
dado o sinal, elas devem sair pulando até alcancarem a linha de chegada. Devera ser
eliminada a criancga que colocar os dois pés no ch&o (sair da posicao de saci) e ganhara
ultrapassar a linha de chegada primeiro.
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e ATIVIDADES RECREATIVAS PARA O ENSINO FUNDAMENTAL

Sugestao de atividades
FORMACAO PESSOAL E SOCIAL

Rodinha (relatos cotidianos);
Faz-de-conta com a utilizacéo de fantoches, dedoches e etc.;
Brincadeiras de casinha, de dar comidinha, banho, etc.;

Brincadeira com telefones de brinquedos;

1.

2.

3.

4.

5. Brincadeiras livres com os demais alunos do grupo;

6. Atividade com espelho (criangas fazendo caretas e se reconhecendo);

7. Relaxamento (musicas, massagens, observando ruidos externos e os proprios ruidos);
8. Caixa de reconhecimento (colocam variados objetos dentro de uma caixa e através do
tato sem olhar a crianca tenta adivinhar o objeto, em seguida, falar sobre suas
sensacoes);

9. Alongamento;

10. Massagem;

11. Brincadeira em dupla: um aluno com os olhos vendados apalpa o colega de vendo
reconhecer a parte que esta apalpando;

12. Andar ao mesmo ritmo do colega trabalhando o respeito mutuo;

13. Atividade do trenzinho: Os demais alunos do trem imitam 0s movimentos da crianca
a frente da locomotiva;

14. Ajudar o colega em determinados exercicios fisicos com o auxilio da professora;

15. Atividade da linha: Os alunos enfileirados em um tracado oval riscado no chéo tocar
a parte do corpo solicitado pela educadora;

16. Estimulos através de contos;

17. Ajudar a arrumar a sala, sendo responsaveis por guardar seus pertences;

18. Trocar sua propria roupa com o auxilio de um adulto;

19. Ajudar a distribuir as atividades para os demais alunos;

20. Arrumar os brinquedos depois de usa-los;
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21. Atividades com massa de modelar fazendo diversas exploracoes;

22. Brinquedos de encaixe;

23. Brincadeiras com materiais de sucatas (frascos e garrafas plasticas, caixas, rolos e
etc.). Podemos explorar: abrir e fechar, empilhar, enfileirar e elaborar diversos objetos;
24. Quebra-cabeca para trabalhar concentracdo, raciocinio, coordenagdo motora e etc.;
25. Revistas ou encartes: amassar, rasgar, fazer bolinhas, cortar em tiras, etc.;

26. Atividades com balde e bola: esconder a bola sob um balde para crianca localizar:
aprende que as coisas existem apesar de nao as ver;

27. A crianga esconde um objeto para as outras criangas do grupo encontrar;

28. Atividade de imitacbes de animais e de representar diversas emocoOes (tristeza,
alegria, zangado, etc.);

29. Reproduzir diversos sons;

30. Brincadeira de esconde-esconde: uma crianga conta e as outras se escondem;

31. Brincadeiras livres;

32. Socializacdo de diversos brinquedos (sucatas, encaixes, bonecas, carros, etc.);

33. Andar sem fazer barulho;

34. Passar e dar passagem;

35. Lavar e secar as maos controlando o uso do sabéo;

36. Saber quando esta sujo ou limpo, trabalhar esses valores na rodinha;

37. Ensinar a lavar as maos sempre que for ao banheiro;

38. Estimular as falas e indagac6es das criancas atraves de conversas;

39. Através de historinhas estimular as criancas a expressar desconforto a presenca de
fezes e urina;

40. Tirar a fralda das criancas e leva-las ao banheiro em um mesmo intervalo de tempo;
41. Estimular as criancas a pedir para ir ao banheiro;

42. Trabalhar com os alunos a fim de que peguem o alimento sem deixar cair antes de
leva-lo a boca;

43. Mastigar e deglutir bem os alimentos.

CONHECIMENTO DE MUNDO

1. Movimento.
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EXPRESSIVIDADE

1. O jogo do macaco: os alunos se colocam em filas a partir de quatro componentes. O
que fica na frente executa movimentos variados, deslocando-se pelo ambiente. Os que
0s seguem tentam imita-lo;

2. O espelho: em duplas. Uma toma a iniciativa e adota posturas diferentes que o outro
tem que reproduzir;

3. A educadora brinca de fazer de conta que estd dormindo, chorando ou comendo e a
crianca tenta imita-la;

4. A educadora de frente para os alunos faz movimentos simples para as criancas
imitarem como: levantar os bragos, a cabeca para baixo e para cima, levantar e abaixar;
5. Imitar algumas expressdes faciais feitas pela educadora;

6. Brincadeiras que envolvem o canto e 0 movimento;

7. Atrair a atencdo da crianca para 0 objeto que produz sons: chocalho, melodia do
brinquedo musical pendurado no berco;

8. Dirigir a curiosidade das criancas para os diversos objetos sonoros que existem ao seu
redor e que usa frequentemente: a 4gua da torneira, o prato e a colher etc.;

9. Escutar sons do ambiente onde a criancga esta inserida: telefone, campainha, passos,
vozes de criangas, de adultos, canto de passaros, latido de cachorro, etc.;

10. Brincar de mestre mandou, realizando ac¢Ges simples como: pular, dancar, pér a méo
na cabeca, etc.;

11. Dramatizar, sem falar, temas como: despedida (acenar, mandar beijos) etc.;

12. Realizar jogos cénicos e dramaticos ao espelho, como € ficar zangado, alegre, etc.;
13. Participar em jogos cantados e em cantigas de rodas acompanhados de gestos
préprios;

14. Fazer caretas, imitar animais com seus sons proprios;

15. Contornar o corpo de cada crian¢a no papel pardo, com o nome de cada uma delas
escrito e quantos anos tém;

16. Pedir que as criangas passeiem pelos contornos identificando as semelhangas e as
diferencas;

17. Colocar ao centro da sala fios de 1& de cores semelhantes as dos cabelos das
criangas. Cada crianca deverd identificar a cor da I& que mais parece com o seu cabelo.

Depois véo colar os cabelos nos contornos do corpo feitos na atividade anterior;
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18. Trabalhar com gravuras e objetos para explorar simetrias proporcionalidades por
exemplo: Estes dculos servem para este boneco? E no seu rosto? Etc.;
19. Criar uma atividade, para qual as criancas devam trocar de roupa (explora cada

roupa para cada parte do corpo).

EQUILIBRIO E COORDENACAO

1. Ajudar a professora a prender suas atividades;

2. Amassar papel utilizando as pontas dos dedos;

3. Trabalhar com pinga;

4. Separar objetos com a mesma cor utilizando os dedos;

5. Pedir que os alunos na hora do relaxamento sentem um de costa para o outro, em
duplas, para se apoiarem;

6. Trabalhar com os alunos a sentarem com as pernas cruzadas;

7. Pedir que os alunos sentem com as costas encostadas na parede para trabalhar
postura;

8. Ensinar aos alunos a sentarem na cadeira de maneira correta;

9. Deitar os alunos de frente observando algo pendurado no teto;

10. Colocar o aluno de brucos com algum objeto a sua frente que chame a sua atencéo;
11. Com um rolo do lado apoiando as costas colocar a crianca de lado;

12. Manter-se de méos dadas com a professora ou colegas;

13. Manter-se em pé apoiado em uma cadeira;

14. Fazer percursos, contornar obstaculos;

15. Brincadeiras com bolas ou objetos que rolem;

16. Empurrar carrinhos e objetos;

17. Brincadeiras como: imitar os bichos e demais movimentos de acordo com o0s
comandos dados pela educadora;

18. Atividades com cordas e fitas: andar por cima, salta-las de varias maneiras (sobre o
ch&o, balancando-se, girando), fazer chicote, fazer espirais, fazer cobras, lanca-las no ar;
enrola-las em uma parte do corpo; saltar varias cordas ao mesmo tempo; pisar a corda
que o colega arrasta;

19. Encher e esvaziar cestas ou sacos com 0s mais diversos objetos;

20. Transportar liquido de um recipiente para o outro utilizando buchas;
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21. Transportar tampinhas de garrafas de um recipiente para o outro,
observando as cores;

22. Versar liquidos de uma jarra para um copo até a marca contida no mesmo;
23. Transportar contas com o auxilio de uma pinca;

24. Atividades com aros: passar de um ao outro fazendo-o rodar;

25. Atividade com bal®es: segurar entre duas criangas sem utilizar as maos;
26. Atividade com boliche;

27. Brincadeira 1a vai a bola, fazendo uma roda, cantando uma musica e passando a
bola;

28. Brincadeira de esconde-esconde com 0 grupo;

29. Puxar objetos pelo corddo ou corda;

30. Marchar ao ritmo de mausicas, palmas e ao comando da educadora;

31. Andar sobre tabuas para trabalhar o equilibrio;

32. Enrolar e desenrolar tapetes;

33. Empurrar caixas cheias e vazias de tamanhos variados;

34. Atividade de empilhar cubos, cadeiras, latas vazias, etc.;

35. Fazer torres;

36. Empilhar objetos de acordo com o tamanho;

37. Jogos de langamento de argolas;

38. Brincar com os materiais no cantinho da construgao;

39. Brincar com jogos como cubos de plastico ou de madeira para encaixe;
40. Boliche;

41. Quebra-cabeca simples.

FAZER MUSICAL

1. Atividade com caixa: a educadora pode trabalhar a intensidade do som (forte/fraco),
andando ou correndo, pisando forte ou fraco, de acordo com o batuque da caixa;

2. Potes de iogurte ou danoninho e bolinhas de papel imitando um chocalho para
trabalhar a duragdo do som (curto/longo);

3. Trabalhar com garrafa plastica imitando o som de um reco-reco;

4. O educador depois de ter trabalhado, separadamente, as constru¢ées dos instrumentos

pode formar uma bandinha com as criangas;
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5. Fazer uma comparagdo do som dos instrumentos instrumentais feitos com materiais
reciclaveis com o som dos instrumentos originais;

6. Trabalhar com a bandinha;

7. Fazer ruidos e sons com: pano, semente e plastico;

8. Fazer com que as criangas repitam sons generalizados, produzidos pelo proprio corpo
instrumentais;

9. Dancar ao ritmo das mausicas, sozinhos em dupla, trio ou pequenos grupos;

10. Ouvir musicas variadas, com ritmos variados; brincar de danca das cadeiras com
diferentes ritmos;

11. Trabalhar com o corpo a partir de ritmos associados a melodias;

12. Brincar de completar a musica cantada pela educadora.

APRECIACAO MUSICAL

1. A educadora canta melodias curtas, cantigas de ninar, encantados com o que ouvem
0s bebés tentam imitar e responder com balbucio;

2. Trabalhar com mdsicas de rodas e cirandas;

3. Atividades com musicas que utilizam instrumentos de percussdo como chocalhos,
tambores, etc.;

4. Trabalhar com mausicas instrumentais especialmente na hora do relaxamento;

5. Mdsicas educativas;

6. Trabalhar com as criancas a observacdo de batimentos ritmicos corporais (palmas,
batidas nas pernas, pés, etc.);

7. Escutar com atencdo e diferenciar os diversos togues de um telefone;

8. Atividade com bacia e agua: encher uma bacia com agua. A educadora com as maos,
ird produzir alguns sons fazendo a diferenca com o som produzido por uma agua
correndo;

9. Em um dia de chuva convidar os alunos a escutar o som produzido pela agua da
chuva no solo;

10. Atividade com papeis de revistas, encartes, etc.: pedir aos alunos para sacudirem 0s
papeis para ouvirem os sons produzidos;

11. Bater palmas marcando o tempo, seguindo a musica, ao sinal da educadora parar de

bater palmas e cantar;
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12. Brincadeira de roda;

13. Brincadeira da Estatua;

14. Fazer teatrinho utilizando a mdsica como tema de acordo com a éarea de
conhecimento a ser explorada;

15. Brincadeira da cadeira.

O FAZER ARTISTICO

1. Atividades que podem ser realizadas com argila, papel, massa de modelar, etc.;

2. Fazer bolas amassa-las, fura-las, pressionar com os dedos indicadores e polegar, de
dentro para fora, através de um oco central;

3. Fazer rolos independentes e criar uma forma;

4. Sobrepor fileiras de rolos em circulos;

5. Fazer cilindros, construir figuras livres;

6. Produzir tintas naturais, utilizando: carvdo de churrasco, beterraba, terra vermelha,
etc.

7. Utilizar batons vermelhos. Maquiagens, gravuras ou videos de indios e povos que
pintam o proprio corpo;

8. Convidar as criangas a observar as cores embutidas na natureza: o verde da folha, cor
do céu, da terra, vegetais, etc.;

9. Andar na areia fofa;

10. Atividade com tinta e papel: pintar 0s pés das criancas e solicitar que pisem em uma
folha em branco para fazer a impressao;

11. Pedir para as criancas se pintarem usando diferentes tipos de tintas produzidas por
eles;

12. Fazer a impressdo digital dos dedos utilizando tintas diversas;

13. Impressdo da mao pintada com tinta de pintura a dedo em diferentes posi¢des, com
os dedos abertos ou fechados;

14. Atividades de pintura com pincel, rolo ou esponja;

15. Impress6es com diferentes elementos: madeira, folhas, pés, méos, objetos;

16. Fazer respingos e pulverizagdes na parede (utilizando embalagens plésticas de
perfume que tenham pulverizador);

17. Atividade livre com carvao;
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18. Espalhar tinta sobre a mesa e com os dedos, os alunos irdo desenhar livremente,
depois colocar o papel oficio em cima do desenho feito.

Obs.: Deve-se alertar os alunos para os cuidados necessarios na realizacdo das

atividades propostas.

APRECIACAO EM ARTES VISUAIS

1. Leitura de imagens;

2. Leitura de obras de artes a partir da observacéo;

3. Atividades de apreciacdo de artes visuais e estabelecimento de correlagdo com as
experiéncias pessoais;

4. Interagir com atividade de colagem com gravuras ou fotografias;

5. Interagir com atividade buchada;

6. Interagir com atividade de carvao;

7. Produzir murais em conjunto;

8. Troca de desenhos entre os alunos para observagao.

LINGUAGEM ORAL

. Roda interativa;

. Observar uma gravura apresentada e falar sobre ela,
. Relato do final de semana: socializacao na rodinha;
. Dramatizacdo simples;

. Faz-de-conta;

. Conversas na rodinha;

. Jogos de associacao;

. Adivinhas;

. Narracéo de contos;
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10. Leitura frequente, pelo professor, de varios tipos de texto;
11. Atividades utilizando receitas, por exemplo: receita de bolo;
12. Contos;

13. Atividades com listas, ex.: lista de compras;
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14. Jornalzinho do dia (pode ser feito com gravuras ou desenhos): expor a atividade na
sala;

15. Distribuicdo de material para os colegas;

16. Atividade no cantinho da leitura;

17. A hora do conto e reconto;

18. Procurar gravuras de acordo com o tema trabalhado em sala para fazer colagem;

19. Escrever 0 nome das criangas com letras bastonadas, em tamanho, forma e cor e
espalhar pela sala;

20. Desafiar a crianca a encontrar seu proprio nome em fichas espalhadas pela sala;

21. Trabalhar com a ficha do nome.

NATUREZA E SOCIEDADE

. Brincadeira de roda;

. Atividades no cantinho da historia;

. Utilizar fantoches e musicas relacionadas as tradi¢des culturais;

. Teatro;

. Trabalhar o uso correto da &gua;

. Trabalhar com as criancas o tom de voz para termos um ambiente mais harmonioso;
. Relato de convivéncia com bichos de estimacao;

. Quebra-cabecas com figuras de animais e plantas;
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. Terrério;

10. Autorretrato;

11. Trabalhar com relaxamento: pedir que os educandos prestem atencdo aos ruidos
produzidos pelo préprio corpo;

12. Ginastica: professor de frente para os alunos faz movimentos simples com o corpo
como: esticar os bragos como quisesse pegar no teto, imitar uma bicicleta com os pés,
etc.;

13. Saltar entre vaérias linhas paralelas desenhadas no chéo.

MATEMATICA
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1. Atividade: em uma caixa colocar objetos e apresentar fichas com o numeral para a
crianga buscar na caixa o nimero de objetos correspondente a ficha;

2. Usar o telefone de brinquedo;

3. Que horas sdo? Atividade com reldgio de brinquedo que possibilita o contato da
crianga com o numeral de forma bem natural,

4. Associar o nimero a quantidade: de colegas, de meninos, de meninas, de dedos, etc.;
5. Utilizar o calendario da sala para fazer a contagem de quantos dias faltam para
acontecer um evento;

6. Atividades de enfileirar objetos;

7. Atividades de construcao de torres e pontes;

8. Atividades de transpor obstaculos;

9. Circuito — atividade de percurso de acordo com a turma - obstaculos para subir,

descer, pular, rolar.

Brincadeiras regionais

BRINCADEIRAS DO CENTRO-OESTE

. Corre Cutia;

. Cinco Marias;

. Paredéo;

. Mé&e da Rua;

. Forca nas pernas e destreza nas maos em Goias;
. Chocolate Inglés;

. Galinha, Pintinho e Raposa;

. Balanca caixao;
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. Rio Vermelho;

10. Jogos de correr, esconder e cantar.

BRINCADEIRAS DO SUL

1. Eléstico;

2. Taco;
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3. Boi de Maméo;

4. Caiu na Rede é Peixe;
5. Coelho Sai da Toca;
6. Esconde-esconde;

7. Carrinho de Lomba;
8. Vivo Morto.

BRINCADEIRAS DO NORDESTE

. Passaras;

. Trem Maluco;

. Passa-Anel,;

. Pipa, papagaio ou peixinho;
. Boca de Forno;

Pido;

. Sete Pecados;
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. Pular corda.

BRINCADEIRAS DO NORTE

1. Cai no Poco;

2. Queimada;

3. Roubo da Melancia;

4. Peteca (bolinhas de gude ou bulita);
5. Quatro Cantos;

6. Tucuxi;

7. Curupira;

8. Perna de Pau.

BRINCADEIRAS DO SUDESTE

1. Pedra, papel e tesoura;
2. Briga de Galo;
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3. Amarelinha em Caracol,

4. Giz, pano e maos & obra em Minas Gerais;
5. Barra-Manteiga;

6. Laranjas Maduras;

7. Eu vi as trés meninas;

8. Dom Frederico;

9. Peteca (feita com palha de milho).
Outras atividades recreativas

. Brincadeiras com bola;
. Brincadeiras de roda;
. Brincadeira de amarelinha;

. Brincadeiras de faz de conta: nas quais meninos e meninas assumem diversos papéis;

1
2
3
4
5. Brincadeiras de correr (pega-pega e queimadinha);
6. Brinquedos tradicionais: ioid, pido e peteca;

7. Blocos de construir: brinquedos que estimulam a reflex&o sobre formas e tamanhos;
8. Carros, trens e outros brinquedos que reproduzem meios de transporte: permitem a
exploracdo e o planejamento de espacos diversos;

9. Bonecos e bonecas: proporcionam vivéncias em diversas realidades sociais e a
criacdo das proprias;

10. Avido de papel, pipa, cata-vento e outros brinquedos voadores;

11. Jogo de memoria: envolvem estratégias de memorizacao para acumular pontos;

12. Jogo de alvos e obstaculos: para desenvolver a habilidade de controlar os
movimentos;

13. Jogo cooperativo: que desenvolvem as acbes em conjunto e estimulam a
compreensdo de regras estruturadas;

14. Jogo de linhas e colunas: tém como objetivo chegar ao fim de um caminho;

15. Jogo de comparacdo de quantidades: vence quem consegue reunir a maior quantia
de determinado item;

16. Chao de giz;

17. VariacGes da amarelinha: ajudam a desenvolver o equilibrio, a capacidade de saltar

e a consciéncia corporal de criancas na pré-escola;
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18. Jogo da cerca: jogo de linhas e colunas para desenvolver estratégias com as criangas

do ensino fundamental.
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