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Parametros inicialmente adotados no estudo sobre o
uso de live stream como ferramenta de Tecnologia
de Informacao e Comunicag¢ao no ensino superior,
normalmente utilizado apenas na educacao a
distancia, agora adotada na Universidade Federal do
Parana (UFPR)

modelo pedagogico hibrido, com sincronicidade presencial e a distancia

discentes presenciais e a distancia (on-line) 2018, 2019 e 2020

comparar indices de aprovacao Quais padroes podem ser identificados no
aproveitamento das disciplinas transversais
em relacao a area do conhecimento, ao PPG
que esta vinculado, género, idade,
frequéncia nas aulas etc.

Propor adequacoes ao modelo
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1 INTRODUCAO

A expansao da Internet em banda larga no Brasil,
incentivada pelo Governo Federal;

O advento da convergéncia de midias;

Novos modelos para redes de ensino e
comunicacao;

O avanco nas Tecnologias de Informacao e
Comunicacao contribuiu na democratizacao do
ensino, possibilitando ultrapassar os limites
regionais e inclusive temporais;

Novos modelos de comunicacao possibilitam e
demandam novos habitos aos produtores (docentes
e pesquisadores) e aos receptores (discentes).
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1 INTRODUCAO

* Regulamentacao

 Decreto do Governo Federal do Brasil, N°
9.057, de 25/05/2017 (EAD);

* Portaria da CAPES N° 275, em 18/12/2018

“... as instituicoes de ensino podem introduzir, na
organizacao pedagogica e curricular de seus cursos
presenciais reconhecidos, a oferta de disciplinas que, em
seu todo ou em parte, utilizem método nao presencial.”



2 JUSTIFICATIVA DA ESCOLHA

 Vantagens para os alunos;
* Vantagens para instituicao de ensino;

* Teste exploratorio de modelo hibrido
experimental, em 2017, com 250 alunos
presenciais e 250 alunos remotos (live
Stream);

* Recursos tecnologicos com computadores
velhos e reciclados e software livre
(investimento minimo para turma piloto).



3 OBJETIVOS

e 3.1 Objetivo geral

* Analisar o sistema de aulas em live Stream
presencial na perspectiva dos alunos de

Stricto Sensu, nas disciplinas transversais,
ha UFPR.



3.2 Objetivos especificos:

1) Determinar as diferencas correlatas no desempenho
academico;

* 2) Perceber se o sistema de avaliacao;

« 3) Avaliar a preferéncia pelo sistema de aulas online (live
stream) entre alunos de distintas areas do conhecimento;

* 4) Determinar se sistema de aulas remotas € uma
alternativa viavel académica e financeiramente;

* 5) Perceber se os alunos que estao em sistema online
possuem instrumentos aptos (compativeis) com a
ferramenta disponivel para live stream;

* 6) Propor ajustes e contribuicoes para melhorar o sistema de
aula presencial remoto (on-line).



4 PERGUNTA

* O ensino presencial com live Stream atinge
os alunos remotos, no contexto de
aprendizagem e aprovacao, da mesma
forma que os alunos presenciais?




5 HIPOTESES

* 1) O desempenho académico (indices de aprovacao)
dos alunos presenciais e remotos é analogo;

* 2) 0 sistema de avaliacao adotado nas disciplinas
atende a condicao de simetria avaliativa ;

« 3) O sistema de video live stream é uma alternativa
educacional viavel economicamente para a UFPR;

 4) O modelo de aulas presenciais com tecnologia
live stream é adequada para aprofundar as
parcerias académicas internacionais nos programas
de pos-graduacao stricto sensu.



6 REVISAO BIBLIOGRAFICA

* 0 avanco tecnologico, presente desde a
aurora da humanidade, com os primeiros
artefatos, sempre foram moldados pelas
nossas necessidades e simultaneamente
responsaveis por moldar a sociedade.

Langdon Winner (1986)
Tem politica os artefatos?



* A idade moderna, apos as revolucoes cultural
e industrial, na Europa, literalmente inseriram
os trilhos que permitiu uma evolucao mais
disseminada da informacao e com as

primeiras percepcoes reais de fissuras no
ambito do espaco e tempo.

Renato Ortiz (1991)

Cultura e modernidade
A constante tempo-espaco, sofreu sua primeira fissura perceptivel.



* O design tecnologico passa por modificacoes e
adaptacoes sob a influéncia da vida moderna e tornar
mais acessivel a rede de informacoes disponiveis, até
mesmo o0 que viemos a conhecer como interface do
ciberespaco;

* A interacao homem-maquina se fez mais intensa, tanto
no processo fabril de producao, como no processo de
comunicacao, incluindo também a intermediacao das
comunicacoes de homem-homem;

Steven Johnson (2001)
Cultura da interface.



 Na segunda metade do século XX, ja se
tornam viaveis, presentes e disseminadas
as transmissoes de videos ao vivo, via
satélite, pelas redes de telecomunicacoes
broadcast. Sedimentando o conceito de
formacao da aldeia global.

Marshall McLuhan (1972)
A galaxia de Gutenberg



* As consequéncias desta era da informacao e
comunicacao de massa se faz presentes na visao
apocaliptica versus integrada e indica uma intencao
pendular na critica académica, que alternam entre
0s que compreendem a perda da aura artistica,
através da massificacao da producao e consumo e
0S que percebem avancos tecnologicos num espaco
amplificado para a democratizacao cultural.

Umberto Eco (1979)
Apocalipticos e integrados



* “de facto, verifica-se que um dos corolarios
do recurso ao digital € uma mudanca
profunda nos habitos e na forma como os
individuos manipulam a informacao, com
efeitos praticos no tempo e espaco”.

Luis Borges Gouveia (2019, p. 12)
Transformacao digital



* Este panorama tem espectro de influéncia
dificilmente previsivel, estamos longe de ignorar a
constante inovacao das tecnologias referidas,
nomeadamente das midias interativas.

JORGE e VASCO (1998)
Os rumos e as faces da Televisao Interactiva

* Na educacao, afirma-se que esta inovacao, com os
servicos da Web, ja tem um impacto no conceito de
producao e de distribuicao de conteudo interativo.

TRIVINHO (1999)
Epistemologia em ruinas



7 CONTRIBUICAO DA PESQUISA

* Permitem propor politicas de Estado para melhoria
efetiva na relacao entre despesa e qualidade nas
disciplinas de pos-graduacao das IFES do Brasil, em um
modelo tecnologico de baixo custo de implantacao para
aula presencial remota (live stream), com potencial de
aprofundar a internacionalizacao e a democratizacao do
acesso a educacao e informacao em um pais de
dimensoes continentais.

* Especificamente no sistema da UFPR, esta pesquisa
contribui formulando um cronograma de implantacoes e
melhorias do sistema, para atender as exigéncias
educacionais formais, técnicas e de usabilidade.



8 RESTRICOES

* Minimizadas, pois o estudo avalia a
estrutura e a totalidade dos usuarios
(discentes) em realidade concreta.

 Uma amostra confiavel, com margem de
erro reduzido



9 METODOLOGIA

 Entende-se que pesquisa € um procedimento
inacabado e permanente de busca teorica a partir

de métodos de aproximacoes da realidade.
LIMA (2007)

Procedimentos metodoldgicos na construgao do conhecimento cientifico

 Métodos descritivos e analiticos para responder se o
iInstrumento e a metodologia de ensino
desenvolvidos pela UFPR atendem a expectativa
dos discentes e se obedece aos critérios
académicos estabelecidos e reconhecidos.



* A combinacao de diversas técnicas de
pesquisa possibilita o desenvolvimento de
pesquisas sociais mais precisas e
interessantes. O desenho multimétodo, com a
combinacao de estratégias quali-quanti parece
ser mais completo e efetivo do que os
realizados exclusivamente com uma das duas
abordagens.

SANTOS, T. (2009, p.130)
Do artesanato intelectual ao contexto virtual



* Analise exploratoria:
Analise descritiva da estrutura;

Analises comparativas quantitativas
exploratorias de aproveitamento (2018);

* Analise de caso:
Quantitativas das variaveis (quais padrées podem ser

identificados no aproveitamento das disciplinas transversais, em relacao a area
do conhecimento, ao PPG que esta vinculado, género, idade, frequéncia nas aulas
e etc.)

« Posterior, aplicar estas analises em contribuicoes
individuais, abordagem qualitativa com método Survey,
que garante o sigilo, em um estudo de caso, de
docentes e discentes.



Proposta em estudo 1

 Modelo BIVARIADO (analises de dados
podem identificar padroes entre os
diferentes alunos e tracar relacao com o

aproveitamento)

Area do conhecimento Verificar se a area de conhecimento que o PPG esta vinculado tem relacao Nominal

com a aprovacao ou reprovacao

Bolsa Se € bolsista ou nao Nominal

Frequéncia % de frequéncia nas aulas Numeérica

Nivel da pos Se esta no mestrado ou doutorado Nominal
Diferentes géneros Nominal
Idade Numeérica



Proposta em estudo 2

 Modelo BINOMIAL (utilizar regressao logistica para
responder e fornecer um modelo estatistico para predizer
o aproveitamento dos alunos levando em consideracao “n”
variaveis).

Estabelecer um modelo preditivo (formula) que represente a probabilidade de um
aluno ser aprovado ou reprovado em determinada disciplina transversal, em
funcao das variaveis: presencial, remoto, género, area do conhecimento, do indice
de frequéncia nas aulas etc.

» Verificar a existéncia de relacoes entre cada uma das
variaveis independentes com a variavel dependente.

Esta proposta tem mais afinidade com um modelo de negocio e pode servir para
orientar matriculas e critérios de ampliacao das disciplinas transversais.



Resumo metodologico

* Por fim, a metodologia proposta se caracteriza
como estudo de caso, com analises descritivas dos
componentes tecnologicos e dos dados
quantitativos de aprovacao e reprovacao discente.

* Ao final do processo, questionarios e entrevistas aos
usuarios discentes, participantes nos anos de 2019
e 2020, a fim de avaliar a interface e usabilidade
do sistema (analitico e qualitativo).

A metodologia adotada é para render ao final dos
trabalhos os apontamentos de orientacao para
customizacao da plataforma educacional da UFPR.



Tarefas semestrais 2018/2 2019/1 2019/2 2020/1 2020/2 2021/1
X X X

Estudo teorico

Levantamento de dados quanlitativos iniciais X

Descricao da estrutura de transmissao X X
Quantitativo

Levantamento e tabulacao de dados X X X
quantitativos

Definicao de variaveis e aplicacao de modelo X X
BIVARIADO

Definicao de variaveis e aplicacao de modelo X X
BINOMIAL

Questionarios de levantamento de sugestoes do X X X
usuario

Finalizacao da Tese X X

Revisao e apresentacao da Tese X




RESULTADOS PRELIMINARES

* Qual o curso de origem desses alunos?

PPG - Ecolo

o

PPG - Engenharia e Ciéncia dos Materiais
PPG- Psicologia PPG - Turismo
B _PPG - Administragdo

- Odontologia

PPG 2.8%
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PPG - Engenharia de Alimentos
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ﬁPC - Engenharia de Recursos Hidricos

PPG- Engenharia de Producao




Contagem de Nivel académico do Aluno

pos-doc Especializacéo
0,3% 0,6%
Doutorando
42.6%
Mestrando
26,3%




|dade do Aluno
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* Qual o nivel de aproveitamento dos alunos?

METODOLOGIA DE PESQUISA
Presencial (Aprovados X Reprovados)

80 Alunos

B D+E Reprovados

B Aprovados 72 alunos



METODOLOGIA DE PESQUISA
Presencial - Conceitos de aprovacao

72 Aprovados  1,39%

® Conceito A 48 alunos
® Conceito B 23 alunos
m Conceito C 1 aluno




METODOLOGIA DE PESQUISA
On line (Aprovados X Reprovados)

113 Alunos

B D+E Reprovados

B Aprovados 98 alunos



METODOLOGIA DE PESQUISA
On line - Conceitos de aprovacao

98 Aprovados 5 o4

® Conceito A 73 alunos
® Conceito B 23 alunos
m Conceito C 2 alunos




ESTRUTURA ATUAL
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