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O contexto do digital, a informacao e a Inteligéncia
Artificial

Vivemos tempos de aceleracdo do uso e exploragéo do digital em todos os setores
de atividade humana. A pandemia e, mais recentemente, a guerra na Europa,
tornaram ainda mais critico o papel do digital, da informagao e da cultura/D digital
como meios para prover a disrupcdo das tradicionais nocoes de espaco e tempo
bem como o modo como nos organizamos.

O contexto atual é de transi¢cGo, confrontando pradticas antigas com as suas
limitagbes e com a constatacéo de novas avenidas de aplicacdo. O terreno esta
aberto e sera fértil a inumeras inovacoes com capacidade de transformar praticas
antigas — com uma constante incerteza face ao futuro proximo.

Neste contexto, de uma transformacgéo digital bem mais profunda que a de
ferramentas e de suporte, as novas praticas sGo ainda amplificadas pelas
possibilidades da tecnologia em especial com recurso a inteligéncia artificial, de
formas dificeis de perceber pelos padrées atuais.

Neste cenario, sGo bastantes os desafios e as necessidades para manter o mundo
centrado na atividade humana e nas pessoas. Esta apresentacéo partilha uma
reflexGo sobre o digital, a informacgéo e a Inteligéncia Artificial.
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O contexto

Dos desafios a cultura digital



“E impossivel um
homem aprender
aquilo que ele
acha que ja sabe”

Epiteto (50, 138), Filosofo Grego
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Duas forcas que est(v)ao modelar a nossa acao

Transicao energética
Uma questao de sobrevivéncia

“como mudar e nos adaptar ao clima
e aos seus desafios?”

Transicao digital
Uma esperanca para o ser humano

“como nos podemos organizar de
modo a recuperar a hossa dimensdéo
humana?”
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Araujo, P. e Gouveia, L. (2020). Cultura Digital, definicéo e
dimensdes constitutivas: uma proposta para mapear e
diagnosticar as condi¢bes de uso do digital nas organizagées. In
Souza Junior, A. et al. (2020). Diglogos sobre Tecnologia e Direito.
Rio de Janeiro: Pembroke Collins. pp 359-378. ISBN 978-65-
87489-24-7.

: relacionado com computadores e com redes, representa a
capacidade de representacao e interoperabilidade de dados,
informacao e conhecimento, de modo a facilitar o seu
processamento, armazenamento e comunicacao

. costumes, comportamento social de um grupo de pessoas ou

sociedade. Pode incluir a arte e outras manifestacoes da capacidade e
intelecto coletivo humano

. a criacao de habitos e praticas da exploracao o digital
na representacao de dados, informacao e conhecimento e também
na forma como interagimos em sociedade

* Proporciona uma
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CULTUREC

https://www.whaii.com/blog/your-corporate-culture-will-define-the-future-of-your-company/
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Sobre a Cultura digital é interessante considerar
0 uso do termo no singular, de forma a identificar
uma cultura associada com o digital (quica

invasora) com apropriacoes locais diferentes,
mas unica e universal
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Uma 32 natureza como o elogio do digital

* Primeira natureza: INSTINTO
(0 ser humano e a sua relacao com a natureza)

e Segunda natureza: CULTURA
(o ser humano e a sua relacao consigo e com os outros) M

Mcdowell, John. R
(1994). Mind and k o
World. Cambridge ’ -

University Press %L 3

* Uma terceira natureza: DIGITAL
(0o ser humano e a sua relacao com a informacao e a tecnologia)
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A transformacao digital

Informacao, pessoas e competéncias



Gouveia, L. (2017). Transformagdo Digital: Desafios e
Implicagées na Perspectiva da Informagdo. In Moreira, F.;
Oliveira, M.; Gongalves, R. e Costa, C. (2017). Transformag¢do
Digital: oportunidades e ameagas para uma competitividade
mais inteligente. 12 edi¢Go, dezembro. Capitulo 2, pp 5-28.
Faro: Silabas e Desafios. ISBN: 978-989-8842-28-2.

Transformacao Digital

Mudancas associadas com a aplicacao de tecnologia digital em todos os aspetos da
atividade humana

A transformacao digital pode ser considerada a terceira fase da adocao do digital:
 Competéncias digitais
* Literacia digital
* Transformacao digital

O uso e exploracao do digital possibilita novos tipos de inovacao e criatividade que
alavancam os métodos tradicionais de atividade humana

* Aforca de trabalho muda do modo analogico para o digital

Exige uma nova abordagem da organizacao (e do responsavel pela informacao)
* Do estado modo de sobrevivéncia, para o estado de producdo de valor
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Transformacao digital - etapas

* Digitacao

(transformar 0 analogico, digital)
* Digitalizacao

(criar digital, em primeiro lugar)
* Transformacgao Digital

(novas praticas e comportamentos)

* As competéncias associadas com o uso e exploracao do digital:
e saber o que fazer com o digital (incorporando-o no material)
* guando o fazer e quais as questoes a colocar
* e qual a informacao critica para isso
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Competéncias

Araujo, P. e Gouveia, L. (2021). Metodologia CHA: Uma proposta
para o desenvolvimento de competéncias por meio da robdtica
na educagdo. In Capitulo 1, pp 9-22. Aradjo, P; Aradjo, D. e
Gouveia, L. (orgs). (2021). Reflexdes sobre a Educagdo no Século
XXI. Da tecnologia a inclusdo. Conhecimento Editora.

e A triade do CHA: Conhecimento — Habilidades — Atitudes

Conhecimento| Habilidade m SR

saber

Conhecimentos
técnicos especificos,
escolaridade,
experiéncia e outra
especializacao

saber fazer

Experiéncia pratica e
dominio de
conhecimento técnico
por via da sua
aplicacao concreta e
destreza em o realizar

querer fazer °

Caracteristicas
pessoais que nos
levam a praticar ou Habilidade
. COMO FAZER @
nao, o que se
conhece e se sabe

Atitude
DESEJO DE FRZER

Competéncia

Representacdo da competéncias,
segundo Le Deist e Winterton (2005).
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Ambiente de criacao emergente (trabalhar, aprender, divertir)
semelhante para multiplos contextos

* Abertura e tolerancia por parte de
pessoas envolvidas e da gestao da
informacao

* Colaboracao entre pessoas
* Co criacao de conteudos e estratégias
* Partilha de conhecimento

* Disponibilidade da comunidade para
ouvir e tomar tempo:
» aprender e recolher boas praticas
* experimentar e inovar

* Abertura da gestao para a mudanca e
para o risco
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O que tudo isto significa?

* Mudanca que, para ser sustentavel tem .
que levar a inovacido /" social Equity
* Econdmica /’
* Social
 Ambiental

Bearable

N . . Sustainable
* Novos contextos tao dlSruptIVOS . :
A Environmental

obrigam a repensar as regras com que Viability
vivemos e nos regemos i

* O que nos protege pode ser o que nos

impede de sobreviver
Os trés pilares da sustentabilidade
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A informacao e a prova

Enquadramento do digital como acao das pessoas



Prova Digital

* qualquer tipo de informagéo, com valor probatorio, armazenada em
repositorio eletronico-digitais de armazenamento, ou transmitida em
sistemas e redes informaticas ou redes de comunicacoes eletronicas,

privadas ou publicamente acessiveis, sob a forma binaria ou digital

Rodrigues, B. (2009). Direito Penal Parte Especial, Tomo |, Direito Penal
Informatico-Digital, Coimbra, p. 722.

* informacdo passivel de ser extraida de um dispositivo eletronico
(local, virtual ou remoto) ou de uma rede de comunicacées. Pelo que
esta prova digital, para além de ser admissivel, deve ser também

auténtica, precisa e concreta
Ramos, A. (2014). A Prova Digital em Processo Penal. Chiado Editora, p. 86.
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Conceitos associados

* Rastro digital
* produzido por atividade direta no ecossistema digital

* Pegada digital

* referencias existentes no ecossistema digital

* Tipo de materiais para efeito de prova digital
e conteudos e metadados

* Fiabilidade de conteudos e de metadados
* reprodutibilidade e verificalidade

* Fidedignidade de conteudos e de metadados
* gqualidade dos dados e da informacao

* Informatica forense
* recolha e preservacao da prova digital

Luis Borges Gouveia, Imbg@ufp.edu.pt



Rastro e pegada

* Rastro
* Produzido pelo préprio ou pela sua acao com terceiros

* Crescente mediac¢do da atividade humana, torna cada vez mais visivel o rastro, embora
existam limites legais e técnicos para a sua profundidade (entendida como o periodo
temporal e o detalhe associado — exemplos: RGPD, privacidade, entre outros)

* Pegada
* Produzido por terceiros e que captura de forma indireta a atividade do proprio

* A existéncia generalizada de sistemas de base digital torna grande a probabilidade de captura
de conteudos e metadados que envolvam, mesmo de forma indireta cada identidade em

particular

* Crescente aumento do peso da pegada, face ao rastro
* Mais dificil de alterar pelo préprio, mas ainda de maior complexidade técnica e legal de obter

* Permite reconstituir a atividade de individuos e organizagdes por via do cruzamento de
metadados de diversas fontes (complexo, mas de eficacia crescente)

* Regulacdo por via do Regulamento Geral da Protecao de Dados (RGPD)
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Tipos de materiais

 Conteudos

* Dados: 0 mais comum (no contexto da legislacdo, com diferentes nomes atribuidos como
dados de trafego, informacao pessoal, dados sensivel, entre outros)

* Informacao: pressupde a organiza¢do dos dados e um contexto (logo, adicionando
metadados — exige o conhecimento de estruturas e normalmente o acesso a bases de dados
e a dados estruturados)

 Conhecimento: pressupde o cruzamento e comparacao com dados e informacdo adicional
aos dados e informacdo em analise (logo, adicionando uma componente analitica, com maior
complexidade)
 Metadados
* Os dados que descrevem os dados
* Proporcionam contexto
* Exigem um nivel de conhecimento técnico mais especializado

* Os dados podem ser referenciados, encriptados, anonimizados, etc. (...)

* O jogo de protecao de dados e da sua seguranca, pode adicionar elementos de dificuldade
para a obtencao da prova digital
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Fiabilidade e fidedignidade (questoes)

* Fiabilidade (de conteudos e de metadados)
* E possivel reconstituir o rastro ou obter evidéncia?
* E possivel identificar quem, quando, onde, como e porqué?

* Fidedignidade (de conteudos e de metadados)
* Existe uma correspondéncia com os elementos em estudo?
* Ainformacao obtida é clara, precisa, completa, concisa e simples?

* Estes elementos condicionam a recolha e preservacao da prova digital
(informatica forense) e a avaliacao subjetiva da prova digital
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A tecnologia



notas sobre a tecnologia

* minimizagado de esforco, conceito de
utilidade para o individuo
Ortega Y Gasset

* algo que as pessoas criam para usar e
alterar o seu estilo de vidaou o
ambiente circundante

b L) .

e http://www.links.net/vita/swat/course/thesis/tech/ E‘%
).
€
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http://www.links.net/vita/swat/course/thesis/tech/

a tecnologia como funcionalidade

tecnologia
* minimiza¢ao do esforgo
* componente da equacao dos sistemas de informacao

tecnologias de informagdo (e comunicagdo), RESULTADO / Produto

novas tecnologias de informacao,
tecnologias de informacao emergentes

engenharia PRAZO

e fazer o melhor possivel

* com os recursos disponiveis

| FAZER

* controlando:

custos e

prazos
CUSTOS RECURSOS

24
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avaliacao da tecnologia

eficiéncia
* percentagem calculada a partir do valor obtido e o maximo valor que se pode obter de um dado critério
que forneca uma métrica adequada para medir a rentabilidade de uma dada tecnologia

critérios: capacidade, consumo, producao, etc.
eficacia
e grau de sucesso - alcance - dos objetivos previamente propostos para determinado aparato tecnoldgico

beneficios

* o0 que é util e aplicavel num caso particular
exige o conhecimento e a definicao anterior do problema

De nada serve um sistema eficiente que ndo seja eficaz
Um sistema eficaz pode sempre ser otimizado e tornar-se mais eficiente
Os beneficios constituem a resposta a problemas, logo exigindo que existem contextos definidos
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a evolucao da computacao

Grandes sistemas (das primeiras maquinas aos supercomputadores)

Aparecimento dos sistemas de médio porte e computadores pessoais

Aparecimento das redes de computadores

Aparecimento da Internet e da World Wide Web

Aparecimento e sofisticacdo das aplicacoes distribuidas (dispersas por maquinas e locais)
Aparecimento dos sistemas e aplicacoes moveis

Massificacao de dispositivos moveis e servicos ubiquos

Aparecimento de sistemas inteligentes e distribuidos do tipo cloud e smart grids
Aparecimento da Internet das Coisas (loT)

Aparecimento dos sistemas autonomos e complexos (apoiados na IA e computacao
cognitiva)

Aparecimento do metaverso como uma nova proposta de integracao do analdgico com o
digital
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A inteligéncia artificial



4 Definicoes de Inteligéncia Artificial (1A)
Artificial Intelligence (Al)

1. A teoria e o desenvolvimento de sistemas de computador capazes de
realizar tarefas que normalmente requerem inteligéncia humana como
as demonstradas pela percepcao visual, reconhecimento do discurso,
tomada de decisao e traducao entre linguagens (de diversos tipos)

2. Simulacao da inteligéncia humana por maquinas que sao programadas
para pensar como 0s seres humanos e imitar o seu comportamento e
acoes. O termo é aplicado quando algumas das facetas sao simuladas
(aprendizagem, resolucao de problemas, ...)

3. Inteligéncia demonstrada por maquinas que é diferente da inteligéncia
natural do ser humano. Em geral, a IA refere maquinas ou computadores
gue emulam as funcdes cognitivas humanas

4. A IA como a simulacao da inteligéncia humana em maquinas que sao
programadas para pensar como os humanos e emular as suas acoes
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Inteligéncia Artificial

Como funciona e como podemos usa-la para criar um
mundo melhor

Ola Futuro

Como ser Humano na era dos algoritmos

H hF
annan rry Nick Polson e James Scott
\‘N' ; E= NICK POLSON E JAMES SCOTT
=S HANNAHFRY .‘ >\ MR L M R TN
- .“ . e | A - '-‘.. = o p ‘w -<'

FUTURU

Guia essencial para perceber

como a Inteligéncia Artificial
determina as nossas vidas A n T I r l c I A l

[N

.
* Como Funciona e como Podemos Usa-la

<3 -
\ 3: ‘ Para Criar um Mundo Melhor
= 44 > /
P s »
: > ;
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Inteligéncia

* pode ser definida de muitas formas, para diferentes contextos: capacidade para lidar com légica, entendimento,
auto consciéncia, aprendizagem, conhecimento emocional, raciocinio, planeamento, criatividade e resolucao de

problemas

A que interessa a computacao cognitiva: capacidade de analise de informacdao e adaptacdao, percebendo a

informacdao disponivel de forma a formar conhecimento que proporcione acao,
comportamentos adaptativos ao ambiente circundante ou a resposta a um contexto

Alan Turing
(1912, 1954)

ARTIFICIAL INTELLIGENCE TIMELINE

de modo a permitir

artificial intelligence

1997: First publicly available
speech recongition software
developed by Dragon Systems

0.000240% =
0.000220% 4
N [0 1980: Edward Feigenbaum
il 1955: Logic Theorists, the introduces expert systems
0.000200% first Al program, is invented perm s
0.000180% + 1970: “From 3-8 years
1956: Dartmouth we will have a machine .
0.000160% - 1938-1946:  1950:Can | Summer Rescarch with the general 1502 Apoe's B detents Gy
Golden Age of Machines Think? | Project on Artificial  1965: intelligence of a human | Generation Computer Kasparov in chess
0.000140% A I Science Fiction ,-Alan Turing Intelligence Moore's Law being” -M. Minsky Proje
0.000120% i } i I I I I l |
0.000100% - 1949: Machester 1969 DARTA e
Mark 1, the first funds AI at MIT car, is built by
0.000080% - storted program Carnegie Melon
computer, is invented 1968: “By the year 2001 we will
0.000060% - have machines with intelligence
? that matched or exceeded
oz human’s”
0.000040% -Arthur Clarke and Stevi
0.000020% -
0.000000% T T T T T )
1930 1940 1950 1960 1970 1990 2000

A brief History of Artificial Intelligence Can machine think?

https://www.youtube.com/watch?v=056v40xKwll

http://sitn.hms.harvard.edu/flash/2017/history-artificial-intelligence/
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https://www.youtube.com/watch?v=056v4OxKwlI
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Inteligéncia Artificial (1A)
Artificial Intelligence (Al)

e Stuart J. Russell e Peter Norvig definem
inteligéncia artificial como um conjunto de
teorias e técnicas usadas para criar maquinas
capazes de simular a inteligéncia humana

Intelligence
Processing

* Definicao mais abrangente: drea da ciéncia Estimate/Interpre
dos computadores que estuda a criacdo de y KNOGE
maquinas inteligentes que trabalham e Associate/Aggregate/Correlate
reagem como os seres humanos, aprendendo, o
planeando, classificando, resolvendo
problemas e reconhecendo dados, informacdo
e conhecimento com o objetivo de criag¢do de
aplicagcdes autonomas ou de suporte a DATA
atividade humana Q Collate/Evaluate/Select/Eliminate

INFORMATION
Collate/Fuse/Integrate

Information
Acquisition &
Structuring

o
-~
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Machine learning (DL): a utilizacdo e desenvolvimento de
sistemas informaticos capazes de aprender e adaptar-se sem
seguir instrucdes explicitas, utilizando algoritmos e modelos
estatisticos para analisar e extrair inferéncias a partir de padrdes
nos dados

Deep learning (DL): aprendizagem profunda; um tipo de
aprendizagem maquina baseada em redes neuronais em que sao
utilizadas multiplas camadas de processamento para extrair
progressivamente caracteristicas de nivel superior dos dados

Diferenca entre ML e DL: a aprendizagem maquina utiliza Inteligéncia
algoritmos para analisar os dados, aprender com esses dados, e Artificial
tomar decisdes informadas com base no que aprendeu.

A aprendizagem profunda organiza algoritmos em camadas para
criar uma rede neural artificial que pode aprender e tomar

decisdes inteligentes por si s6, de modo autdnomo

Data science (DS): a ciéncia dos dados é o campo de estudo que
combina conhecimento de um dominio especifico, com
conhecimentos de programacao, de matematica e estatistica
para extrair percecoes significativas dos dados, integrando
também técnicas associadas com ML e DL

Aprendizagem Aprendizagem Ciéncia

Maquina

Profunda dos dados
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Algoritmo

* Algoritmo, origem do termo:
1. Al-Krwarizmi (780, 850)
2. Alan Turing (1912, 1954)
3. Kurt Godel (1906, 1978)
4. Alonzo Church (1903-1995)
* Definicao (1950):
Procedimento explicito descritivo com base em regras que permitam obter um

resultado num numero finito de passos.
Os programas de computador sdo ou possuem algoritmos

e Caracteristicas de um algoritmo:

* Neutralidade: baseado em conhecimento, o poder do procedimento esta associado com a
sua estrutura logica e nao no modo ou formato como se apresenta

* Nao necessita de raciocinio autonomo: o procedimento é simples e pode ser executado por
um mecanismo automatico, como se tratasse de uma receita a ser seguida

* Resultados sao garantidos: o algoritmo pode ser executado sem erros
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Um exemplo de Algoritmo para o calculo do fatorial (l)

PROBLEMA:
Criar um algoritmo que calcule o fatorial de um numero, fornecido pelo utilizador.

EXEMPLO:
0/=1
1I=1
21=1%2=2
3/=1%2*3=6
4] =1*2*3%4 = 24
51=1%2%3%4*5 =120

Para calcular o fatorial de um numero, este tem de ser nimero natural.

A operacao fatorial € bastante comum na analise combinatoria, facilitando o calculo de
arranjos, permutacoes, combinacoes e em problemas envolvendo contagem. O fatorial é
representado pelo simbolo “!” e é definido n! (n fatorial), como a multipﬁcagéo de n por
todos os seus antecessores.

34
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Um exemplo de para o calculo do fatorial (l1)

Fatorial ( ) Fatorial ( em linguagem C)

READ(Num) ttinclude <stdio.h>

Fatorial =1 int main() {

IF Num >1 int ¢, n, fact = 1;

THEN FOR | = 2 to Num printf(“Numero para calculo do factorial?\n");
Fatorial = Fatorial*I scanf("%d", &n):

PRINT(Fatorial) for (c = 1; c <= n; c++)

fact = fact * c;
printf("Factorial of %d = %d\n", n, fact);
return O;

}
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https://medium.com/@jorgesleonel/cognitive-computing-reflects-a-new-computing-era-4945aeb0e843

0 da computacao cognitiva é a
. Usando algoritmos de auto-aprendizagem
gue utilizam a mineracao de dados, o reconhecimento de padroes e o
processamento de linguagem natural ( ), 0 computador
pode imitar a forma de funcionamento do cérebro humano funciona

 Embora os computadores sejam mais rapidos nos calculos e no processamento
do que os humanos durante décadas ), ndo tém sido capazes de
realizar tarefas que para os seres humanos sao simples, como compreender a
linguagem natural, ou reconhecer objetos Unicos numa imagem ( )

* Eras da computacao:

* inicialmente, os computadores conseguiam realizar simples operacoes e
contagens ( );

* depois, numa segunda era, resolver problemas mais complexos, com recurso
a sistemas programaveis ( );

* e agora ainda mais complexos e problemas ndo pré determinados, com base
em sistemas cognitivos ( )
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https://medium.com/@jorgesleonel/cognitive-computing-reflects-a-new-computing-era-4945aeb0e843

A relacao com o algoritmo e a computacao
cognitiva

* Os algoritmos sao a base da nossa relacao com os computadores

¢ NO enta ntO, d IA Abordagem tradicional a programacdo
veio alterar
essa relacao... dados  ———>

programa ——————— 3

CDHPUTA(;M:) —— > resultados

transferindo o

controlo da operacao
dO d |g0 ritmO Abordagem de aprendizagem maguina
para a sua execucao

dados —

COMPUTACAO — 3= programa
resultados ———

* Ao tornar mais opaco o algoritmo, ao delegar na maquina o processo de
decisao, tambem estamos a alterar o equilibrio entre o ser humano e a
maguina e a sua relacao de poder
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* Um (robot) é o e consiste numa maquina programavel que pode ajudar os seres
humanos ou imitar agcdes humanas. Originalmente construidos para lidar com tarefas mondtonas,
expandiram o seu uso para executar tarefas mais complexas (como limpar casas ou participar em cirurgias
mais complexas)

* Possuem diferentes n : robots controlados, que executam tarefas que um humano
tem controlo total até robots totalmente autdnomos que executam tarefas sem controlo externo

* Inicialmente, possuindo uma estrutura eletromecanica ( ) prépria, podem ocorrer atualmente,
integrados em sistemas tradicionais, como os automoveis, ou existir como pecas de software que
autonomizam determinadas operagdes, como 0s (Internet bot) de resposta comercial ou no caso da
automacao de processos de negocio ( — Robotic Process Automation)

* Um robd possui um conjunto de caracteristicas consistentes:

* Osrob6s possuem _ : 3. O aspeto mecanico de um robd ajuda-o a
completar tarefas no ambiente para o qual foi concebido ( )

* Os rob0s precisam de componentes elétricos que controlem e alimentem a maquinaria.
Essencialmente, é necessaria ica para alimentar a grande maioria dos robos (a sua
sao chave e determinadas pela tecnologia, em especial de )

* Os robos contém pelo menos algum nivel de . Sem , um rob0 seria apenas mais
uma pec¢a de maquinaria simples. A insercao de um num rob6 da-lhe a capacidade de saber
quando e como realizar uma tarefa ( , proporciona uma
ampliacao significativa do seu potencial)
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This super-realistic virtual world is a driving
school for Al

Urtasun makes bold claims for the head of a company that not only
hasn't road-tested its tech, but doesn't even have any real vehicles. But
by avoiding most of the costs of road-testing the software in real
vehicles, she hopes to build an Al driver more quickly and cheaply than
her competitors, giving the whole industry a much-needed boost.

New Al chip rewires itself to learn continuously
- just like a human brain

Researchers have created a brain-inspired computer chip that could
transform the development of human-level artificial intelligence. A
team from Purdue University in the US demonstrated an innovative
circuit capable of rewiring itself as it learns, just like the human brain.

Google uses deep learning to design faster,
smaller Al chips

Googlers and UC Berkeley academics say they have devised a way to Recortes do serw.g:o.jh\.

, ) use artificial intelligence to design faster and smaller chips that FUtU I'elwp
Here's why Al-equipped NFTs could be the real accelerate artificial intelligence. In a note shared on Thursday, the
gateway to the Metaverse researchers said they have developed a deep-learning approach called
NO’;fIU”Q!‘t;’e ‘OKTD”FSP( N:S: have beetn Iabrgelz acq‘;ifzd asiff°°f'°f' PRIME that generates Al chip architectures by drawing from existing
T G B Ll el s Gl bueprints and performance figures. They clam thei approach can
Bored Ape Yacht Club or Cool Cats were not originally backed by any produce designs that have lower latency and require less space than
tangible utility other than speculative value and hype, along with the Google's in-production EdgeTPU accelerator and other designs made
promise of an illustrative roadmap, but in 2022, investors are looking using traditional tools.

for a little bit “more.”
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Al will design China’s future hypersonic planes

Chinese researchers claimed this month to develop an artificial

intelligence system that can independently design new hypersonic

raw RGB input

‘_ _ .
engines, a claim that if true could catapult China further ahead of the | - Successfully mates block pairs on a KUKA robot from

United States in the race for worldwide, sub-hour transportation.

Recortes do servigo:

Futureleep

\ - Generalizes to unseen block pairs

Google Al researchers want to teach robots
tasks through self-supervised reverse
engineering

A preprint published by Stanford University and Google researchers
proposes an Al technique that predicts how goals were achieved,
effectively learning to reverse-engineer tasks. They say it enables
autonomous agents to learn through self-supervision, which some
experts believe is a critical step toward truly intelligent systems.

An Al Autonomously Ran a Chemical Plant For
35 days

Tokyo, Japan — Yokogawa Electric Corporation and JSR Corporation
announce the successful conclusion of a field test in which Al was
used to autonomously run a chemical plant for 35 days, a world first.
This test confirmed that reinforcement learning Al can be safely
applied in an actual plant, and demonstrated that this technology can
control operations that have been beyond the capabilities of existing
control methods (PID control2/APC) and have up to now necessitated
the manual operation of control valves based on the judgements of
plant personnel. The initiative described here was selected ...
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Artificial Intelligence Can Identify Gen
Disorders in Embryo With Simple Bloo«

New lIsraeli startup aims to get product to market within

technology could also be used to identify early markers «
Israeli startup is developing a non-invasive early detectic
using artificial intelligence (Al) to identify genetic disord:
embryos.

Recortes do servigo:

Futureleep

Toilet-Based Device Uses Al to Monitor
Biomarkers for Kidney Stones, UTls, & Heart
Failure

KG, created by Olive Diagnostics, is a hands-free, noninvasive, Al-
based optical device that can be mounted to any toilet. According to
the company, it can be used at any home or clinic in the world to
accurately detect biomarkers for medical conditions and diseases
including certain types of cancers related to the prostate, ovaries, or
kidneys; heart failure; dehydration; kidney stones; and inflammation in
the urinary bladder.

E §

ol e

le helps build Al robot to diagnose
nson's disease

c system armed with Al-powered cameras can grow and

kin cells from test tubes to diagnose Parkinson's disease with
 human help, according to researchers from Google and the
rk Stem Cell Foundation.
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Comentarios finais

Questoes e desafios face ao digital e a informacao, potenciados pela IA



Plataformas digitais, informacao e gestao da
informacao & contexto legal

 Como podem as plataformas associadas com a administracao
publica e o poder executivo auxiliar na organizacao de
informacao que potencie a existéncia de prova digital quando e
onde for necessaria”?

* (neste contexto) Acredita-se ser critica a gestao da informacao
(conteudos e metadados):

e Exige uma revisao dos sistemas de informacao, (ainda) mais
orientados para uma pratica em papel do que para o digital

* Preparar os sistemas de informacao de acordo com as
necessidades de verificacao da prova digital e enquadrar
legislacao de acordo
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Desafios associados
(amplificados pelo digital)

* Questoes (novas ou a necessitar de reflexao)
* Privacidade e protecao de dados
* Propriedade e propriedade intelectual
e Seguranca da Informacao
* Uso e exploracao de dados
* Uso e exploracao de informacao
* Novas formas de trabalho e protecao social
* Direitos associados com as redes e as plataformas sociais
* Protecao cultural e de territorio

* Fronteiras digitais e a sua relacao com as terrestres
(para ndo falar do Espaco e/ou dos polos e da atmosfera)

* Dinheiro e sua representacao: da moeda FIAT as criptomoedas
Luis Borges Gouveia, Imbg@ufp.edu.pt



Desafios associados
(amplificados pelo digital)

. W ~
Q:Jiil’i/c;zsdir;g\;as ou a nfce55|tar cEIPf r“'\aq_ao
protec3r em into
* Propriedad b Seado —eudl
e Seguranca ¢ .11dCao d‘g\ta\
* Uso e exploracao de C de baSe
* Uso e exploracao deir. _..nacao \ ga‘s
* Novas formas de trak-"
* Direitos asso vazl OS \am T\taq ao
* Protec3o cult sem Tegu
* Fronteiras dig, eIO ~.<1dCa0 com as terrestres

(para ndo falar uo Espaco e/ou dos polos e da atmosfera)

* Dinheiro e sua representacao: da moeda FIAT as criptomoedas
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Desafios associados
(amplificados pelo digital e pela cultura digital)

* Desafios éticos (exemplos)

* Transhumanismo: que proteses e de que forma podem ser
utilizadas

* Computacdo qudntica: guem pode usar e para quais aplicacoes
* Diluicao da separacao entre pessoa e coisa (IA; robo; aplicacdo):
seres pensantes e sencientes sem serem seres humanos

* Plataformas digitais como contraponto ao poder do Estado e as
questoes de Estado de Direito e novas sedes de poder (espaco de
confrontacao aberto entre empresas e Estado)
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