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Resumo

O presente estudo propde-se estudar a Violéndgaasao.

Este estudo teve como principais objectivos: Aaalge a violéncia observada produz efeitos
diferentes nos espectadores, atendendo a variéxe] Analisar a forma como os espectadores
interpretam a cena observada e realizam uma reagaést dessa historia; Analisar se a cena
observada € reconstruida de forma diferente pedpsctadores, atendendo a variavel sexo;
Determinar se esta relacdo esta condicionada pgrasovariaveis relativas ao contetdo da cena
observada, como o realismo do material.

Participaram nesta investigacdo 117 criancas dal&EcB. 2,3 de Cabreiros Agrupamento de
Escolas de Braga Oeste, sendo 55 (47%) do sexoifeame 62 (53%) do sexo masculino, com
idades compreendidas entre os 13 e 0os 16 anog) aanddia etaria de 13.89 e a moda 14 anos.
Recorreu-se a um questionario sécio-demogréficboedalo para o efeito e ao Inventario do
Comportamento Anti-social (ICA) (Espinosa, Cleme&&nchez & Perez, 2007).

Os resultados da investigacdo demonstram que asgap possuem opinides diferentes do
gue os rapazes em relacdo aos filmes violentodjceedo-se assim diferencas significativas
entre 0 sexo em algumas categorias semanticagemxisambém, diferencas estatisticamente
significativas entre 0os sexos nas respostas en@sioiuma categoria semantica. Verificou-se
gue a apresentacao da historia altera-se mediami@acteristicas das imagens (real ou desenhos
animados). No entanto, ndo se averiguaram difesesigmificativas na reconstrucdo da cena
observada.
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Abstract

This study proposes to study violence on televisiba perception and consumption of media
on children, contributing to the identification andderstanding of the problems associated with
the perception of violence in the media, especialhlence on television. This study main
objectives are: to analyze whether the observelbnie produces different effects on viewers,
given the personal variable gender, analyze howaetie interpret the observed scene and carry
out a reconstruction of the story, to analyze & tbserved scene is reconstructed differently by
viewers, given the personal variable gender, deternvhether this relationship is conditioned by
other variables related to the content of the olexbiscene, as the realism of the material, the
presentation of the story in an humorous way dtifjcation for characters actions, analyze the
viewers attitudes towards the content of the oleskscene.

One hundred and seventeen (117) children, studeht&scola EB 2,3 de Cabreiros
Agrupamento de Escolas de Braga Oeste, participatdus investigation, 55 (47%) of which
were female and 62 (53%) were male, aged betweeandi316 years old, averaging at 13.89
years old and with a mode at 14 years old.
It has been resorted to a socio-demographic queestice developed for this purpose and the
Inventory of Anti-Social Behavior (ICA) (Espinodalemente, Sanchez & Perez, 2007).

The research results show that girls have diffeogmions than boys in relation to violent
movies, and there are thus significant differenoetsveen genders in some semantic categories.
There are also significant differences between gendh emotional responses in a semantic
category. It was found that the presentation ofstioey changes depending on the characteristics
of images (realistic or cartoon like). However, rthavere no significant differences in the
reconstruction of the observed scene.
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Introducéo

Este trabalho realizado no ambito de uma invedigagpara a conclusdo do curso de
Psicologia, ramo Clinica. Tem por objectivo prirdigstudar a “Violéncia na Televisdo” e a
percepcédo e o consumo dusdianas criangas.

Apresentam-se, no enquadramento tedrico, reflesdobse a evolucdo damediae o seu
impacto nas criancas, uma vez que o desenvolvindodonedia alteraram a forma como as
criancas pensam e agem nos dias de hoje.

Seguidamente € abordado a distincdo e a interaetdgs conceitos de agressao e violéncia,
uma vez que € necessario inserir e distinguir osaitos de agressao e de violéncia, que muitas
vezes tendem a se confundir. Neste sentido, apaesese algumas definicbes mais utilizadas
por diversos autores e aquelas que aparecem nzas oikadas.

Posteriormente, mencionam-se questdes relaciormadas influéncia da violéncia nosedia
no desenvolvimento das criancas sucedendo-seia toaprendizagem social, seguindo-se com
tempo que as criangcas passam em frente da tele\Bs#o referidas ainda, os contetdos da
programacao televisiva orientada para as criangasr éim 0s principais efeitos da violéncia
televisiva no comportamento das criangas.

A parte empirica tem o seu inicio pela justificac@opresente investigacdo. Seguindo-se a
exposicdo dos objectivos deste estudo. Segue-sé€today) da qual consta a descricdo dos
participantes, o material utilizado e o procediroeefectuado. Precedem os resultados, a
discussdao dos mesmos e a concluséo retirada desttigacado reportando-se os seus limites e

apontando-se futuras investigacoes.
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1. A evolucao dosnediae o0 seu impacto nas criangas

A revolucéo das telecomunicagfes do século XX arnimunovo ambiente para as criangas, em
que osmass mediastao a ter um enorme impacto nos seus valoreg;ase comportamentos.

Nos ultimos 60 anos, o ambiente em que as criamgasadolescentes se desenvolvem mudou
de uma forma nunca antes vista na historia da hidiade, esse ambiente passou a estar saturado
pelos media Existem muitos tipos denedia,desdeda programacédo televisiva e filmes, aos
video-jogos e outras actividades interactivas, eriancas tém acesso a eles mais do que nunca
antes (Gentile, Walsh, Ellison, Fox & Cameron, 20@¥%ssim, € possivel aos jovens observar
diariamente atitudes, crencas, e comportamento®ladus e que sdo diferentes daqueles que
sdo observados no ambiente natural das criancasp&&&ou despercebido aos pais, politicos, e
talvez de forma mais importante aos investigadares, este novo “ambiente” pode ter efeitos
profundos no desenvolvimento das crian§entile, Humphrey & Walsh, 2005).

De acordo com Strasburger (2004) nosdiarepresentam uma das menos reconhecidas e mais
fortes influéncias no desenvolvimento das criam;adolescentes na sociedade moderna. Porque
as influéncias domediaséo subtis, cumulativas e ocorrem num longo perétedtempo, no qual,
0s pais e 0s educadores poderao nao estar coesciEnseu impacto.

Disseminadores de palavras e imagensnediaaparecem associados a cultura de massas, a
propaganda e as instituicdes. Geradores de debamstrovérsias, obrigam-nos a reflectir, cada
vez mais, no seu forte impacto, para o bem ou pamal, pois sdo fulcro de grandes
contradicdes, de tensbes entre 0 seu papel aceeatoi progresso da humanidade, e como
instrumentos de dominio, violéncia e exploracaarflba, 2008).

Nesse ambiente a televisdo, os videos e os filsmgraram um papel central na socializacéo
das criangas, enquanto os pais perderam influ§Hcdasmann, 2003; Huesman & Taylor, 2006;
Mendes & Fernandes, 2003).

N&o so6 a televisdo se tornou uma experiéncia pcegpante na vida de todas as criangas nos
tltimos quarenta anos, mas também ocorreu um nudeutras mudancas significativas nos
mediade visualizagdo em massa que elevaram as preo@gpagi o potencial papel dogdia
na influéncia sobre as criancas. Os jovens e osnpwadultos, desde sempre lideraram a
audiéncia de filmes, mas a quantidade e variedaggadexposicdo aos filmes aumentou de uma

forma dramética com introducéo do gravador de tessle video (Huesmann, 2003).
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Os avancos tecnologicos aumentaram 0 acesso @&beamntmento “violento”. O aparecimento
da televisdo foi um factor critico, particularmeie tornar o entretenimento “violento” mais
acessivel as criancas, incluindo a informacdo aeoco mundo é violento. Recentemente, a
televisdo por cabo, os gravadores de video e osoyddjos aumentaram ainda mais essa
exposicao. As camaras de video portateis e a wig@éncia permitem agora observar crimes
reais enquanto estes acontecem. A competicdo eomm@pelas audiéncias, em particular
audiéncias jovens, tem favorecido a transmissaovid€ncia pelosmedia (Bushuman &
Anderson, 2001b; Felson, 1996).

2. Interpretagéo e distingdo dos conceitos de agsd® e violéncia

Para melhor se entender a influéncia que determéeahtetdos televisivos podem ou néo ter
no desenvolvimento da crianca é necessario efeatdetingdo entre os conceitos de agresséao e
violéncia e a forma como séo percepcionados.

Granda (2001) referiu que a violéncia se produzaio o mundo, em todas as culturas, em
todas as épocas historicas e em todos os estmaiasss Segundo Anderson e Bushman (2001) a
violéncia refere-se as formas extremas de agréssig| tais como agressdes fisicas e homicidio.
Podemos dizer que toda a violéncia é agressado,nerastoda agressdo € violéncia. Assim, é
necessario inserir e distinguir os conceitos dessgo e de violéncia que muitas vezes se tendem
a confundir.

Entenda-se por agressdo qualquer conduta com catigbjede causar dano fisico ou
psicologico a alguém. Tem de ser considerada ndtesde do ponto de vista dos agressores e
das vitimas, mas também desde uma perspectival.séciagressividade surge como uma
resposta adaptativa, como capacidade de defese amperigos do exterior (Bringas, 2002).
Podem-se identificar diferentes tipos de agressé@meadamente a hostil e a instrumental. A
agresséao hostil, consiste num impulso motivado pekejo de fazer mal a alguém, por outro
lado, a agressao instrumental consiste no premaditacomportamento usado como meio para
atingir um fim (Bushman & Anderson, 2001a; Grarziz01).

De acordo com Anderson e Bushman (2002), violéacagresséo, onde o objectivo € um
prejuizo extremo (por exemplo a morte). Toda aéviola € agressdo, mas muitas instancias de

agressao nao sao violentas, como por exemplo, quand criangca empurra outra de um triciclo



A Violéncia na Televiséo: A percep¢ao e o consumgnaedianas criangas

€ um acto de agressdo mas nao é um acto de vepléodavia os tiroteios nas escolas tanto séo
agressdo como violéncia. Segundo Bringas (2002ipléncia serd mais uma disfuncéo social,
gue tem um caracter destrutivo sobre as pessoa®ljectos. Este termo pode referir-se a uma
forma extrema de agressao, como intencdo premadi@dausar dano fisico grave.

Para alguns, “violéncia” requer um dano fisico edlos a outra pessoa sendo estes
comportamentos ilegais. Tal definicdo pode seiosgalipara propésitos epidemiolégicos, mas de
forma a compreender 0s processos que levam ao camamto € inferior a definicdo

psicolégica social (Anderson & Huesmann, 2003).

3. Alinfluéncia da violéncia nosnediano desenvolvimento das criancas

De acordo com Gentile, Saleem e Anderson (200@léntia nosmedia refere-se a
representacdo de comportamentos agressivos etasldineccionados as personagens da historia
representada. Essas personagens podem ser hunianas bumanas, em desenho animawlo
visualmente realistas. Para estes autores, vialérgional, irreal ou animada pode ainda ser
considerada violéncia se enquadrar nas definicpessentadas pelos autores para violéncia,
agressao e violéncia nowdia

Huesmann (2003), como muitos outros psicélogosnelef violéncia nomediacomo retratos
visuais de actos de agresséo fisica de um humantacoutro. Esta definicdo de violéncia nos
medianao inclui o envenenamento implicito externo agdanas refere-se sim, aos actos de
agressao fisica de uma pessoa contra outra, ceisavésualmente.

A televisao tem efeitos directos, e pode desencadea serie de comportamentos depois de
ver uma pessoa de sucesso na televisédo, tornamste forma num elemento que justifica os
comportamentos das criangas. Estas podem desencolwportamentos agressivos semelhantes
aos que viram na televisao a ser desempenhadaosnaopessoa de sucesso (Bringas, 2002).

Apesar da atencdo dada a influénciameslianas criancas e adolescentes ser frequentemente
intensificada por tragédias, tais como os tiroteias escolas ocorridos nos Estados Unidos no
final dos anos 90, os investigadores tém examimadseus efeitos ha quase 50 anos. Sabe-se
agora que a exposicdo aowedia pode ser um factor de risco ou de proteccdo para u
desenvolvimento saudavel, dependendo do conteiuda guantidade denedia consumida

(Gentile & Sesma, 2003; Wilson, 2008). Por exemmonsumir elevadas quantidades de
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entretenimento televisivo tem um efeito negative resultados escolares (Huston, Donnerstein,
Fairchild, Feshbach, Katz, Murray et al., 1992; &bl& Foeh, 2008). Contudo, o consumo de
programas televisivos educativos, tais como a RésarBo, apresenta efeitos positivos
observados nos resultados escolares dos adolesdgméderson, Huston & Schmitt, 2001;
Mendes & Fernandes, 2003; Wilson, 2008). Deste madwa exposicdo prematura influencia o
desenvolvimento cognitivo e académico (Kirkorin,gla & Anderson, 2008).

Como primeiro tipo denediaa receber atencao, a televiséo (e os filmes eal)gapresenta
uma maior quantidade de investigacao efectuadat@@ “Bobo doll” de Bandura apresentou
evidéncias de que os humanos podem aprender copod@amentos agressivos observados em
filmes (Bandura, Ross & Ross, 196ijincipalmente se o comportamento apresentadoaféer s
punicdo, mas mesmo que o seja (Bandura, Ross & R883).

Estudos experimentais, correlacionais e longitugjrsbre violéncia nasiediaconfirmaram
gue esta leva a um aumento de atitudes, valoresnpartamentos agressivos (Murray, 2008).
Esta relacdo é extremamente robusta, e transvarsi#fierentes tipos denedia, incluindo a
televisdo, filmes, video-jogos e até de menor foranendsica. Apesar de haver menos pesquisa
sobre os efeitos nas criancas de conteudos seroaisnedia, os resultados sdo bastante
consistentes e indicam que esses conteudos pawdeetar as atitudes das criangas perante o
sexo(Brown, Steele & Walsh-Childers, 2002 citado géentile, Humphrey & Walsh, 2005)

Existem consideraveis evidéncias empiricas de estedperimentais e longitudinais que
sugerem que a exposicdo a violéncia televisiva, flhmes e nos jogos de computador induz
efeitos negativos como comportamentos agressivgmigao agressiva, sentimentos agressivos,
excitacao fisiolégica e comportamentos anti-sog@rglerson, 1997; Anderson, 2001; Carnagey,
Anderson & Bushman, 2007; Dahl, 2009; Huesman &Idray2006; Larson, 2003; Kunkel,
2007; Murray, 2008; Sigurdsson, Gudjonsson, Bragakwoistjansdottir & Sigfusdottir, 2006;
Wilson, 2008).

O estudo realizado por Gentile et al.,, (2004), en@nta as pesquisas anteriores em trés
direccdes: ao examinar diferentes subtipos de s@pebrerbal, relacional e fisica); ao medir
exposicao a violéncia nosediaem trés tipos dmedia(televisédo, filmes/videos e video-jogos); e
ao medir a exposi¢ao a violéncia moediae os comportamentos agressivos/anti-sociais em dois
periodos no tempo durante o ano escolar. Nesseoefttam inquiridas 430 criancas da terceira
a quinta classe. As criancas que consumiram maléndia nosnediadurante a fase inicial do

ano escolar foram mais agressivas verbalmente, agsssivas nas suas relacbes e mais
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agressivas fisicamente durante o resto do anoaqg@ar nomeacdo dos proprios, dos seus pares
e dos professores). Estas criancas apresentarab&rfarama maior probabilidade e maior
propensao a hostilidade durante o resto do andaesea tornarem-se mais anti-sociais ao longo
do ano escolar (por observacao dos seus parespeafessores).

Por sua vez, a exposicao a violénciamesliaé descrita como um factor de risco para crencas
e comportamentos agressivos, e argumenta-se qu@asigio a violéncia nosedia em
combinacdo com outros factores de risco para as@pe(por exemplo, propensdo a hostilidade,
sexo e incitamento a agressdo) pode produzir uito ef@ior do que qualquer factor de risco
isolado.

Dado que osnediasédo uma fonte importante de socializacdo para iascgars, o estudo
realizado por Clemente, Espinosa e Vidal (2008¢sgtou uma discussao sobre a relacdo entre
a televisdo, jogos de computador, internet e dopootamento agressivo anti-social em criangas
com menos de 18 anos, no qual analisou quais &v®& na exposicdo aosediaque levam a
comportamentos anti-sociais em criancas com memosl8 anos. Numa amostra de 93
participantes (masculino e feminino) com idadeseens 13 e os 18 anos, responderam a um
inventario de comportamento anti-social e um qageétio sobre o que jogam no computador e
sobre o véem na televisdo. Os resultados obtido®miraram diferencas entre 0s sexos na
relacdo entre o uso dasediae a preferéncia por conteudos violentos e os cdapentos
agressivos directos e indirectos. Estes resultagdomram a ideia de que a falta de interaccao e o
assumir de papeéis conduzem a uma pobre socializagio sua vez a comportamentos anti-
sociais.

A maior parte das pesquisas sobre o impacto d&ng@ nosmedianos comportamentos
agressivos e violentos focaram-se na violénciavigda ficcional e nos filmes. Isso néo
surpreende dada a proeminéncia de conteudos \slemsses tipos deediae a saliéncia da
televisdo e dos filmes na vida moderna (ComstodRagk, 1991). A dimensdo destes nimeros
tem desencadeado uma intensa investigacdo e discaserca dos efeitos da televisdo na
populacéo infantil, com especial incidéncia no iotipada violéncia (Mendes & Fernandes,
2003). Os efeitos a longo prazo da violéncia mesliaenvolve processos de aprendizagem, tais
como, aprender a perceber, a interpretar, a j@garesponder a eventos num ambiente fisico e
social. Isto ocorre através da observacao e inf@oacom a realidade e até mesmo com o “irreal”

(por exemplops medid (Anderson, 2001).
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3.1. Teoria da aprendizagem social

A televisdo ndo produz um so6 estimulo, mas, antes, extensa teia de significados verbais e
visuais, em que a interpretacdo € uma parte inmtegrdazendo-se muito dentro do contexto
social em que a crianca esta inserida, o que tanteémmuito a ver com as teorias da
socializacdo e educacao, da ideologia, culturaikumacéo (Carrilho, 2008).

Segundo a teoria de aprendizagem social, a apeayaldiz ndo se faz apenas através da
experiéncia directa, mas também através da observdQ comportamento de outros, que
funcionam como modelos. Foi no a&mbito das pesquiessizadas para testar esta hipotese que
Bandura verificou que um modelo filmado tinha o0 mesmpacto na aprendizagem que um
modelo ao vivo (Vala, Lima & Jerénimo, 2000).

Como agente observador, as pessoas sdo auto-@djanaig, proactivas, auto-reflectivas e
auto-reguladoras, ndo sdo apenas organismos aatwldados por eventos externos. As
pessoas tém o poder de influenciar as suas pr@mg@es para produzir determinados resultados.
A capacidade de exercitar o controlo sobre os sutivavés de diferentes processos, da
motivacdo, do afecto e accdes operadas atravésedanmmos da personalidade (Bandura,
1999).

A teoria de aprendizagem social explica que a afigsde comportamentos agressivos
através de processos de aprendizagem relativoss@rvaligdo fornece um conjunto util de
conceitos para compreender e descrever as cremggeetativas que orientam o comportamento
social, especialmente conceitos chave como o tespei desenvolvimento da mudanca de
expectativas, e 0 modo como o individuo interpeetaundo social torna-se particularmente Util
na compreensdo da aquisicdo de comportamentossiagrese na explicacdo da agressao
instrumental (Anderson & Bushman, 2002a).

Bandura (2004) expde dois modelos béasicos de apegem, no primeiro o individuo através
da experiéncia directa aprende pela recompensapelaiypunicéo dos efeitos das suas accoes e
no segundo o individuo aprende através do podenattelo social'social modeling. Sendo o
comportamento humano extensivamente motivado daggpelo progressivo exercicio da auto-
influéncia (Bandura, 1991, 1989).

Quando as criangcas véem as suas personagens @ reféridos conseguirem aquilo que
guerem por meio da violéncia, ficam mais propersa®itar esses mesmos comportamentos,

nesse processo de imitagcdo do herdi. Com o tenspoiancas aprendem como percepcionar e
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construir eventos no seu ambiente social e a méc@iagdo de um conjunto detalhado de regras
de comportamento. Estas regras de comportamenterddo reforcadas ou inibidas com base
nos resultados que elas irdo encontrar nas sugwigwointeraccdes sociais (Carnagey &

Anderson, 2003).

A teoria de aprendizagem social e a teoria cognsgicial (Mischel & Shoda, 1995) indicam
gue a crianca aprende respostas comportamentai®atila observacdo de outros ou através de
experiéncia directa. Além disso, estas teoriagagala forma como a pessoa responde a esses
eventos. A crianca testemunha interaccbes sociaisnumerosas fontes: pais, pares de
brincadeira, irméos mais velhos, e personagenschofda televisdo e de filmes.

De acordo com Carnagey e Anderson (2003), um dogganais fortes, tanto na teoria de
aprendizagem social como na teoria cognitiva soéigue ambas podem estimar a aquisicéo de
comportamentos agressivos Nnovos ou Nao usuais nmesagséncia de recompensas imediatas.

Por exemplo, ver outrem recompensado ou castigadufiéiente para “aprender” as
consequéncias idénticas desse mesmo comportamenicufar (mesmo que as consequéncias
retratadas estejam inexactas, tal como é frequentieno caso com a violéncia masdig. Outro
dos pontos fortes € que estas teorias facultam xgmlente conjunto de ideias para facilitar

escolhas comportamentais bem ponderadas.

3.2. O tempo que as criangas passam em frenteevigfio

O tempo passado pelas criangas diante da telev@s@mua a suscitar uma atengcao especial
de boa parte das investigacdes sobre a televig@@rancas. Os Estados Unidos da América sédo
conhecidos por terem um tempo diario de consumeldeisdo por parte das criancas dos mais
elevados, situado, conforme as fontes de referéentae as quatro e as seis horas diarias, ao
passo que, por exemplo, no Canada, esses valomesepaser substancialmente mais baixos
(Pinto, 2000; Nielsen, 1998). Os adolescentes gastais tempo com asediado que com uma
Unica actividade de lazer ou até mesmo dormir (02)09; Escobar-Chaves & Anderson, 2008;
Robert & Foeh, 2008).

Monteiro (1999) realizou um estudo em 1992 em Raificom criancas do 1°, 2° e 3° ciclo,
revelou que o tempo de visionamento televisivoidiéra em meédia de 2 horas durante a semana

e 3,5 horas no fim-de-semana. Estes numeros n&ensplam o tempo gasto a ver filmes de
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video, ouvir musica ou videos de musica e a joggog de video ou computador e a navegar na
Internet.

Relativamente a Europa, a média situa-se ligeinéen@cima das duas horas diarias, sendo as
variacdes igualmente significativas de pais pafs. p& criancas que passam menos tempo a ver
televisao situam-se em paises como a Noruega emaaftha (Pinto, 2000).

Aran, Barata, Busquet, Medina e Moron (2001) reasim, um estudo em Barcelona sobre os
usos televisivos e a percepcao da violéncia daiséle por parte das criancas. Concluiram que
72% das criancagem mais do que um televisor em sua casa. A télevizupa uma parte
importante do tempo das criancas. Em 83% das easammguiridas apresentam uma percepcao
subjectiva que vé bastante ou até muita televis®d,7% cré que vé pouca televisdo. Aran et al.,
(2001) concluiram, também que € antes e depois @lescola quando mais se vé televisdo. O
horario em que aglutina mais o consumo televisieotérde entre as 6 e as 8 horas e também a
noite durante e depois do jantar. Em Portugal nstende realizado por Carrilho (2008), também
se concluiu que os sujeitos inquiridos tém a pe@epe que véem bastante televisdo num total
de 46,7%, mas no total da soma dos que responderarbastante» e «muitissimo» televisdo €,
de facto, elevado (65%), o que vai de encontro castudo realizado por Matos (2006), onde
constatou que a grande maioria afirma gostar nowitmuitissimo de ver televiséo.

No estudo realizado por Matos (2006), também siéicmr que o tempo dedicado em tempo
de aulas a este tipo aeediaé menor, verificando-se que a maior percentagepadeipantes
afirma despender entre 1 a 2 horas. J& nos diags®oia, 41,2 % dos alunos passam mais de 4
horas a ver televiséo.

No estudo realizado por Carrilho (2008), com umastra de alunos constituida por 1051
estudantes, cujas idades oscilavam entre os 1016 asos, a frequentarem o 2° e 3° ciclo do
Ensino basico (5°, 6°, 7°, 8°, e 9° anos de estatk, no ano lectivo 2003/2004). Em relacdo ao
contexto social foram escolhidas trés escolas doe 28° ciclo inseridas num contexto
socioeconomico alto, médio e baixo, do distritoLigboa, ou seja, um colégio privado, uma
escola publica situada em Lisboa e uma escola galildituada na Pontinha, concelho de
Odivelas, na periferia de Lisboa e que os sujeiéa@sn mais televisdo durante o periodo de férias
(71,2%) do que em periodos de aulas (22,8%). Gstasljinquiridos neste estudo véem mais
televisao ao fim de semana, sobretudo ao Sdbadaic@mmedia de 8 horas por dia, sendo quase
o dobro da média de horas registadas num dia dansed,5). Verificou-se também que os

mesmos véem, durante o periodo de aulas, uma rdédig5 horas, diarias, de televisdo ao
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sabado. J4 no domingo, reduzem ligeiramente, vanmdomeédia de 7 horas. Durante a semana,
véem uma média de 4,5 horas de televisdo. Em terdpo$érias, 0 consumo aumenta
ligeiramente ao sdbado, ou seja, véem, em média,m&a hora de televisao.

Pinto (2000), no seu estudo sobre a vida quotiddasacriancas, com uma amostra de 727
alunos, contendo idades compreendidas entre os 82aanos de idade, conclui que nos dias de
aulas, uma percentagem ligeiramente superior ajtrédos declara ver em média duas ou mais
horas de televisdo por dia e perto de 30% quatromais horas. Os numeros sobem
substancialmente no fim-de-semana: nove em cadarzcas véem televisdo durante pelo
menos duas horas, sendo que 60% afirmaram vempEtos quatro horas e cerca de um quarto
pelo menos seis horas em média. De um modo gereddsa diaria de consumo ronda as trés
horas nos dias de aulas e ultrapassa ligeiramsmjeadro horas no fim-de-semana.

Nos estudos mencionados, pode-se verificar quer-adé-semana € o que apresenta um maior

consumo de televisao.

3.3. Conteudos da programacao televisiva orientgdaa as criancas

Ao observarmos o contexto em que ocorre a violépodemos verificar que esta apresenta
algumas particularidades. Frequentemente ¢é erddtecos protagonistas da agressdo
habitualmente apresentam qualidades atractivaepsag a imitacdo, e ndo existem resultados
negativos dessa accdo. Além do mais, existem praya@m que 0S personagens que tém um
papel de “maus”, ndo sdo nunca castigados pelasasgées. Por outro lado, também podemos
observar, que além de serem enaltecidos, os aiestos na televisdo ndo mostram dor nem
dano, e quando isso ocorre ndo séo representadosyaereal (Bringas, 2002).

Um exemplo pode ser a violéncia presente nos anogs infantis que € sem duavida
preocupante. A infancia caracteriza-se pela suangmrilidade e maleabilidade, e trata-se,
portanto, de um sector da populagéo especialmentdv&l e influenciavel. Assim os desenhos
animados convertem-se hum meio com grande capa&cakathcidéncia nas criancas (Garcias &
Ramirez, 2005). As criangcas estdo expostas a wcialémais frequentemente quando véem
desenhos animados do que nos dramas baseadosanaaligKirsh, 2006). Apesar de os adultos
classificarem frequentemente estes desenhos arsncaducos como contendo pouca violéncia,

os estudos efectuados com criancas deixam duvigsesar de existirem razdes tedricas que



A Violéncia na Televiséo: A percep¢ao e o consumgnaedianas criangas

sugerem que o0s elementos coémicos nos desenhos dasintavializam ou camuflam os
conteudos violentos, outros estudos com criangas\e&essarios para discernir se o seu estado
de desenvolvimento influencia nesse processo. Beafeimilar, os factores que influenciam a
percepcdo da violéncia nos desenhos animados maras) tais como aspecto gréafico e o
realismo percepcionado, parecem ser moderados pseboessos do desenvolvimento (Kirsh,
2006).

O publico infanto-juvenil vé com mais frequénciselghos animados, telenovelas, jogos de
futebol e filmes de aventura, seguindo-se os fildeebumor e os programas musicais (Carrilho,
2008). Contudo, notou-se um certo desinteresses gdeenhos animados, a medida que sobe a
escolaridade. Ha& uma certa apeténcia para o pufgiminino preferir telenovelas e filmes
romanticos e os rapazes jogos de futebol e filmeswkntura. Os programas recreativos Sao
visionados de um modo equitativo por ambos os s@Xasilho, 2008). Estes resultados vao de
encontro com o estudo realizado por Pinto (20af)¢lkeiindo que os géneros preferidos sdo, por
ordem decrescentes, os desenhos animados, asveéenms documentarios, 0s programas para
a infancia e o Rua Sésamo.

Na Finlandia foi realizado um estudo por Mustondpuékkinen (1993)a amostra consistiu
em 287 programas (152 horas), transmitidos duramgesemana em Novembro de 1989 nos trés
canais da televisdo Finlandesa. Um sistema deicachio detalhada foi construido para estudar a
frequéncia e saliéncia da agressdo nos programasniitidos na televisdo Finlandesa. A
saliéncia da agressao foi medida através de uroemdi agressividade que consistia em valores
representando o contexto do programa, a seriedajiestificacdo, e a dramatizacdo dos actos
agressivos. Quando comparado com estudos antesiobes a violéncia na televisdo, a taxa de
agressao na televisao Finlandesa era moderada ,&oatt®s agressivos por hora de programa.
Apenas 14% dos actos agressivos apresentavamamgiessal, e que eram mais frequentemente
vistos em filmes de ficcdo e séries. Na Finlandia se verificou uma maior quantidade de
transmissdo de actos agressivos nos horéarios galtas(a partir das nove horas da noite), uma
vez gue esses actos agressivos se encontraraibudigis de forma equivalente ao longo da
transmissdo diaria. A agressividade de um prograda estava relacionada com a sua
popularidade entre os telespectadores.

Num estudo realizado em 1997 por Vala, Lima e Jemdr{2000), que teve como objectivo
avaliar a violéncia televisiva em Portugal nos guatanais, demonstrou que 80% da

programacao recreativa destinada a criancas temesenga de violéncia (percentagem de



A Violéncia na Televiséo: A percep¢ao e o consumgnaedianas criangas

programas com pelo menos uma cena de violéncia)eeagresenta 15,9% de densidade de
violéncia (percentagem meédia de tempo de progracugpanlo com cenas violentas), valor
superior a densidade de violéncia dos programaeatdeos destinados a adultos e a da
programacdo informativa. Este estudo também demmnsgiue a programacdo recreativa da
televisdo portuguesa tem mais violéncia fisicauwm® ajda televisdo norte americana.

Haridakis (2006) realizou, um estudo cuja amostrasistiu em 296 alunos de universidades
americanas, e que assumiram ver determinados pnagreonsiderados violentos. A amostra era
constituida por 44,6% de homens e 55,4% de mulhBste estudo examinou se a motivacédo
para assistir a programas televisivos com violénaisaudiéncia e os factores contextuais,
incluindo olocusde controlo, sentimentos perante o crime, exposic&ioléncia na televiséo,
percepcdo do realismo, e o envolvimento, poderguioax as diferencas na agressividade
demonstrada entre homens e mulheres. Haridaki$)2@dcluiu, que a motivagéo era um factor
mais importante para a agressividade demonstrada pspectadores masculinos do que nos
femininos.

Garcias e Ramirez (2005) realizaram um estudo guepara algumas séries de desenhos
animados antigos, com o0s desenhos animados act@is, 0 objectivo de comprovar a
preocupacdo social em torno da representacdo tEnei@ nos programas infantis que se tem
propiciado nos ultimos anos. Para fazer a compayagdlicitou-se aos participantes que
escolhessem as séries que mais gostavam e resereeuma analise de conteudo. Os resultados
parecem indicar uma maior presenca de accoes tasleas séries antigas do que nas actuais, se
bem que a linguagem parece ser mais agressiva&res actuais.

A violéncia verbal e a violéncia psicolégica, comn wcaracter simbolico forte como o
desprezo, aparecem mais frequentemente nos programas de hdsseamimados. Estas
caracteristicas, em conjunto com a frequéncia gueriancas estdo expostas a televisdo fazem
com gue para as criangas, essa Vvioléncia que almseggja algo normal, produzindo-se também
um efeito de insensibilidade diante a violéncidr{as, Clemente Diaz & Diaz, 2004).

Bringas, Clemente Diaz e Diaz (2004) realizaramestudo com o objectivde analisar os
contetdos violentos que se emitam através de umpdiogramas de televisdo de méaxima
audiéncia em Espanha, como é o caso da série dahdassanimados “Os Simpsons”. Foram
seleccionados ao acaso, quatro capitulos do pregdendesenhos animados, “Os Simpsons”.
Utilizaram a técnica de andlise de conteudo pasdisamn a violéncia presente no programa

seleccionado. Neste estudo concluiram que, a cardmessiva observada € representada por um
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personagem que possui qualidades atractivas pafeel@espectador’, com uma suposta
justificacdo para actuar dessa mesma forma, quec@mpensado pelas suas accoes, e sem
consequéncias negativas observaveis. Em outragrasldacilita o efeito de imitacdo. Trata-se
de uma violéncia divertida, justificada, ja queusiza com propositos adequadas como é
recompensada ndo existem consequéncias negatiaas pgressor, mas sim pelo contrario o seu
comportamento é aceite.

Pinto (2000) no seu estudo, conclui que para asgas em geral, sem que se observem
diferencas significativas entre os dois sexos. ©il&epredominantemente uma figura masculina,
de preferéncia de aspecto fisico vigoroso, atraeriem-humorado, provindo o seu estatuto de
herdi, antes de mais, do dominio de (ou acessoderes que o comum dos mortais ndo podem
possuir ou exercer, dotado de poderes extraordgaro herdi protagoniza aventuras
empolgantes, rompendo barreiras do espaco e dooteepevelando espirito inventivo e
coragem.

E de esperar que o gostar das personagens tetevisiffuencie um dos subprocesspse
governam a aprendizagem por observacao, isto &oegso de atencdo. As personagens de que
se gosta prendem mais atencdo, aumentando a piddabi de que a aprendizagem por
observacao ocorra (Bandura, 2001).

3.4. Principais efeitos da violéncia televisiva comportamento das criancas

A importancia dos estudos da relacdo entre a exgmsa violéncia nosnedia e o
comportamento agressivo tem aumentado com a ewldgQd cada vez mais complexos e
realistas formatos denedia (por exemplo: televisdo e video-jogos), o0 que tewamtado
preocupacdes acerca da aplicabilidade de estudiesami@gos sobre exposicao a violéncia nos
media nomeadamente na televisdo, aos efeitos espewmatslevisdo moderna e video-jogos
interactivos e realisticos (Kronenberger, Mathéwsn, Wang, Wood, Larsen et al., 2005).

A relacdo entre exposi¢ao a violéncia nesdiae comportamento agressivo tem sido assunto
social, politico e cientifico do qual tem sido dadtencdo desde ha décadas. Estudos
experimentais sobre exposicdo a conteudos violerdssediae nos video-jogos tém mostrado

um aumento de efeitos de curto-prazo no comporteregressivo nas criangas, adolescentes e
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adultos, e estudos correlacionais sugerem umaiaggoca longo-prazo entre a exposicdo a
violéncia nognediae o comportamento agressivo em ambiente naturelg@son & Dill, 2000).

A exposicdo a violéncia televisiva, a luz das sapresentadag®r Bandura, incrementa a
agresséo interpessoal. Quando uma personagensieewvassociada ao “bem” triunfa sobre o
“mal” através de condutas violentas, as criancasodstram uma maior dessensibilizacdo da
agressao do que se essas condutas ndo conduzisgerioa Por isso, e dado que a violéncia
televisiva resulta como habitual e socialmentetacel, ndo € estranho que a simples observacao
de condutas violentas na televisdo conduzam a atampentos agressivos (Bringas, 2002).

Pouco depois do inicio das transmissfes em 194@gamam a ser colocadas questdes acerca
dos efeitos negativos da exposicao prolongadagrgracao televisiva violenta. Seis respeitadas
sociedades Profissionais nos Estados Unidos American Psychological Associatioms
American Academy of Pediatrica,American Academy of Child and Adolescent Psyachiatr
American Medical Associatiora American Academy of Family Physiciares,a American
Psychiatric Association- concluiram que “os dados apontam de forma ide&él para uma
relacdo causal entre a violéncia mosdiae o comportamento agressivo em algumas criangas”.
(Anderson & Bushman, 2002b).

Segundo Carrilho (2008), asediapodem contribuir para comportamentos violentosa pa
atitudes agressivas, podendo levar, também, asgzegaa cometer actos agressivos. Nao se tendo
provado que a televisdo, s por si, pode levarsaseactos, podemos afirmar, contudo, que
perante a exposicdo a cenas violentas, as crissf@i@safectadas profundamente. De facto,
numerosas investigacdes mostram que as imagen&ntas] aumentam o0 recurso a
comportamentos agressivos, tornam a violéncia avulgo banalizarem as suas representacgdes e
aumentam o medo de sermos pessoalmente vitimasoldmoia, mesmo que ndo haja risco
objectivo. Mas, por outro lado, os mesmos trabalmostram que nenhum desses efeitos é
sistematico em ninguém (Tisseron, 2004).

A televisao tem efeitos directos, e pode desencadea série de actos imediatamente ap0s
de ver alguém de sucesso na televisdo, convertsmddesta forma, em um elemento que
justifica as condutas das criancas. Estas crigngdsm desenvolver actos agressivos similares
aos que véem na televisdo por um modelo de imitapd@® em ocasides podem ter tragicas
consequéncias. As vezes, pode ocorrer, que ao Zreguum plano de imitagdo das condutas
dos modelos que véem na televisdo e ndo consegyseus objectivos, podem chegar a perceber

uma imagem desvalorizada de si mesmos que os kyatiseem-se frustrados (Bringas, 2002).
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Investigacdes realizadas durante os ultimos 50 deesm a concluir que a violéncia
televisiva afecta as atitudes, valores e o compmmdo dos espectadores, levando a que se
acredite que a violéncia é algo inevitavel e n&iiank, Baldacci, Pasoid & Baumgarder, 2004;
Hearold, 1986; Paik & Comstock, 1994). No gerakepam existir trés classes principais de
efeitos — a agresséo, a dessensibilizacado e o medo.

No que diz respeito a agressdo, assistir a vi@dételevisiva pode levar ao aumento de
comportamentos agressivos e/ou alteracfes asestituglalores favorecendo o uso da violéncia
na resolugao de conflitgMurray, 2003\Vidal, Clemente, & Espinosa, 2003)

Donnerstein e Smith (1996) consideram que o preaomEnto da exposicdo a violéncia
conduzem a dessensibilizagcdo emocional no que fseerao mundo real e as vitimas de
violéncia, o que provoca de imediato despreocupagdaelacdo a vitimas de agressdo, bem
como, diminui a intencdo de intervir de forma anat# os danos da agressao. Em segundo lugar,
ver violéncia, aumenta o medo de no futuro sermtmas da violéncia, 0 que provoca o
aumento de atitudes auto-protectoras e aumentacamf@nca entre as pessoas. Ainda, Gerbner
et al.,(1986) demonstraram, que as pessoas que assistiauntees horas de televisédo tinham a
percepcdo de que a vida real condizia com o queteda na ficcdo, ndo fazem qualquer
distincdo entre as duas situacgoes.

O termo dessensibilizacdo tem sido utilizado den&w diferentes, o que leva a que o
significado exacto de uma utilizacdo particulardgra ndo ser claro. Carnagey, Bushman e
Anderson (2003) usam especificamente o rotulo deatesibilizacdo emocional para se referir a
uma reducdo nas reaccdes fisioloégicas de anguUatiaadas por pensamentos violentos ou
observacéo de violéncia. No presente contextossetsibilizagdo emocional ocorre quando as
pessoas que véem muita violéncia nediadeixam de responder com a mesma quantidade de
estimulos fisiolégicos de desagrado como respomaeinicialmente. Devido aos estimulos
fisiolégicos de desagrado (ou reac¢cbes emocioregsitivas), normalmente associadas com a
violéncia possuirem uma influéncia inibitéria nangamentos violentos, na compensacao pela
violéncia e nos comportamentos violentos, a degsbracdo emocional (por exemplo, a
diminuicdo dos estimulos de desagrado) pode resultaa maior probabilidade de pensamentos
e comportamentos violentos (Anderson, Berkowitzymastein, Huesmann, Johnson, Linz et al.,
2003; Huesmann, Titus, Podolski & Eron, 2003). Faranman, Henrich e Avraamides (2009),
desenvolveram um estudo que consiste na dessersjhd a violéncia durante um curto periodo

de tempo. Aos participantes era solicitado quecamliem 0s aspectos que mais gostavam e se
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sentiram alguma simpatia pela vitima de violénéis.conclusdes encontradas sugerem que a
repetida exposicao reduz o impacto psicologicoid&ncia nognedia Os observadores, tendem

a sentir menos simpatia pelas vitimas de violéa@ada vez mais apreciam a violéncia retratada
nosmedia

Deste modo, assistir a violéncia televisiva duraensos periodos de tempo pode levar a
um decréscimo da sensibilidade a violéncia e a maiar propensao a tolerar maiores niveis de
violéncia na sociedade (Murray, 2003, 200Btal, Clemente, & Espinosa, 2003; Kunkel, 207

Enquanto no efeito Medo, a exposicdo extensivacEntia na televisdo pode produzir o
“sindrome do mundo mau” em que o0s espectadoreesgoham o seu risco de vitimizacao
(Murray, 2003;Murray, 2008; Vidal, Clemente, & Espinosa, 2008nKel, 2007.

Os efeitos actuais da televisdo sobre as opini@sngortamentos dependem de um ndimero
de variaveis, tais como habitos televisivos famelae a permissividade dos pais. O facto de a
televisdo influenciar de uma maneira negativa ositpa as criangas, a sua influéncia ndo so
depende das criancas mas também dos adultos, dagédurecebida por parte dos pais sobre o
consumo televisivo e do seu controlo. Se a famaibatros agentes de socializagdo tem uma débil
influéncia sobre as criancas, € mais provavel gteeseja mais vulneravel pela televisdo. Quando
os adultos, geralmente os pais, criticam certasasceiolentas aos seus filhos, estes tendem a
diminuir a imitacdo das condutas agress{iérsa, Clemente & Vidal, 2000).

Muitos sdo os efeitos que poderdo decorrer de uxuassiva exposicdo a violéncia na
televisdo. Escobar-Chaves e Anderson (2008), exglor cinco graves riscos de saude
identificados pelos Centros de controlo de doeecds prevencdo. Através da avaliacdo de um
conjunto de investigacdes ja realizadas Escobav&3ha Anderson (2008) descobriram que o
consumo demedig influencia estes cinco comportamentos: a obesidddmar, beber,
comportamentos sexuais de risco e a violéncia.

De acordo com Bringas (2002), uma forma de ateosiafeitos da violéncia vista na televiséo
pelas criancas, € explicar-lhes que a agressac réédorma nem a maneira de ultrapassar e
resolver os problemas e conflitos interpessoaisii &gonde 0s pais e os adultos tém um papel
fundamental. Um contexto familiar que implique umi@raccdo adequada entre os membros da
familia, que favoreca o didlogo e a comunicacaopgciona um entendimento mutuo sobre a
televisdo e o seu conteudo.

De um ponto de vista teodrico, os pais tém potenzEieh serem moderadores importantes nos

efeitos demediaviolenta nas criangas. As criancas e os adolessdéotmam atitudes e crencas e
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tomam acc¢des como resultado da sua exposicado atmidos dosnedia,mas também podem
discutir aquilo que véem com 0s outros — especiaeneom 0s pais e 0S amigos — e as sua
respostas podem em ultima instancia ser moldadassgas interac¢des interpessoais (Bushman
& Cantor, 2003; Sanza, Figuero, Alonso, Rio, Herr@rGonzalez, 2006; Wilson, 2008). Singer
e Singer (1986a, 1986b) propuseram que, quandoas tpm uma participacdo activa na
mediacdo do consumo de televiséo pelos seus filhdsindo comentar regularmente e criticar
acerca do realismo, justificacdo, e outros factopes podem influenciar a aprendizagem — as
criancas terdo menos probabilidades de serem nuilagas de forma negativa pelos contetudos
dosmedia.Singer e Singer (1986a, 1986b), apresentaram dpsosuportam esta teoria, e outras
investigacOes recentes facultaram suporte adiciétal exemplo, Nathanson (1999) descobiriu,
gue as criangas cujos pais discutem a impropriedadgioléncia na televisdo com eles ou
restringem o0 acesso aos programas televisivos ntagde demonstram menor tendéncia a
agressividade do que as criangas cujos pais néateins a violéncia televisiva ou ndo restringem
0 acesso aos programas televisivos violentos. ®uatraclusbes sugerem que qualquer tipo de
intervencdo parental pode diminuir a importancia gs criancas dao aos programas violentos, o
gue, por sua vez, pode diminuir as atitudes ag@ssias criancas (Anderson et al., 2003).

Bushman e Huesmann (2006) realizaram uma metasan&lbm criangcas com idades
inferiores a 18 anos e adultos. Este estudo abrangeposicdo anedia violenta, incluindo
televisdo, filmes, video-jogos, musica e banda rdem#a e procura também medir os
comportamentos agressivos, 0S pensamentos agiesss/gentimentos agressivos, sentimentos
de revolta, excitacdo fisiologica (por exemplo, aifnento cardiaco, a pressao sanguinea), e
comportamentos de ajuda. Como objectivos destel@getendia-se testar se os resultados dos
estudos acumulados sobre a violéncia no=dia e 0s comportamentos agressivos, seriam
consistentes com as teorias que evoluiram parécaxpls efeitos. Bushman e Huesmann (2006)
testaram a existéncia de efeitos de curto e deolpnazo para 0s comportamentos agressivos.
Testaram ainda a hipétese de que os efeitos de p@zo deveriam ser maiores nos adultos e os
efeitos de longo prazo deveriam ser maiores nasgas. Este estudo abrange a exposicao a
media violenta, incluindo televisdo, filmes, video-jogaslsica e banda desenhada e procura
medir 0s comportamentos agressivos, 0S pensamagtessivos, 0S sentimentos agressivos,
sentimentos de revolta, excitacdo fisioldgica (psemplo, o batimento cardiaco, a pressao
sanguinea), e comportamentos de ajuda.
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Tal como era esperado os efeitos a curto prazmeldia violenta foram maiores para 0s
adultos do que para as criancas, bem como os feitongo prazo foram maiores para as
criangas do que para os adultos. Os resultadoganosambém que existem valores modestos
mas significantes para os efeitos da exposicdookEndia nosmedia nos comportamentos
agressivos, pensamentos agressivos, sentimentosredelta, niveis de excitacdo e
comportamentos de ajuda.

No estudo realizado por Black e Bevan (1992) astaesl que vao ao cinema com frequéncia,
foram abordados em exibic6es comerciais de um filimlento ou néo violento, estes individuos
responderam a um questionario constituido por dgaalas do inventario de agressaddss-
Durkee antes ou depois de observarem o filme. N&ao fabservadas diferengas entre os sexos
nas respostas obtidas. A audiéncia do filme violatfiteve resultados significativamente mais
altos de agressdo do que a audiéncia do filme mdlento, tanto antes como depois da
visualizacdo. Além disso, aqueles que viram o filmelento demonstraram um aumento
significativo nos resultados de agresséo, ao camiids que viram o filme né&o violento.

Os resultados demonstraram que as audiénciasntesfifiolentos possuem inicialmente um
grau mais elevado de agressividade e que é exgahapos a visualizacdo do filme violento. Os
resultados também suportam a hipétese de queiraasist filme violento promove as tendéncias
agressivagBlack & Bevan 1992).

Foram efectuados menos estudos sobre o0s efeitesifsps dos filmes violentos do que com
a violéncia televisiva, apesar de existir algumarejoosicdo nos estudos destas duas formas de
observacao passiva, pois os filmes sdo usualmestieswna televisdo através de transmissao
directa, e através de leitores de video e DVD. Méonrevisdo internacional de mais de mil
estudos anteriores a 1991 (Comstock & Paik, 198&i@ipor, Kevin & Giachritsis, 2005) os
investigadores concluiram que existe uma associggsitiva entre o entretenimento violento e
0S comportamentos agressivos, apesar de sererm@gdbstingdes culturais e de grupo (Kevin
& Giachritsis, 2005).
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lI- Estudo Empirico
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1. Apresentacéo e justificacdo do estudo empirico

O presente estudo prop0e-se estudar a percepcéoléiacia e o consumo dasedia por
parte das criancas.

Este trabalho pretende contribuir para a identjica e compreensdo da problematica
associada a percepcao da violéncia nos meios dantcegdo, principalmente da violéncia na
televisdo. Este interesse surge na necessidadal aetuaprofundar o estudo deste fendmeno,
enguanto problema social, nas suas diversas faamamifestacdes, bem como para incrementar
0 conhecimento cientifico nesta area e, dessa fomnantar a intervencdo de outros
profissionais.

A influéncia da televisdo é determinante, uma vae qQcupa um lugar privilegiado no
qguotidiano do publico infanto-juvenil (Carrilho, @8). Nao s6 a televisdo se tornou uma
experiéncia consideravel na vida de todas as @sangs Ultimos quarenta anos, mas a0 mesmo
tempo ocorreu um numero de outras mudancas sigiNfis nosmediade visualizacdo em
massa que aumentaram as preocupacgcfes com a sumiglotefluéncia sobre as criancas
(Huesmann, 2003).

Com a evolugdo dos cada vez mais complexos e tesalisrmatos denedia,aumentou a
importancia dos estudos da relacéo entre a expodgg&ioléncia nomediae 0 comportamento
agressivo, 0 que por sua vez levantou preocupadesa da aplicabilidade de estudos mais
antigos sobre exposicéo a violéncia noeedig nomeadamente na televisdo, aos efeitos especiais
na televisdo moderna e video-jogos interactivesaBsticos (Kronenberger et al., 2005).

O aumento de efeitos de curto-prazo, nomeadameantec@nportamento agressivo nas
criancas, adolescentes e adultos tem sido demdastra estudos experimentais de exposi¢do
conteudos violentos de televisdo e video-jogos,seestudos correlacionais sugerem uma
associacao a longo-prazo entre a exposi¢cao a vial@lsmediae 0 comportamento agressivo
em ambiente natural (Anderson & Bushman, 2001, 2@0@erson & Dill, 2000 citado por,
Kronenberger et al., 2005). Gerbner, Gross, Morgagignorelli (1986) comprovaram que as
pessoas que assistiam a muitas horas de teleins@onta percepcao de que a vida real condizia
com o0 que acontecia na ficcdo, ndo faziam qualdjgéncao entre as duas situacgoes.

Em Portugal, ainda existem poucos estudos que afporelsta temética. Os que foram

realizados dentro desta linha de investigacdo estfwionados com o estudo dos habitos
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televisivos das criancas, desde diversas perspsctgsencialmente das Ciéncias da Informacéo
(Pinto, 2000) ou das Ciéncias da Educacdo (Mat@36)2 tendo como principais objectivos os
conteldos dos programas que as criancas véem, auodslos educativos subjacentes a
determinados tipos de espectadores.

Poucas sdo as investigacbes que na area da Pmcaegfocaram sobre este tema,
investigando a forma na qual o individuo interprataealidade televisiva. Com o presente
trabalho pretende-se contribuir para a compreetgaduooblematica que representa a violéncia na
televisdo bem como o aprofundar dos conhecimermtsisn vasta area de estudo.

2. Metodologia

No presente estudo utilizou-se uma metodologia tijaima e qualitativa. Para levantar os
dados quantitativos, elaborou-se um estudo de a@atga entre dois grupos, esta comparagao
reside no factor realismo. O realismo sera mandguuédravés do material apresentado, ou seja, 0
filme “Némada” (real) e o filme “Mulan” (n&o real).

Por sua vez, os dados qualitativos foram recolh&partir da descricdo dos participantes da
cena observada, tendo posteriormente analisadagéatda técnica de Andlise de Conteudo
(Bardin, 2002).

3. Apresentacao dos Objectivos

Com esta investigacao pretendeu-se observar agplietacdes das criancas, populacao
considerada em risco de desenvolver comportamamntdsociais. O presente estudo esta assim
voltado a populacéo infantil, numa tentativa ddagecer os efeitos de determinadas variaveis
cujos resultados nem sempre séo solidos nos dé/estodos realizados. Os principais objectivos
desta investigagao sao:

1- Analisar se a violéncia observada produz efeittesehtes nos espectadores, atendendo a

variavel sexo.
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O-

Analisar a forma como os espectadores interpretar@na observada e realizam uma

reconstrucdo dessa historia.

Analisar se a cena observada é reconstruida deafdiferente pelos espectadores,

atendendo a variavel sexo.

Determinar se esta relacdo esta condicionada pgoasovariaveis relativas ao conteudo

da cena observada, como o realismo do material.

Verificar se existem diferencas estatisticamengmifscativas relativamente ao tempo
dedicado a televisdo entre o sexo feminino e o sestulino.

Verificar se existem diferencas estatisticamerggiicativas relativamente ao género de

programas favoritos entre o sexo feminino e o seasculino.
Verificar se existem diferencas estatisticamengmificativas relativamente a opinido
sobre os filmes com cenas violentas entre o sermiigo e 0 sexo masculino.

Verificar se existem diferencas estatisticamentmificativas relativamente as cenas

violentas fazem-te sentir entre o sexo feminincsexm masculino.

Verificar se a conduta anti-social varia em fungéasexo.

10-Verificar se existem diferencas estatisticamentgnificativas entre o sexo dos

participantes relativamente a sua opinido sobpoeaas dos filmes “Mulan” e “Némada”.

11-Verificar se existem diferencas estatisticamentgnificativas entre o sexo dos

participantes relativamente as emocdes que senéicaobservarem as cenas dos filmes

“Mulan” e “Némada”.

12- Verificar se existem diferencas estatisticamengmiicativas relativamente entre os

grupos “Mulan” e “Némada” relativamente a opinidosdarticipantes sobre as cenas

gue observaram.
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13-Verificar se existem diferencas estatisticamergaificativas entre os grupos “Mulan” e

“Némada” relativamente as emocdes que sentiranbserearem as cenas dos filmes.
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4. Método

4.1 Participantes

Esta amostra, ndo probabilistica de tipo heteragéepresentativo foi recolhida na Escola
E.B. 2,3 de Cabreiros Agrupamento de Escolas dgaBgeste no més de Maio.

A amostra final utilizada no estudo é constituida p17 alunos. No que diz respeito aos
niveis de escolaridade, abrangeu trés turmas dad® uma do 9° ano. Da amostra fazem parte
55 (47%) alunos do sexo feminino e 62 (53%) aludwsexo masculino, o que revela que os dois
grupos estéo equilibrados relativamente ao nimerodividuos.

Os patrticipantes apresentam idades compreendidigs @n13 e os 16 anos, sendo a média
etaria de 13.89 e a moda 14 anos.

4.2 Material

Para a realizacao deste estudo foram utilizadeeggintes instrumentos de avaliacdo que se
encontram detalhadamente apresentados a seguir:

a) Um questionario, elaborado especificamente para estestigacdo. Este questionario
contém duas partes. Na primeira, estdo incluideguptas orientadas a elaborar o perfil socio-
demogréfico e a caracterizacdo dos habitos tel@gsilos participantes. Foi também utilizado
um diferencial semantico com o objectivo de analss respostas emocionais, cognicoes e
intencbes dos participantes. Este tipo de escaynslo Ribeiro (1999), tem a pretenséo de
medir varias dimensbes semanticas ou de diferdiges de significado que se reflecte no
adjectivo adoptado como descritor. Na segunda partpiestionario incluem-se questfes abertas
para que os participantes possam reconstruir paksproprias palavras a cena que observaram,
foi igualmente utilizado um diferencial semanticont o objectivo de analisar as respostas
emocionais e as cognicdes apos da visualizacaerda(énexo A).

b) Inventario de Comportamentos Anti-sociais - ICAglBosa, Clemente, Sanchez y Pérez,
2007) (Anexo B). Este instrumento resultou do it&ea Cuestionario de conductas antisociais
y delictivas (A-D) de Seisdedos (1988), de itens dos quesimnale Brodksy y O’Neal
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Smitherman (1983), e outros acrescentados do esteidgspinosa, Clemente & Vidal (2004).
Apresenta-se como uma medida extensiva de compamtas) anti-sociais que divide o
comportamento anti-social e anti-normativo em éifiées areas. O total das subescalas € de nove
subescalas, muito embora s6 tenham sido utilizegiassubescalas. As subescalas seleccionadas
deste inventario incluem a: imaturidade, rejeicde donvencdes, vandalismo, comportamentos
com motivacado econOmica, violéncia directa e vigi@indirecta. O inventario € constituido por
duas escalas, ao longo da vida e nos ultimos dwis. d\esta investigacdo considerou-se a
possibilidade de apresentar s6 a escala do companmta anti-social nos ultimos dois anos, uma
vez que se verificou a correlacdo entre o compa@mamanti-social nos ultimos dois anos e o
comportamento anti-social ao longo da vida0(852). Nesta situacdo, decidiu-se consultar o
autor da escala no sentido de determinar qual ks escalas seria mais adequada para o estudo,
sendo que o autor (Espinosa, 2009, comunicacdoalggartiiha da mesma opinido.

Este questionario pretende reconhecer as divessahitas e atitudes que a literatura tende a
catalogar como anti-sociais, e que os adolesceetasn responder se realizaram ao longo da sua
vida ou nos ultimos dois anos. Os itens apresestanosm quatro respostas alternativas: nunca, 1
ou 2 vezes, as vezes e frequentemente (Bringaerde€uesta, & Rodriguez, 2006). A primeira
subescala corresponde a imaturidade, que estaoredda com comportamentos imaturos e de
falta de auto-controlo e € composta por dez elerseiim relacdo a rejeicdo das convencoes,
esta subescala caracteriza-se por rejeicdes petasas e rebeldia perante as autoridades, e é
composta por dezassete elementos. No que diz tegmevandalismo, os vinte e dois elementos
desta subescala descrevem as condutas que demonstm@ga despreocupacao pelas
consequéncias para o seu meio. A subescala comamtias com motivacdo econdmica, €
constituida por trinta elementos, onde se pretebtier algum beneficio do material ou tem a ver
com administracdo do dinheiro em recursos disp@iv& subescala violéncia directa é
composta por catorze itens, sendo um dos factoras melevantes para o estudo do
comportamento anti-social, esta subescala abaiceottipo de comportamentos agressivos.

Por fim a subescala violéncia indirecta contémedelementos que supéem uma agressao
guando a vitima nao esta presente ou quando n&@ocpotiecer ou responder ao agressor.

c) Foram utilizados também para a investigacdo dibises em formato DVD. Os
participantes observaram em DVD um fragmento ddilme classificado como adequado a sua
idade. Mais concretamente, os filmes que foranrzatbs sdo: Mulan (1998) e Nomada (2005).

Para isso, foram utilizadas cenas de 10 minutosxapadamente. Na cena do filme “Mulan”,
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com a duracdo sensivelmente nove minutos e vigensi®s, existem dez personagens (Mulan,
principe, grilo, dragdo, dois soldados) que chegamauma aldeia destruida com os habitantes
mortos incluindo o pai do principe. Decidiram cootr viagem para préxima aldeia, e quando se
encontravam no desfiladeiro o dragdo disparou ugudte acidentalmente, assinalando a
localizacdo em que se encontravam. Entretantonoigoi comecgou a disparar flechas sobre o
grupo da Mulan, iniciando-se assim uma batalha. rGpag da Mulan encontrava-se em
desvantagem, uma vez que, 0 outro grupo era aaidstipor milhares de soldados, mas quando
tudo apontava para o fim do grupo da Mulan, esgopeo Ultimo foguete e apontou-o para
montanha que se encontrava cheia de neve, prowwassim uma avalanche. A neve cobriu
todos os soldados, até mesmo o grupo da Mulangaage cairam pelo precipicio, mas foram
salvos pela Mulan. A cena termina com a Mulan aedegiada pelos seus amigos por ter
derrotado o exército. A cena do filme “Némada”, gueou sensivelmente dez minutos e trinta e
sete segundos, decorria num castelo onde se eanamrrei Ablai com os seus soldados. Estes
iam ser atacados pelo povyodark,que se encontrava em vantagem numerica. O rei sdlda
gue se as outras tribos ndo se juntassem ao sewngovconseguiria vencer. Entretanto, enviou
um mensageiro ao rei ddsdark mas este ordenou aos seus soldados que o desmsserbro
mensageiro sem piedade. @glark comecaram a atacar o povo do rei Ablai e inicewsa
batalha. Entretanto as outras tribos juntaram-geo®0 do rei Ablai vencendo assim a batalha.
Estas cenas foram seleccionadas pela sua semell@amgana sua estética, como no que diz
respeito ao conteudo. Em relagdo a estética todagpeasonagens das duas cenas tém
caracteristicas asiaticas. No que se refere aeatbot ambas as cenas retratam uma batalha, com
dois povos que se tentam defender do inimigo, tangrupo de Mulan como o grupo dos
Cazaques estavam em desvantagem numeérica em ratagdimigo. No entanto, apesar de todas

as desvantagens vencem no fim, originando contodoamario de destruicéo.

4.3 Procedimento

Para realizar a recolha de dados para esta inag&tigsolicitou-se um parecer, por escrito, a
Comissdo de Etica da Faculdade de Ciéncias Humarfasciais da Universidade Fernando
Pessoa (Anexo Cpa mesma forma, foi solicitado um pedido de autqdn do Agrupamento de

Escolas de Braga Oeste na Escola E.B. 2,3 de @abrgrupamento de Escolas de Braga Oeste
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para a realizar a referida recolha de dados (Arigxdoi também pedida a autorizacdo dos
encarregados de educacdo das criancas (Anexd\@s a obtencdo das autorizacbes dos
encarregados de educacéo, foram agendados dopadéaa administracdo dos instrumentos.

No momento da recolha dos dados, ap0s a apreserdac@vestigadora aos participantes,
foi-lhes apresentado o estudo que se pretendiazaealAdicionalmente, foi informado
verbalmente e por escrito aos participantes, danvatiedade da participacdo no estudo,
salvaguardando que a nao participacdo no estudteridaccomo consequéncia qualquer tipo de
penalizacdo Foram também informados que podianstidtesin qualquer momento de participar
na investigacdo sem que isso causasse qualquetetipeejuizo ou penalidade. Conformemente,
informamos aos participantes que seria garantideordidencialidade dos dados, e que a
utilizacdo dos mesmos sera unicamente para fimsvdstigacgao.

Depois, solicitou-se aos participantes que preessgme um breve questionario socio-
demogréfico. Neste questionario, ndo foi incluidgmhum dado que permita a identificacdo dos
participantes, garantindo assim, o direito ao anato, uma vez que a identificacdo do sujeito
ndo podera ser associada as respostas individeegsli-se 0 preenchimento do Inventario de
Comportamento Anti-social (ICA) de Espinosa, CletagerSanchez e Pérez (2007) com o
objectivo de cruzar os resultados obtidos anteeotsy dado que as variaveis Sexo e ldade
demonstraram, na literatura, produzir diferencas veriaveis dependentes anteriores (Pefia,
Andreu & Mufioz, 1999; Vidal, Clemente & Espinosd)03; Kronenberger et al., 2005;
Haridakis, 2006).

Com o interesse em conhecer a influéncia do faotatismo da cena observada, os
participantes foram divididos em dois grupos entéanda variavel anterior: um deles observou
uma cena representada por actores, e 0 segundm @vaprvou uma cena de desenhos animados.

Seguidamente, os participantes observaram em DYiBsceom aproximadamente 10 minutos
dos filmes Mulan (1998) e Nomada (2005).

Apbs observarem uma destas cenas, foi pedido auwradios participantes que respondessem
a um questionario sobre as suas respostas emagiaognicdes e intencdes, através de um
diferencial semantico, bem como, que tentassemmséir pelas suas proprias palavras a cena
observada.

Os resultados quantitativos foram analisados aral@ Statistical Package for Social
SciencegSPSS), versdo 17.0 e a reconstrucéo da accéxvathadoi analisada atraves da técnica

de analise de conteudo (Bardin, 2002).
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As sessOes de recolha de dados tiveram aproximadamaeduracdo de 2 horas, para o
preenchimento do questionario soécio-demogréaficora padministracdo do Inventario de
Comportamento Anti-social (ICA) de (Espinosa, Clatee Sanchez & Pérez, 2007) e para a
visualizacdo do excerto do filme e o preenchimettajuestionario relativo a reconstrucdo da
cena observada.

Com o objectivo de nao revelar os verdadeiros tibfe da investigacdo, a investigadora no
inicio, comunicou aos participantes que se tratievama pesquisa sobre a memoria, ressaltando
a importancia de que prestassem atencdo ao filmesgqulhes apresentaria posteriormente,
revelando no final da administracdo as verdadentescdes do estudo, explicando que nédo se
tratava de uma pesquisa sobre a memoria. Este thctoanipulacéo tornou-se fundamental para

salvaguardar o objectivo da investigacdo ndo aigile danos fisicos ou psicologicos.

5. Apresentacao dos resultados

Apés a introdugcdo dos dados no programa SPSS,ovérd®, e a elaboracdo dos testes
estatisticos necessarios para analisar os objsdti@ais, expdem-se os resultados. Realizou-se

a analise de conteludo para analisar os objectefsidbs anteriormente.

5.1. Descricdo do consumo dos media nas criancas

No processo de andlise dos resultados comecole gfestuar uma descricdo do consumo dos
mediados participantes.

Dos 117 participantes, 43 (36.8%) tem mais de quatevisdes em casa e 86 (73,5%) tém
televisdo no quarto, podendo assim considerar gieéewisdo tem grande destaque em muitos
lares e na vida quotidiana das pessoas, mais deoqiedevisdes em casa permite assim a
visualizacdo independente de cada membro da familia

Verificou-se ainda que 116 (99,1%) criancas utiiza internet e gostam de jogos de
informatica ou de consola. O acesso a internetrpodstar relacionada com o proposito de

recolher contetdos para os trabalhos escolaregyrambrificou-se que os participantes acedam
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para consultar outras paginas tais como: redesisd®i= 109; %= 93,2%), o motor de busca
(N=60; %= 51,3%) e os jogos (N= 39; %= 33,3%).

Com o objectivo de saber em que medida os pantitggagostam de ver televisao, verificou-
se que 100% das criancas gosta de ver televisée d@)(39,3%) despendem diariamente 2-3

horas em frente a televisdo como se pode verific@uadro 1.

Quadro 1Frequéncia e percentagem dos numeros de horasddss diariamente a televisao

%

Menos de 1 hora 9 7,7
1-2 horas 41 35,0
2-3 horas 46 39,3
Mais de 3 horas 21 17,9
Total 117 100

De forma a obter mais informagdo, procurou-se guari se existem diferencas
estatisticamente significativas entre os rapazes raparigas sobre o tempo dedicado a televisédo
(Quadro 2). Verificou-se que as raparigas apresentaa media ligeiramente superitd< 3.78)
do que os rapazebl€3.58), ou seja, as raparigas véem mais televisdud os rapazes, embora
ndo existam diferencas significativas entre os s¢«0.358), considerando assim que ambos 0s

sexos dedicam o mesmo tempo a televiséo.

Quadro 2Teste T Student sobre o tempo dedicado a televisao

Sexo N M DP F p t
Quantas horas vés Feminino 55 3,78 0,832 0,851 0,358 1,267
televisdo por dia? Masculino 62 3,58 0,879 1,271

*Pp <.05%p <.01

Interessou-nos conhecer o contexto em que os iparites neste estudo, habitualmente, véem
televisdo. Da analise do Quadro 3 had a destacatadss que revelam que os participantes
assistem a televisédo, sobretudo, 82 (70,1%) na aohig dos pais e s0 6 (5,1%) criancas véem
televisdo sozinha. O total das respostas € suiofimero de participantes, uma vez que foram
contabilizadas o nimero de respostas que os panigs deram, dado que deram mais do que

uma resposta.
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Quadro 3Frequéncia e percentagem de com quem costumaralgeiséo

N %
Pais 82 70,1
Irmaos 79 67,5
Amigos 54 46,1
Outros familiares 29 24,8
Sozinho 6 51
Total 250 213,6

Os participantes respondem que véem televisdo cenpais, mas no entanto, quando
guestionados se 0s pais controlam os programassietes observados, 51 (43.6%) participantes
respondemNunca e 32 (27.4%)Algumas vezeqQuadro 4), podendo significar que os
participantes estdo na presenca dos pais a vers@emas encontrando-se estes a fazer outra

actividade.

Quadro 4Frequéncia e percentagem do controlo dos pais sobigrogramas que véem

N %
Nunca 51 43,6
Algumas vezes 32 27,4
Muitas vezes 17 14,5
Sempre 17 14,5
Total 117 100

No que se refere ao controlo dos pais sobre odeqye véem televisdo (Quadro 5),
verificamos que 47% dos participantes respontligumas vezes 36.8% responderam que 0s
seus pais nunca controlam o tempo que eles estéotalevisapo que vai de encontro com 0s
resultados obtidos anteriormente, evidenciandoragsie a apesar de responderem que estao na
presenca dos seus pais quando estao a ver televégiexiste um controlo por parte dos pais no

gue se refere ao tempo e aos programas.
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Quadro 5Frequéncia e percentagem do controlo dos pais solieenpo que véem televisédo

N %
Nunca 43 36,8
Algumas vezes 55 47,0
Muitas vezes 8 6,8
Sempre 11 9,4
Total 117 100

Em resumo, verificou-se que os participantes gosti@mver televisdo. Constatou-se um
namero elevado de lares com mais de quatro televisin que os participantes véem entre 2-3
horas de televisdo por dia. Estes dados permitenretoar algumas conclusdes a respeito do
lugar que os participantes atribuem a televisésuaavida diaria. Todos gostam de ver televisdo
e, de acordo com este resultado dedicam, de faotogonsideravel periodo de tempo a este
media A corroborar a importancia e o tempo dedicad@mgpglarticipantes a televisdo, esta
também a acessibilidade a este meio de comuniceigéel no nimero de televisdes por
habitagdo em que quase a totalidade da amostratdiewvisdo no quarto. No entanto, o0s
participantes respondem que estdo na presencanoa yer televisdo mas néo existe um grande

controlo pelos pais no tempo que despendem e dgsgmnas que 0s participantes véem.

5.1.1. Tipos de filmes que os participantes preferem e as personagens com que se

identificam

De forma a obter mais informacdo sobre o génerdilaes que os participantes gostam
verificou-se que 96 participantes (33,4%) respaatiegue gostam dedmedia”(Quadro 6)
O total das respostas € superior ao humero deiparites, uma vez que foram contabilizadas

0 numero de respostas dadas pelos participantes.
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Quadro 6Frequéncia e percentagem das respostas dos gédesdfimes que gostam

N %

Comédia 96 33,4
Terror 62 21,6
Accédo 74 25,7
Aventura 31 10,8
Romance 18 6,3
Drama 2 0,7
Documentarios 2 0,7
Desenhos animados 1 0,3
Musicais 1 0,3
Total 287 100

Quando |hes foi perguntado com que personagenosentam identificar quando véem
televisdo ou filmes, 42 individuos (35,9%) respoadecom as caracteristicas das personagens,
14 individuos (12%) responderam com as persong@amsdro 7), o que vai de encontro com a
literatura, uma vez que os estudos referem queeenima maior identificacdo com o heroi da
histéria e com as suas caracteristicas (Carrilbo3 2

Quadro 7Frequéncia e percentagem das personagens com &sapsiumam identificar

Categoria N %

Nenhuma 24 20,5
Pedro (Rebelde Way) 1 0,9
Bella (Crepusculo) 1 0,9
iris (Rebelde Way) 2 1,7
Mrs Bean 1 0,9

Personagens

g James Bond 5 43

Madalena (Morangos com 1 0.9
acgucar) :
Lisa (Rebelde Way) 1 0,9
Van Damme 2 1,7
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[Cont.]
Total 14 12
Paul Waller 1 0,9
Will Smith 1 0,9
Actores Dean winchester 1 0,9
Angelina Jolie 1 0,9
Total 4 34
Protagonista 23 19,7
Actor mais dindmico 2 1,7
Divertidos 5 4,3
Caracteristicas das Bons 6 51
personagens O melnor 5 17
Rebeldes 2 1,7
Heréis 2 1,7
Total 42 39

bY

No que diz respeito a personagem de ficcdo comab ejes se identificam 23,9 % dos
participantes responderam que se identificam cosntfama”. O que contradiz a literatura, que
menciona que existe a identificacdo na maior patevezes com o protagonista da histéria. De
seguida na categoria correspondente as person&$hs% dos participantes responderam que
se identificam com personagens as que se destacaagsrforam, James Bond(5,1%), “Van
Dammé (4,3%), “Silvester Stalorie(3,4%) e “Lisa” de Rebeld&Vay (3,4%), o que vai de
encontro com a identificacdo com o protagonistehidédria uma vez que estas personagens
desempenham o papel principal (Quadro 8). Podefegrique ambos os resultados obtidos nos
dois quadros mencionam personagens que desempephpéis de conteudos violentos,
nomeadamente personagens que integram em filmesud& accdo. Apesar de 0s participantes
referirem personagens que desempenham papéis temleastas personagens tem como

objectivos “combater o mal” e para isso recorrenitaswdas vezes a violéncia para o conseguir.
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Quadro 8Frequéncia e percentagem dasrsonagens de ficcdo com as quais se identificam

Categoria N %
Nenhuma 28 23,9
Chuck Norris 2 1,7

Pedro (Rebelde Way) 1 0,9

Iris (Rebelde Way) 2 1,7

Edward Willen (Crepusculo) 1 0,9

James Bond 6 51

Mia (Rebelde Way) 1 0,9

Lisa (Rebelde Way) 4 3,4

Personagens Madalena (Morangos com agucar) 1 0,9
Rodrigo (Morangos com agucar) 1 0,9

Van Damme 5 4,3

Beatriz (Morangos com agucar) 1 0,9

Jack Sparrow 1 0,9

Harry Potter 1 0,9

Batman 1 0,9

Rambo 1 0,9
Total 27 23,1
Angelina Jolie 1 0.9

Silvester Stalone 4 3,4

Will Stmith 1 0,9

Eddie Murphy 2 1,7

Actores Vin Diesel 1 0,9
Nicholas Cage 1 0,9

Zec Efron 1 0,9

Benedita Pereira 1 0,9

Steven Segal 2 1,7

Total 14 12
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5.1.2. Categorias dos programas favoritos dos pacipantes

Conforme se verifica no Quadro 9, nos programatepdes a categoria “Telenovelas” é a
mais mencionada pelos participantes, seguindo-aatretenimento. Na escolha dos programas
preferidos as principais razbes poderao estarioeladas por serem programas actuais, por
tratarem do quotidiano da juventude e serem do@sti

Para averiguar se existiam diferencas significatemtre o sexo feminino e o sexo masculino
no que diz respeito aos seus programas prefereizau-se o teste de independéncia do qui-
guadrado. Conforme se verifica no Quadro 9, ndeeséicam diferencas significativas entre o
sexo feminino e sexo masculino no que diz res@@toprogramas preferidos. Os dados obtidos
vao de encontro com os resultados obtidos pelaedde Carrilho (2008). Pela leitura que se
pode fazer, conclui-se que novelas, as sériesngretenimento sao os programas favoritos entre

0s participantes.

Quadro 9Qui-Quadrado dos programas preferidos em funcéselm

Sexo
Feminino Masculino Analise
N % N % X? g p

Desenhos Animados 1 33,3% 2 66,7%

Programacéo Infantil 3 42,9% 4 57,1%

Novelas 36 52,9% 32 47,1%
Progrgmas Séries 9 69,2% 4 30,8% 14.236 ; 50,05
Favoritos Concursos 3 60% 2 40%

Desporto 0 4 100%

Entretenimento 3 23,1% 10 76,9%

Documentarios 0 4 100%

5.1.3. Categorias dos jogos preferidos nomeados @eparticipantes

Conforme o Quadro 10 o tipo de jogo mais jogad@$@articipantes 51 (24%) €Rwole
playing game seguindo-se os jogos de Simulac&o (19,4%), oosngEyados sdo 0s jogos de
tabuleiro (3,4%) e ofirst-person Shoote(2,6%). O que podera demonstrar a preferéncia dos

jogadores em assumir um papel de uma personaggeamficu a simulacéo da realidade.
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Conforme se verifica no Quadro 10, verificam-seerdihcas significativas entre o sexo
relativamente aos seus jogos preferidos. Verifie®uue nos rapazes existe uma preferéncia em
assumir um papel de uma personagem ficticia, engunraparigas preferem a simulacdo da

realidade.

Quadro 10Qui-Quadrado dos jogos preferidos em funcao do sexo

Sexo
Feminino Masculino Andlise
N % N % X? gl p

Role playing game 11 21,6% 40 78,4%

Simulagéo 15 93,8% 1 6,3%

Desporto Motorizado 5 31,3% 11 68,8%

Plataformas 6 66,7% 3 33,3%
Jogos Aventura 2 66,7% 1 33,3% 37,811 8 0,00
Preferidos

Accao 1 25% 3 75%

Desporto 5 83,3% 1 16,7%

Jogo de tabuleiro 2 100% 0

First person shooter 0 1 100%

5.2. Opinido dos participantes sobre a violénciasrfdmes

Quando questionados sobre a opinido da violéngdilmes em geral no que diz respeito as
cenas violentas (Quadro 11), verificou-se que @goata semantica mais mencionada foi a
“necessaria/desnecesséaria” sendo logo seguidacptdgoria “ positiva/negativa”. Verificou-se
ainda que a categoria “positiva/negativa” apresemta desvio de padrdo significativamente
superior PP=1.401) as outras categorias significando assimexyigte maior dispersdo nesta
categoria, por outro lado a categoria em que exis&nor dispersdo é “Duras/suaves”
(DP=1.154). Verificou-se que entre os participantegpmido sobre a violéncia nos filmes em
geral diverge entre a positiva e a negativa.

De forma a obter mais informacéo acerca da opiswdoe a violéncia nos filmes em geral no
gue diz respeito as cenas violentas, procurou-seganar se existem diferencas estatisticamente
significativas entre os rapazes e as raparigas diQual). Verificou-se que as raparigas
apresentam uma média ligeiramente superior do quejazes em quase todas as categorias
semanticas, excepto nas categorias “Duras/suavasti@is/sensiveis”. Assim sendo os rapazes

estdo mais dispersos que as raparigas em quasg tatlzgorias, excepto nas categorias
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“positiva/negativa”, “inadequada/adequada” e “diva¢pouco atractivo”. Existindo assim

diferencas significativas entre os sexos nas catesgd'divertidas/aborrecidas”p€0.035).

Revelando que, entre 0 sexo, a opiniao divergeesalioléncia nos filmes em geral no que diz

respeito as cenas violentas na categoria “divédixarecida”.

Quadro 11Média e desvio de padrdo e Teste de T Studentquanééo sobre a violéncia nos
filmes no que diz respeito as cenas violentas

M DP Sexo N M DP F p t
Bom/Mau 283 1268 Feminino 55 331 1,169 0,399 0,529 4,112
Masculino 62 2,40 1,207 4,120
Feminino 55 2,91 1,281 0,0390,844 3,080

Atractivos/Pouco atractivos 2,94 1,270 )
Masculino 62 2,21 1,175 3,064
Feminino 55 3,29 1,383 0,195 0,660 1,774

Inteligentes/Nada inteligentes 3.05 1,389 .
Masculino 62 2,84 1,369 1,773
Feminino 55 2,13 1,090 0,608 0,437 -0,158

Duras/Suaves 215 1,154 .
Masculino 62 2,16 1,217 -0,160
Feminino 55 3,69 1,103 0,001 0,981 3,316

Necessarias/Desnecessarias 3.30 1,254 .
Masculino 62 2,95 1,286 3,347
Feminino 55 3,16 1,244 0,094 0,760 1,670

Irrealistas/Realistas 296 1,269 _
Masculino 62 2,77 1,273 1,672
Feminino 55 2,80 1,268 0,022 0,883 0,873

Inadequadas/Adequadas 2,69 1,256 )
Masculino 62 2,60 1,247 0,872
Feminino 55 3,40 1,148 2,562 0,112 3,850

Agradaveis/Desagradaveis 2,93 1,311 )
Masculino 62 2,52 1,315 3,881
Feminino 55 3,82 1,307 0,058 0,811 4,473

Positivas/Negativas 325 1401 .
Masculino 62 2,74 1,292 4,470
Feminino 55 2,65 1,075 4,534 0,035* 1,566

Divertidas/Aborrecidas 2,47 1,208 .
Masculino 62 2,31 1,301 1,584
o o 291 1,203 Feminino 55 2,96 1,154 0,990 0,322 0,487

Crediveis/Nada crediveis )
Masculino 62 2,85 1,252 0,489
Feminino 55 2,42 1,228 0,008 0,927 -0,142

Cruéis/Sensiveis 2,44 1,262 _
Masculino 62 2,45 1,302 -0,143

*p <.05**p <.01

No que diz respeito as emoc¢des que os participaetgem quando véem filmes com cenas

violentas (Quadro 12), como se pode verificar ag@ia semantica “Tranquilo/Intranquilo” é a
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gue apresenta uma meédia ligeiramente supeket3(17), aferindo assim que os participantes
guando observam filmes com cenas violentas sengemasquilos e/ou intranquilos.

De modo a complementar esta informacéo, apresema-Quadro 12 o testeStudentpara
averiguar se existem diferencgas estatisticamegtefisativas entre os rapazes e as raparigas no
gue diz respeito as emocgdes que sentem quando fildes com cenas violentas. Verificou-se
gue as raparigas apresentam uma média ligeiraraepégior do que 0s rapazes em quase todas
as categorias semanticas, excepto nas categorniste/dlegre” e “revoltado/calmo” em que os
rapazes apresentam uma média ligeiramente majsvatificando-se que o0s rapazes estdo mais
dispersos que as raparigas em quase todas cagegxiapto na categoria “activo/relaxado”, em
gue as raparigas estdo mais dispersas porque @ijaresem desvio de padrao ligeiramente mais
alto. Existindo assim diferenca significativa entie sexos na categoria “bem-disposto/mal
disposto” =0.044). Conclui-se portanto que tanto os rapamesocas raparigas sentem-se de
forma igual quando véem filmes com cenas violerttasendo sO diferencas entre 0s sexos na

categoria “bem-disposto/mal disposto”.

Quadro 12Média e desvio padrdo e Teste T Student para ag@saaue sentem quando véem
filmes com cenas violentas

M DP Sexo N M DP F p t
Feminino 55 3,82 1,090 2,791 0,098 5,344
Tranquilo/Intranquilo 317 1,373 :
Masculino 62 2,60 1,348 5,412
Feminino 55 2,51 1,153 0,009 0,926 2,356
Activo/Relaxado 2,25 1,152 _
Masculino 62 2,02 1,109 2,351
Feminino 55 2,84 1,167 0,996 0,320 -2,248
Triste/Alegre 3,10 1,227 :
Masculino 62 3,34 1,241 -2,256
Feminino 55 3,51 1,215 0,058 0,809 3,503
Confortavel/Desconfortavel 3,09 1,290 :
Masculino 62 2,71 1,246 3,509
Feminino 55 3,22 1,117 4,157 0,044* 2,709
Bem-disposto/Mal disposto 2,89 1,272 _
Masculino 62 2,60 1,336 2,739
Feminino 55 2,76 1,186 0,020 0,888 -0,686
Revoltado/Calmo 2,85 1,222 :
Masculino 62 2,92 1,258 -0,689
Bem/Mal 298 1.345 Feminino 55 3,38 1,225 1,378 0,243 3,133
Masculino 62 2,63 1,358 3,153

*p <.05**p <.01
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5.3. Resultados diferenciais da administracdo deéntario de Comportamentos Anti-
sociais (ICA)

Com o objectivo de verificar se a conduta anti-glawds Gltimos dois anos varia em fungéo do
sexo realizou-se o TesteSIudenfpara cada subescala.

Observa-se no Quadro 13 que o nivel de signifieAdaiprova TStudent inferior a 5% logo
€ significativo, ou seja, existem diferencas sigatfvas entre o sexo em todas as subescalas
correspondentes aos dois ultimos anos, exceptabessala da rejeicdo convencional em que
nao se encontrou diferencgas significativas entreeses (=0.366).

Com os resultados obtidos pode-se reconhecer assds/condutas e atitudes que as criancas
tiveram nos ultimos dois anos. Os resultados obtrdwelam que o comportamento anti-social
varia em funcéo do sexo, uma vez que foram enatadrdiferencas significativas em todas as
subescala a excepcédo da subescala rejeicdo comwahande se pode inferir que ambos 0s sexos
nesta subescala tendem a “desafiar’ a autoridadatifamente a subescala imaturidade os
rapazes contém comportamentos mais imaturos e ltie da auto-controlo em relacdo as
raparigas, quanto a subescala vandalismo existetiamquilidade por parte dos rapazes pelas
consequéncias que podem provocar no meio. Na <slhestotivagdo econdmica 0 Sexo
masculino procura obter algum beneficio materiat,gxemplo, dinheiro. No que diz respeito, a
violéncia directa sdo mais agressivos do que o feRmino bem como na violéncia indirecta.

Quadro 13Teste T Student para as subescalas nos ultimosdos

Nos ultimos dois anos

Sexo N M DP F p t
. Feminino 55 12,15 2,415 17,839 0,000* -4,937
Imaturidade
Masculino 62 15,31 4,167 -5,087
o . Feminino 55 21,27 6,026 0,824 0,366 -2,051
Rejeicdo convencional
Masculino 62 23,71 6,737 -2,065
. Feminino 55 24,09 3,307 14,639 0,000* -4,442
Vandalismo
Masculino 62 27,60 4,954 -4,546
Comportamento de Feminino 55 31,65 3,038 14,688 0,000 -3,717
Motivagao economica Masculino 62 35,19 6,452 -3,863
o Feminino 55 15,36 2,328 7,156 0,009* -2,327
Violéncia directa
Masculino 62 16,77 3,923 -2,395
Feminino 55 12,44 0,877 36,289 0,000 -4,611

Violéncia Indirecta

Masculino

62

14,03

2,429

-4,830
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[Cont.]
Sexo N M DP F p t
P . Feminino 55 116,96 14,701 12,156 0,001* -4,215
Nos ultimos dois anos
Masculino 62 132,61 23,792 -4,330

*Pp <.05%p <.01

5.4. Interpretacéo e percepcdo das cenas observpdss participantes

Com o propésito de analisar a interpretacao daascebservadas pelos participantes foi
pedido aos participantes a reconstrucéo da higjdeaobservaram. Desta forma, analisou-se se a
cena observada foi reconstruida de forma diferesgea apresentacdo da histéria se altera
mediante as caracteristicas das imagens (real enke animado). Utilizou-se também uma
escala que é focada no diferencial semantico.

Os participantes foram divididos em dois grupds,participantes (49,6%) visualizaram o
filme “Mulan” (“desenhos animados”), e o segundoupgr (“real”) constituido por 59
participantes (50,4%) visualizou o filme “Némada”.

5.4.1. Opinido e emocdes dos participantes do grufaesenhos animados”

Quando questionados sobre a opinido sobre cenabgeevaram (Quadro 14), como se pode
verificar a categoria semantica com a média maitingdequada/AdequadaME3.22), onde
34,5% dos participantes responderam que a cenalipervaram era “adequada’. No entanto
verificou-se que os participantes sdo da opinide gucena € necessaria (43,1%), positiva
(48,3%), agradave{58,6%), divertida (63,8%), atractiva (63,8%), iigehte (63,8%) e boa
(74,1%), revelando assim, que os participantes t@in favoravel opinido em relacédo a cena do
filme “Mulan”.

De forma a obter mais informacdo sobre a opinid® plarticipantes do grupo “desenhos
animados”, procurou-se averiguar se existem dif@erestatisticamente significativas entre os
rapazes e as raparig@duadro 14).

Verificou-se que as raparigas apresentam uma ntigdieamente superior do que os rapazes
em quase todas as categorias semanticas, excemategoria “Irrealista/realista” em que 0s
rapazes apresentam uma média ligeiramente maigN\dta.44), verificou-se que os rapazes

estdo mais dispersos que as raparigas nas cagegthaa/suave”, “Irrealista/realista”,
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“Inadequada/Adequada”, “credivel/Nada crediveltriél/Sensivel”. Existindo assim diferencas
significativas entre 0s sexos nas categorias, aadel que as opinides em relagdo a cena que

observaram divergem entre o sexo.

Quadro 14:Médias e desvio padrdo e Teste de T Student solm@ngo da cena do grupo
“desenhos animados”

M DP Sexo N M DP F p t
- -

Boa/M& 1,43 0.840 Feminino 26 1,65 1,056 11,900 0,001 1,860

Masculino 32 1,25 0,568 1,755

Feminino 26 1,88 1,033 6,092 0,017* 2,174
Atractiva/Pouco atractiva 1,60 0,917 )

Masculino 32 1,38 0,751 2,104

Feminino 26 1,77 0,863 3,989 0,051* 1,913
Inteligente/Nada inteligente 1,55 0,799 )

Masculino 32 1,38 0,707 1,874

Feminino 26 285 1,287 1,647 0,205 1,052
Dura/Suave 2,64 1,360 _

Masculino 32 2,47 1,414 1,063

Feminino 26 2,19 0,895 0,547 0,463 1,341
Necessaria/Desnecessaria 2,00 0,991 )

Masculino 32 1,84 1,051 1,364

Feminino 26 2,31 1,123 3,595 0,063 -0,355
Irrealista/Realista 2,38 1,374 )

Masculino 32 2,44 1,564 -0,367

Feminino 26 3,27 1,343 1,426 0,237 0,208
Inadequada/Adequada 322 1,475 )

Masculino 32 3,19 1,595 0,212

Feminino 26 1,85 0,881 0,540 0,465 1,897
Agradavel/Desagradavel 1,62 0,834 )

Masculino 32 1,44 0,759 1,868

Feminino 26 2,19 1,096 0,856 0,359 2,358
Positiva/Negativa 1,86 0,999 )

Masculino 32 1,59 0,837 2,294

Feminino 26 1,85 1,047 8,116 0,006* 1,899
Divertida/Aborrecida 1,60 0,897 _

Masculino 32 1,41 0,712 1,827

Feminino 26 2,85 1,084 1,709 0,196 2,495
Credivel/Nada credivel 241 1,243 )

Masculino 32 2,06 1,268 2,536

*P <.05%p <.01

Como se pode verificar pela andlise do Quadro 1 que diz respeito as emocdes sentidas
pelos participantes do grupo “desenho animadogiepws verificar que a categoria semantica
“triste/alegre” apresenta uma média ligeiramentgesar (M=3.53), onde 32,8% responderam
“alegre”, na categoria “revoltado/ calmo” 31% daatizipantes responderam que se sentem
calmos, activos (41,4%), confortaveis (44,8%), ritjailo” (53,4%), “bem-disposto” (48,3%),

63,8% respondeu que se sentem bem ao verem acoafizmmando assim os resultados obtidos
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anteriormente, em que os participantes tinham ypiraém favoravel sobre a cena. Neste caso os
participantes referem que se sentem bem ao obsarnesta cena.

Procurou-se averiguar se existem diferencas gistatnente significativas entre os rapazes e
as raparigasa escala que é focada no diferencial semanticquea cena fez sentir (Quadro 15).

Verificou-se diferencas significativas entre osaseras categorias, “triste/alegrg=0.009),
“revoltado/calmo” p=0.000), e “mal/bem”’@=0.011). A leitura que se pode fazer, conclui-se qu
0S rapazes como as raparigas apesar de se sedéréarma igual ao observar a cena do filme
“Mulan”, possuem emoc0Oes diferentes nas categdiiaste/alegre”, “revoltado/calmo” e

“mal/bem” como se pode verificar no Quadro 15.

Quadro 15Médias e desvio padréo das categorias semantidaste T Student para a questao
“cena que viste fez-te sentir” do grupo “desenhos@ados”

M DP Sexo N M DP F p t

Feminino 26 2,42 1,270 2,172 0,146 2,660
Tranquilo/intranquilo 1,97 1,242 _

Masculino 32 159 1,103 2,621

Feminino 26 2,46 1,272 0,130 0,720 1,248
Activo/relaxado 2,22 1,312 :

Masculino 32 2,03 1,332 1,254

Feminino 26 3,54 0,989 7,404 0,009 0,021
Triste/alegre 3,53 1,260 _

Masculino 32 3,53 1,459 0,022

Feminino 26 2,50 1,030 0,051 0,823 2,884
Confortavel/desconfortavel 2,07 1,090 _

Masculino 32 1,72 1,023 2,882

Feminino 26 2,08 0,845 2,844 0,097 1,240
Bem-disposto/mal disposto 1,90 1,003 _

Masculino 32 1,75 1,107 1,275

Feminino 26 3,42 0,902 18,198 0,000* 0,135
Revoltado/calmo 340 1,337 :

Masculino 32 3,38 1,621 0,143

. -

Mal/berm 167 1,033 Feminino 26 200 1,131 6,872 0,011* 2,254

Masculino 32 1,41 0,875 2,195

*P <.05%p <.01
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5.4.2 Opinido e emoc0des dos participantes do grupr@al”

Quando questionados sobre a opinido acerca daguenabservaram (Quadro 16), como se
pode verificar, a categoria seméantica com a médaramente superior é “positiva/negativa”
(M=3.59), na qual 35,6% tem opinido que € negatiaentanto, sdo da opinido que é realista
(35,6%), “ma” (33,9%), “desagradavel” (30,5%), “madhteligente (28,8%), “desnecessaria”
(30,5%), “pouco atractiva” (25,4%), “cruel” (45,8%)foi “dura” (52,5%). Verificou-se que as
respostas dadas pelos participantes revelam aradonegativo da escala semantica utilizada.

De forma a obter mais informacdo sobre a opinideata que viram do filme “Noémada”,
procurou-se averiguar se existem diferencas estatisente significativas entre os rapazes e as
raparigas na escala que é focada no diferenciafrg@no (Quadro 16). Nao se verificou
diferencgas significativas entre 0s sexos nas ceategeemanticas. Estes resultados revelam que
apesar de existirem diferencas em relacdo a médialgumas categorias, 0s rapazes como as

raparigas tém a mesma opinido em relacéo a cefilanéd’Nomada”.

Quadro 16Médias e desvio padréo das categorias semantidaste T Student relativo a
opinidao do grupo “real’sobre a cena observada

M DP Sexo N M DP F p t

Boa/M4 3.42 1,392 Feminino 29 3,72 1,386 0,283 0,597 1,654

Masculino 30 3,13 1,358 1,653

Feminino 29 341 1,427 1948 0,168 0,885
Atractiva/Pouco atractiva 3,25 1,359 :

Masculino 30 3,10 1,296 0,883

Feminino 29 3,69 1,391 1,484 0,228 1,805
Inteligente/Nada inteligente 3,37 1,351 _

Masculino 30 3,07 1,258 1,802

Feminino 29 197 1,349 0,063 0,819 -0,661
Dura/Suave 2,08 1,356 :

Masculino 30 2,20 1,375 -0,661

Feminino 29 3,55 1,429 3,769 0,057 1,575
Necessaria/Desnecessaria 3:27 1,362 _

Masculino 30 3,00 1,259 1,571

Feminino 29 3,79 1,346 0,001 0,978 1,903
Irrealista/Realista 344 1,430 _

Masculino 30 3,10 1,447 1,906

Feminino 29 286 1,481 1851 0,179 0,655
Inadequada/Adequada 2,75 1334 :

Masculino 30 2,63 1,189 0,653

Feminino 29 359 1,376 1,127 0,293 0,941
Agradavel/Desagradavel 3,42 1,303 :

Masculino 30 3,27 1,230 0,939

Positiva/Negativa 359 1288 Feminino 29 4,10 1,081 0,004 0,947 3,225
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[Cont.]

Masculino 30 3,10 1,296 3,235

Feminino 29 3,52 1,326 00,466 0,498 1,950
Divertida/Aborrecida 317 1,379 _

Masculino 30 2,83 1,367 1,951

Feminino 29 293 1,307 0,338 0,563 -0,211
Credivel/Nada credivel 297 1,245 _

Masculino 30 3,00 1,203 -0,211

Feminino 29 2,00 1,282 0,049 0,826 -1,004
Cruel/Sensivel 2,17 1,275 _

Masculino 30 2,33 1,269 -1,004
*p <.05**p <.01

Quando questionados sobre o que sentiram quandovabam a cena do filme “Nomada”
(Quadrol7), como se pode verificar, a categoriadséica com a meédia ligeiramente superior €
“confortavel/desconfortavel” M=3.41), onde 25,4% responderam que se sentiram
“desconfortavel”, “intranquilo” (18,6%), “mal disptw” (15,3%), “triste” (18,6%), “revoltado”
(18,6%) e “activo” (23,7%). Referindo assim todssadjectivos negativos para expressar as suas
emocOes perante a observacdo da cena do filme “8&ma que vai de encontro com as
opinides referidas anteriormente.

De forma a obter mais informac&o sobre o que sentgquando observaram a cena do filme
“Nomada”, procurou-se averiguar se existem difegisngstatisticamente significativas entre os
rapazes e as raparigas na escala que é focadferemdial semantico (Quadro 17).

No Quadro 19 pode-se observar que os resultadedoshho T Studentque as raparigas
apresentam uma média ligeiramente superior do quemazes em quase todas as categorias
semanticas, excepto nas categorias “triste/alegregin “revoltado/calmo” na qual os rapazes
apresentam uma média ligeiramente mais alta. Assirdo, ndo existem diferencas significativas
entre 0s sexos nas categorias semantge®(d5). Pode-se assim concluir que ambos 0s sexos

possuem as mesmas emocdes quando visualizarara daéhme “Noémada”.
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Quadro 17Médias e desvio padrédo e Teste T Student paradmuéstcena que viste fez-te
sentir’do “grupo real”

M DP Sexo N M DP F p t

Feminino 29 3,45 1,088 0,086 0,771 1,901
Tranquilo/intranquilo 315 1,201 )

Masculino 30 2,87 1,252 1,906

Feminino 29 2,62 0,979 1,725 0,194 0,668
Activo/relaxado 2,53 1,072 )

Masculino 30 243 1,165 0,670

Feminino 29 2,41 1,150 0,878 0,353 -2,551
Triste/alegre 2,80 1,186 )

Masculino 30 3,17 1,117 -2,550

Feminino 29 3,69 1,072 0,105 0,747 1,807
Confortavel/desconfortavel 341 1,205 )

Masculino 30 3,13 1,279 1,812

Feminino 29 3,38 1,147 0,024 0,876 2,317
Bem-disposto/mal disposto  3.02 1,225 )

Masculino 30 2,67 1,213 2,320

Feminino 29 255 1,183 2,636 0,110 -1,644
Revoltado/calmo 2,80 1,141 )

Masculino 30 3,03 1,066 -1,641
Mal/berm 202 1,263 Feminino 29 355 1,021 2,445 0,123 4,354

Masculino 30 230 1,179 4,365
*p<.05"p <01

No Quadro 18 pode-se retirar que 0 grupo “realespnta uma média ligeiramente superior
do que o grupo “desenhos animados” em quase tedzastegorias semanticas, por outro lado nas
categorias “dura/suave”, “adequada/inadequada’ e “emel/sensivel” o grupo “desenhos
animado” apresenta uma media ligeiramente mais d#ste caso na maior parte das categorias
existem diferencas significativas. O que vai denatro com o0s resultados obtidos anteriormente,
gue revelaram que o grupo “desenhos animados’iuefeparte positiva da escala seméantica
enguanto o grupo “real” expressou as suas opirdéeforma negativa. Pode-se inferir com os
resultados obtidos, que as respostas referidas padicipantes deve-se ao tipo de material
apresentado, por um lado personagens de desenimadas (ndo real) que transmitem um
conteddo mais cOmico, por isso torna-o menos reaphor outro lado um material com

personagens reais criando assim um maior impastparticipantes.
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Quadro 18Teste T Student para os grupos “desenhos animaglégal” relativo a questao
“do teu ponto de vista a cena que viste foi”

Material
- N M DP F p t
visionado
i Mulan 58 1,43 0,840 24,960 0,000 -9,354
Boa/Ma B
Nomada 59 3,42 1,392 -9,392
. ) Mulan 58 1,60 0,917 8,476 0,004 -7,688
Atractiva/Pouco atractiva ,
Nomada 59 3,25 1,359 -7,713
) o Mulan 58 1,55 0,799 18,958 0,000 -8,859
Inteligente/Nada inteligente ,
Nomada 59 3,37 1,351 -8,896
Mulan 58 2,64 1,360 0,064 0,801 2,204
Dura/Suave
Noémada 59 2,08 1,356 2,204
. . Mulan 58 2,00 0,991 5,283 0,023 -5,763
Necessaria/Desnecessaria
Nomada 59 3,27 1,362 -5,778
. i Mulan 58 2,38 1,374 0,127 0,722 -4,093
Irrealista/Realista B
Nomada 59 3,44 1,430 -4,094
Mulan 58 3,22 1,475 1,376 0,243 1,840
Inadequada/Adequada B
Nomada 59 2,75 1,334 1,839
Mulan 58 1,62 0,834 10,737 0,001 -8,899
Agradavel/Desagradavel ,
Nomada 59 3,42 1,303 -8,932
. . Mulan 58 1,86 0,999 5,674 0,019 -8,113
Positiva/Negativa ,
Noémada 59 3,59 1,288 -8,131
. i Mulan 58 1,60 0,897 10,151 0,002 -7,267
Divertida/Aborrecida
Nomada 59 3,17 1,379 -7,293
Mulan 58 2,41 1,243 0,884 0,349 -2,401
Credivel/Nada credivel
Noémada 59 2,97 1,245 -2,401
Mulan 58 2,93 1,309 0,394 0,532 3,187
Cruel/Sensivel
Nomada 59 2,17 1,275 3,186

*p <.05%p <.01

De forma a obter mais informac&o sobre 0 que sentao ver a cena, procurou-se averiguar
se existem diferencas estatisticamente signifiaatigntre o grupo “desenhos animados” e o
grupo “real’na escala que é focada no diferencial semanticad@uL9).

No grupo “real” a média obtida € ligeiramente sigredlo que o grupo “desenhos animados”
em quase todas as categorias semantica, exceptocatagorias “triste/alegre”, e em
“revoltado/calmo”, verificando-se que o grupo “ddses animados” estdo mais dispersos que o

grupo “real” em quase todas categorias, exceptocategorias “confortavel/desconfortavel”,
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“bem-disposto/mal disposto” e “ mal/bem”. As difecas significativas entre os grupos na
categoria semantica “revoltado/calmg@i=0.039), vdo de encontro com os resultados obtidos
anteriormente, que revelaram que o grupo “deseahiosados” referiu a parte positiva da escala

semantica enquanto o grupo “real” expressou asesuagdes de forma negativa.

Quadro 19Teste T Student para os grupos “desenhos animagldésgal” relativamente ao que
a cena lhes fez sentir

Material
. M DP F p t
visionado
o . Mulan 58 1,97 1,242 1,487 0,225 -5,256
Tranquilo/intranquilo ,
Noémada 59 3,15 1,201 -5,254
) Mulan 58 2,22 1,312 3,157 0,078 -1,361
Activo/relaxado
Noémada 59 2,53 1,072 -1,359
i Mulan 58 3,53 1,260 2,425 0,122 3,263
Triste/alegre 3
Nomada 59 2,80 1,186 3,261
Mulan 58 2,07 1,090 0,022 0,881 -6,294
Confortavel/desconfortavel ,
Noémada 59 3,41 1,205 -6,299
. i Mulan 58 1,90 1,003 0,002 0,963 -5,408
Bem-disposto/mal disposto ,
Noémada 59 3,02 1,225 -5,417
Mulan 58 3,40 1,337 4,375 0,039 2,612
Revoltado/calmo ,
Nomada 59 2,80 1,141 2,609
Mulan 58 1,67 1,033 0,125 0,724 -5,821
Mal/bem
Nomada 59 2,92 1,263 -5,831

*p <.05%p <.01
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5.5 Interpretacéo, percepcéo e reconstrucdo dasasetios filmes observados

5.5.1 Descricdo, percepcdao e identificacdo com argonagens relativamente ao grupo
“desenhos animados”

Para uma andlise mais aprofundada foi realizadzrEica de andlise de conteudo (Bardin,
2002) com o intuito de compreender como 0s paditgs descreveram e percepcionaram as
cenas dos filmes que visionaram.

Na descricdo da cena (Quadro 20), 75,8% dos pgeatiteés fazem referéncia as personagens
gue estavam envolvidas na cena observada. As p@esos que sdo mais referidas por ambos os
sexos sao: o dragdo, a Mulan, o exército, o dfilavia um exército e um dragap*ha um grilo
e um dragao; “exército, Mulan, grilo e o dragdg’uma vez que sao as que possuem uma maior
envolvéncia na cena.

Ao descreverem a cena 0s participantes mencionespaco onde decorre a acgéo (27,6%). A
accao desenvolve-se no inicio numa aldeia e dadseguma montanha. No que diz respeito as
raparigas, estas mencionam na sua descricdo amhar{taccdo acontece numa montanha cheia
de neve) e a aldeia. Os rapazes nas suas descricOesmefenes a aldeia“‘€hegaram a uma
aldeia onde estava tudo destruiglo’mencionando somente duas vezes a montanha. Estes
resultados sdo de especial relevancia, pois ogeao atribuirem mais importancia a “aldeia”
focaram-se na parte da cena com menos conteldentaplenquanto as raparigas focaram-se
mais na montanha onde ocorre a ac¢ao principataha. Estes resultados ndo vao de encontro
do que foi obtido no Inventario de Comportamentasi-8ociais, porque 0s rapazes obtiveram
resultados mais elevados do que as raparigas es &sdsubescalas.

No que diz respeito a descricdo da cena todos risipantes descrevem da mesma forma.
Focam-se muito na guerra e/ou batalha que se ougjjnando o exército inimigo descobre a
localizagdo do grupo da Mulario( exército encontra-os e comeca a batalhaNo entanto
existem participantes que descrevem mais pormeuaimente a accdo referindo detalhes (a
batalha, aldeia destruida, a serra com neve, amdortpai do principe, o dragdo que alertou,
avalanche).

Na descricdo da cena 25,9% dos participantes teadiemdamentar o porqué de comecar a
guerra. As raparigas justificam confacgao acontece por causa do dragéo estar a fatgo’a
“culpam” de certa a forma o dragéo, a batalha compgo causa dele. No entanto, os rapazes
justificam o porqué do grupo da Mulan ter vencidgrande exército. As raparigas focam-se

numa fase inicial da batalha, culpabilizando o @oagomo o responsavel pelo sucedido, ndo se
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interessando pela vitoria da batalha, enquantagazes destacam a importancia de ter vencido,
realcando a inteligéncida( grupo de dez pessoas foi mais inteligeptels estratégias utilizadas
(“como eram poucos decidiram apostar na estratépia’na importancia da unido entre eles
(“mas o0s outros eram poucos e conseguiram venceuass, sempre ouvi dizer que mais vale
poucos e bons do que muitos e fracd€ste filme s6 diz mais uma vez que os grandes néo
ganham sempre 0s pequenos, a unido faz a fpreca”

Ao elaborarem a descricAo da cena apenas 12,1%pad€ipantes se referem mais
concretamente aos objectivos da guerra. Mencionamocgrupo da Mulan tinha um objectivo,
gue era de continuar em frente e ir combater coemqdestruiu a aldeia e matou o pai do
principe ( (...) mas pela honra do seu povo resolveram destguiem matou toda aquela
multiddo”). Este facto remete-nos para o facto de que edtezida percentagem de participantes
foi a Unica que se interessou pela verdadeira rdadatalha.

A maior parte (56,9 %) dos participantes fazemrégfeia a ideia que a Mulan teve para
vencer 0 exército. Entretanto, os rapazes sdo @sejataram mais vezes esse facta.Mulan
teve uma ideia de atirar uma bomba para a neve qudiee matar os seus inimigosum teve a
ideia que fez com que eles saissem vencedoiesi contrapartida as raparigas obtiveram uma
percentagem menor (42,4%), mas no seu discursorelaseem que,'a rapariga foi mais
inteligente e mandou o canh&o para a montandajue“a Mulan teve a brilhante ideia de atirar
uma bomba”,podendo verificar que as raparigas adjectivaram méacto de ter sido a rapariga
a ter a ideia de atirar o foguete para a montafshanijca mulher da luta, teve a ideia de ao ver
tanta gente a atacar, de provocar uma avalangh&evelando assim a identificacdo pelo sexo
feminino.

Ao analisar as respostas dadas na descricdo dawegiia-se que a morte esta perceptivel
no conteudo, apesar de ndo estar muito eminentésoorso deles. Ambos 0s sexos se referem a
morte do pai do principe mas também ao cenéricedzudcdo e de morte que aparece no inicio
da cena, com menor impacto mencionam ainda a moréxército que atacou o grupo da Mulan.

Apesar de obter 41,4% na descricdo da cena, a rfortescrita com pouco choque e de
forma menos racional, o que vai de encontro a apidia cena observada. Nao se verificaram
diferencas entre os sexos quando se referirameiar@ morte (@ pai do principe estava
morto”; “estavam centenas de pessoas mortdshde haviam homens mortgs’Ao referirem a
morte na cena realcam apenas a necessidade de een@e a necessidade de sobreviver, ndo

revelando também, qualquer sentimento pelos inisnigo
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Quadro 20Descricao da cena do filme “Mulan”

Feminino Masculino
Categoria N Percentagem N % N %
total
Personagem 44 75,8% 21 47, 7% 23 52,3%
Espaco 16 27,6% 5 31,3% 11 68,8%
Accédo 43 74,1% 21 48,9% 22 51,2%
Fundamentagéo 14 25,9% 8 53,3% 6 46,7%
Obijectivos 7 12,1% 4 57,1% 3 42,9%
ldeia para a 33 56,9% 14 42,4% 19 57.6%
avalanche
Morte 24 41,4% 8 33,3% 16 66,7%

Como se pode verificar no Quadro 21, 13,8% dodggaahtes que observaram a cena do
filme da Mulan, referem que gostaram de ver a c@®sarapazes e as raparigas caracterizam de
igual modo a cendfpi muito fixe”; “foi espectacular”). E de notar que as raparigas ao contrario
dos rapazes denotam mais a necessidade de a cerag@ccao‘pouco agitada”).

De um modo pormenorizado 66,7% raparigas mencianegalismo da cena observada como,
“um pouco triste pois morreram bastantes pessoasupta estupida guerra o que infelizmente
existe realmente’em contra partida uma outra participante refere spr de desenhos animados
foi interessante “por acaso achei interessante (principalmente) peqfoi de desenhos
animados). Enquanto um dos rapazes refere ser um filmeuderg (era um filme de guerray.

O facto de as raparigas salientarem a cena com@auwo triste deve-se provavelmente ao
conteudo irreal da cena, sendo esperado que coesséen a cena muito triste, uma vez que
referem que morreram muitas pessoas.

Na opinido da cena observada 62,1% dos participaiotedamentam as suas respostas.
Havendo diferencas significativas no numero de vepee o fazem, em que o sexo feminino
(36,2%) fundamenta menos que o sexo masculino ¥9§3,8s raparigas fundamentam como
uma,“cena de unido e coragem, onde sao um por todoslestpor um, esta histéria é o exemplo
para todos nos’ A maior parte das fundamentacbes das raparigasapa pela mesma
argumentacao, ou seja, estdo implicitos valoresisiunido, coragemNo que diz respeito aos
rapazes, as suas fundamentagfes vao de encortas agparigas & forca em quantidade sem
inteligéncia ndo da bom resultado®mostra que a estratégia vence uma grande multida@
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facto de a percentagem de rapazes ter sido maigdeleleve-se provavelmente ao facto de as
raparigas considerarem a guerra como algo des@éeiess que vai de encontro com 0S
resultados obtidos anteriormente.

Ao relataram as suas opinides, a categoria viagdd,8%), reflecte-se no discurso.

As raparigas sao da opinido em que a cena naouiitd molenta {(ndo foi muito violenta, foi
divertida”; “ndo foi muito violenta, foi atractivee divertida”) em contrapartida sdo também da
opinido em que a cena fédum pouco triste pois morreram bastantes pesgmasuma estlpida
guerra” e “era um pouco violenta no inicio porque havia msitmortos” Os rapazes, vao de
encontro as opinides das raparigas quando relatem‘mp inicio € um bocado mau porque
havia muita gente morta”, “um pouco violenta “cena muito feia por causa da povoacédo a
arder e a cena é de guerraOs participantes ndo descrevem a violéncia ha cemo sendo
totalmente significativa, contradizendo-se um poyais consideram que existem muitas mortes
mas ao mesmo tempo que nao foi muito violenta. Bedeemeter ao facto de se tratar de
desenhos animados. Na opinido da cena observafilméo‘Mulan”, na categoria “violéncia”
13,8% dos participantes observam-na como ndo sendtw violenta. Apesar da categoria
violéncia apresentar 13,8%, torna-se significatias opinides dos participantes em que ambos
0S sexos sdo da opinido que a cena observadavidierda. Remetendo assim ao facto de a cena
visualizada ser de desenhos animados e ao humpedamagens.

Quadro 210pinido da cena do filme “Mulan” observada

Feminino Masculino
Categoria N Perc;g?;?gem N % N %
Gosto de Ver 9 13,8% 5 62,5% 4 37,5%
Caracterizagéo 17 29,3% 8 41,2% 9 58,8%
Realismo 3 5,2% 2 66,7% 1 33,3%
Fundamentagéo 36 62,1% 14 36,2% 22 63,9%
Violéncia 8 13,8% 5 62,5% 3 37,5%

No que diz respeito a personagem com a qual maiestficaram, como se pode verificar no
Quadro 22, 36,2% referem que querem ser a Mulasqpagem principal), onde desses 36,2%, a
maioria (76,2%) sédo do sexo feminino, justificalrdmo,“gosto da ideia de ela se sobressair no

mundo masculing”’“gosto da maneira de ela serfoi a mais atractiva para mim’e “teve
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muita coragem para defender os seus parceirdsbersonagem Mulan teve maior adesao por
parte do sexo feminino, uma vez que é a Unica pagan feminina que aparece na cena
(identificacdo com o sexo). Verificou-se também haave uma identificacdo com a personagem
(“porque as vezes sou corajosa e outras vezes ndWd que respeita ao sexo masculino
(23,8%), estes identificam-se com esta personageenwez que esta foi a heroina da histéria
(“foi o herdi da historid; “salvou-os a todos; “é a protagonista e salvou o grupp’mas
também ressalvam a ideia de que esta personagerorfjosa e destemidea(maneira de ela
ser € muito boa, corajosa e destemigatevelando identificacdo com caracteristicas da
personagem, de acordo com os estudos que ressalideia que € com a personagem principal
com quem se identificam mais (Carrilho, 2008).

A personagem secundaria “dragdo” obteve 27,6% elgsostas, onde as justificacdes para a
escolha incidem no divertimento que esta persongg@mporciona na cena. Ambos 0s sexos
referem que esta personagem, que desempenha uinspapedario na cena @nuito fixe”,

“era muito divertido”, “era engracado”, “fazia rir". Nos rapazes chega mesmo a existir uma
identificacdo {acho-o coémico e divertido e € como eu gosto de€ )semas raparigas, uma
participante refere quéiporque muitas vezes, por causa da minha distrac¢descuido)
prejudico-me e aos outros, mas tento sempre rasold® e ser Util! Projectando as suas
caracteristicas pessoais na personagem “dragaie.dalientar que numa parte da cena o dragio
descuidou-se e lancou o foguete, o que fez comogueutros descobrissem a localizacdo do
grupo da Mulan, é relevante a distraccédo destapagem no decorrer da cena. A personagem
“principe” € mencionado somente pelo sexo mascuyn®%) sendo justificado comtseria
salvo por uma rapariga“ele define as regras e é o superiog™é activo, € quem faz 0 maximo
para ajudar”’, o que pode demonstrar a tendéncia natural do m@sculino se identificar com
um modelo masculino, e desvalorizando a personggtipal, s6 pelo facto de esta ser do sexo

feminino.
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Quadro 22Personagem com quem se identificaram na cenarde fiMulan”

Feminino Masculino
Personagem N Perig?atl?gem N % N %
Principe 4 6,9% 0 0% 4 6,9%
Drag&o 16 27,6% 8 50% 8 50%
Mulan 21 36,2% 16 76,2% 5 23,8%
Grilo S 8,6% 1 20% 4 80%
Gordo 4 6,9% 0 0% 4 6,9%
Soldado Bom 4 6,9% 0 0% 4 6,9%
General 1 1,7% 0 0% 1 1,7%5

No que diz respeito a personagem com a qual nétestficaram, como se pode verificar no
Quadro 23, a personagem que obteve uma percentageon, foi o anti-herdéi (o chefe dos
Hunos) com 56,9% dos participantes. As raparigdgf8) sdo da opinido que éeuma pessoa
falsa, cruel e violenta”, “mau, grosseiro, irrespsdvel, violento, s6 pensava nele e porque nao
gostei dele” Os rapazes partilham da mesma opinido, contudegtam a justificacdo neles
proprios, ou seja, eles justificam dizendo quép gosto de ser may™sou uma pessoa meiga”
“ndo gosto de fazer ma)’no entanto os rapazes referem-se a accao déiskesh (‘ia mata-los
a todos”, “perdem sempre e ndo sao inteligente®ao maus e so6 querem formar confusgo”
N&o existem diferencas significativas entre os sema descricdo da crueldade e da violéncia que
esta personagem desempenhava na cena visualipéglasparticipantes tendem a identificar-se
com o heroi da cena e ndo com o anti-heroéi. Destdornaracterizam o anti-herdi com adjectivos
negativos (cruel, violento, falso). Torna-se ingsemte o facto do sexo masculino projectar
caracteristicas que ndo sao proprias deles paificprso papel do anti-herai.

De seguida a personagem “guerreiro” (12,1%) foi aasmeferida. As raparigas justificam
como, “sdo cruéis com o grupo’® 0s rapazes comiporque morreram” e “gosto de ser dos
bons e ndo dos maus©O papel desempenhado pelos guerreiros demonsdrdvimléncia’ e
apareciam em maior niUmero na cena e com menoorelev

A personagem secundario “cavalo” conteve 5,2% tal tios participantes, onde os rapazes

nao queriam ser esta personagem pofgue carrasco”, “tinha que transportar as coisasé
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“ndo foi muito importante para esta cenaleste caso, sendo um filme de desenhos animados,
cavalo assume um papel diferente, uma vez queegassonificacdo dos animais.

Uma pequena parte dos rapazes (3,4%), referem &ueueriam ser a Mulan (personagem
principal). Um justifica mencionanddporque sou macho”e outro justifica quéporque néo
sou assim tdo corajoso’O que pode demonstrar a orientacdo natural do sesculino se

identificar com um modelo masculino, e outro pelmdaio mais forte que caracteriza a Mulan.

Quadro 23Personagem com a qual néo se identificaram na deni@dme “Mulan”

Feminino Masculino
Personagem N Percentagem total N % N %
Guerreiros 7 12,1% 3 42,9% 4 57,1%
Grilo 6 10,3% 4 66,7% 2 33,3%
Mulan 2 3,4% 0 0% 2 3,4%
Cavalo 3 5,2% 0 0% 3 5,2%
Q”“' herdi (chefe 53 56,9% 13 39,4% 20 60,6%
0s Hunos)
Dragéo 2 3,4% 2 3,4% 0 0%
Principe 2 3,4% 2 3.4% 0 0%
Chefe 1 1,7% 1 1,7% 0 0%

5.2.2.Descricéo, percepcao e identificacdo com as persgeas relativamente ao grupo
“real”

Os participantes quando referem accéo (61%) (Quadiroeferem-se a guerra, a batalha que
decorreu na cena observada. Apesar de os rapdegeerne accado mais vezes que as raparigas,

justificam os dois da mesma forma, ndo havendadlif@as significativas entre as justificacoes

LTINS N

(*vimos uma guerrg” “uma guerra entre dois povos”;pessoas a lutar e a morrej’ Os
participantes focam-se muito na accdo que dec@reena que observaram dando-lhes mais
énfase na descricédo da cena.

As raparigas na descri¢cdo da cena mencionam ag@Ee (6,8%) que estavam subjacentes na
cena {os Jungar queriam mata-los™onde cada homem fazia de tudo para matar os inisig
defender a prépria vidg™um deles queria a cabeca do outho’Elas referem sempre a intencao

de matar, o objectivo era matar e ganhar a batalha.
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Referem poucas personagens na descricdo da ceB&f3a personagens que eles expdem
mais sdo o Ablai (personagem principal, a que pasaior impacto na cena), e de maneira geral
mencionam o0s soldados/guerreiros de ambas parteslodgo da descricdo da cena o0s
participantes referem-se ‘@auitas personagens’Nao existindo diferencas significativas entre o
sexo quando se reportam as personagens.

O tempo (13,4%) também é referido pelos particgmnbu seja, a época em que se
desenvolve o filme. Fazem-no ao introduzir a de@orda cendnos tempos passados"século
passado’ “guerra medieval’, “batalha épica”, “um filme historico” e “uma guerra que parece
ser de ha muitogdos”. Nao existem diferencas em relacéo & justificai@eempo, ambos os
sexos justificam com as mesmas afirmacdes.

Ao descreveram a cena os participantes fundamemtsuma descricdo. Eles justificam a accao,
0 porqué de acontecer a guerfasfa accao acontece porque had um grupo que quer a
liberdade”). As raparigas justificam referindo-se as qual@ado Ablai, ou seja, adjectivam o
vencedor da batalha aludindo a essas qualidades factb de ele ter derrotado o inimigo
(“ganhou pois foi bastante corajoso, responsavel, cruekligéente, inteligente pois foi isso que
fez ele ganhar, ganhou o bojm”

Os participantes referem-se ao objectivo da batéthabjectivo era ganhar a vitoria) o
objectivo da luta“pnde cada personagens matava os inimigdshilhares de pessoas a lutar
para ganhar’). Os participantes referem-se ao objectivo deesab@ncia, ou seja, eles lutam
para um deles ganhar e sobreviver.

Na descricdo da cena os participantes transmitggoridncia a funcdo desempenhada pelas
personagens (10,2%). Os rapazes referem a fungguoedsonagens mas de forma mais indirecta,
nao dando tanta relevanci@dgda personagem fazia de soldagdtada personagem tem uma
coisa a desempenhagr’ndo especificando o que realmente fazem. No entas raparigas
descrevem maisuns eram arqueiros, outros soldados, outros chiefes

Ambos os sexos referem a cena observada como mgltenta (30,5%), ndo existem
diferencas significativas entre as justificagcd®&sa uma cena muito cruel e que mete medo, vi
muita violéncia’, “batalha muito violenta e cruell. Referem também que viram muitas pessoas
mortas {muita gente morre, tanto os bons como os madsiuito 6édio e pessoas inocentes a
sofrer”). Todos sdo da opinido que a cena era muito \mleruel e que morreram muitas
pessoas. A percentagem obtida na categoria “vi@l&ndeve-se provavelmente ao contetudo
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explicito da cena, isto porque existem aspectosade extremamente violentos, por exemplo
guando uma das personagens foi desmembrada.

Quadro 24Descri¢do da cena do filme “Némada”

Feminino Masculino

Categoria N Perc;g?;?gem N % N %
Personagem 20 33,9% 12 60% 8 40%
Tempo 8 13,4% 4 50% 4 50%
Espaco 1 1,7% 1 1,7% 0 0%
Acgéo 36 61% 17 47,2% 19 52,8%
Intengbes 4 6.8% 4 6,8% 0 0%
Justificacdes 11 18,7% 8 72,7% 3 27,3%
Objectivos 7 11,9% 6 85, 7% 1 14,3%
gg:‘sﬁoag:ﬁs 6 10,2% 4 66,7% 2 33,3%
Violéncia 18 30,5% 10 55,6% 8 44,4%

Como se pode verificar no Quadro 25 sobre a opidé@@ena observada, mais uma vez a
categoria com maior frequéncia é a Violéncia (43,4%ategoria na qual as raparigas sao todas
da opinido que foi violenta‘dena muito violenta e sangrenta pois houve muitagrtes e
feridos”; “cena muito violenta, havia guerra e as propriasaiséo violentas). E de salientar
gue o sexo feminino direccionou uma importancia aspectos verbais da cena do filme
“Noémada” como sendo também violentos, ndo focamdapgnas no comportamento agressivo.

Os rapazes apresentam a mesma opirfggia cena € violentg’“sangrenta e agressivg”
“violenta "), ndo obstante referem que a cena é violenta @asnuito {(um pouco violenta?’

“o filme ndo é muito violentg”“ndo € assim téo violentq"“cena violenta mas simpatica”
Ambos 0s sexos possuem a mesma opinido sobre aaesiderando-a violenta.

Nesta categoria existem diferencas significativag@acao a opinido da cena observada, em
gue as raparigas sao da opinido que a cena € taaens rapazes padecem da mesma opinido
mas verifica-se que quatro rapazes sao da opini@oaqcena nao foi assim tédo violenta. De

seguida a categoria fundamentacao (20,3%). Asigasaf41,7%) respondem quepuita boa
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para quem gosta de terror e dram&’“ndo era preciso haver esta guerra’ho entanto trés
raparigas respondem de forma posititaciiei divertida, diverti-me imensg™achei divertida e
engracada’; “foi divertida”), evidenciando que a violéncia ndo possui qualgakvancia,
sendo que estdo a contradizer-se. Os rapazes (6&8&também da opinido de gtredo se
devia ter formada uma guerra, deviam ter resolviod® problemas sem a guerra’em
contrapartida a esta resposta, os rapazes sadrdaocogue a batalha foi necessafiaeCessaria
para determinar qual dos povos é que ganhavédi necessaria’), entretanto um rapaz refere
gue,“por causa das guerras as criangas mais novas fiteamatizadas’ Nos participantes do
sexo masculino s6 um € que é da opinido Gaehei boa porque retrata aquela altura”,
apontando que a violéncia é justificada pelo teempajue acontecia.

Em relacdo ao “gosto de ver/ndo gosto de ver”, eral@s participantes ndo gostaram de ver
a cena do Nomadé&n@o gostei, era muito violenta”; “ndo gosto muiteste tipo de filme;
sendo ambos os sexos da mesma opinido nao exiglifedencas significativas. No entanto, um
rapaz e duas raparigas responderam que gostam deeea do NOmada.

Uma pequena percentagem (18,6%) caracteriza a aeservada. As raparigas (63,6%),
caracterizam-na comébera cruel, desagradavel’muito dura e cruel’, “horrivel” , “um pouco
desagradavel’e “muito aterrorizadora”, entretanto os rapazes, da mesma forma, caraateriz
na como:“desnecessaria e inadequada®dao foi muito interessante”’s6 um rapaz € que diz
gue € umdcena descontraida’

Relatam o realismo (8,5%) da cena, apontando asigag mais realce ao realisnieré
realista”; “demonstra uma guerra daquele tempdJm rapaz expde, pronunciando que a cena
“tem muita ficcdo”, sendo assim irreal.

Ambos 0s sexos sdo da mesma opinido em relac&mgmt a época do filme, justificando
assim que € uma cena com as caracteristicas daagyde passado. As raparigas referem que a
cena“simplesmente retrata épocas de guerras passadague d'cena € interessante sobre o
passado’, entretanto os rapazes referem tgiema cena a moda antiga com espadas e escudos

gue € emocionante”
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Quadro 250pinido da cena observada do filme “Nomada”

Feminino Masculino
Categoria N Percentagem N % N %
total
Gosto de Ver/ndo 10 16,9% 6 60% 4 40%
gosto de ver
Caracterizagéo 11 18,6% 7 63,6% 4 36,4%
Realismo 5 8,5% 4 80% 1 20%
Fundamentagéo 12 20,3% 5 41,7% 7 58,3%
Violéncia 25 42,4% 11 44% 14 56%

No Quadro 26 apresentam-se as personagens conaigsoguparticipantes se identificam na
cena do filme do “Nomada’. A personagem com mareqgudéncia € o Ablai (personagem
principal), tendo os rapazes (30,5%) justificadmop“porque ganhou’, “ganhou a batalha e
nao morreu’; “porque assim nao morria, teria soldados a morrer pnim”, sdo as respostas
dadas com mais frequéncia pelos rapazes, seguindorespostaifoi o mais forte e mais
corajoso”, “porque era bom e foi o herdj™gosto de ser o lider; “venceu e ndo abandonou o
seu povo”.Em relacédo as raparigas (15,3%) também elasigastifde igual moddporque era
forte e gostava de defender o seu povgbstava de ser o protagonista, de ser o bofiprque
venceu a batalha mantendo a fé e a esperantd® todos pareceu-me ser 0 mais justo, mais
lutador, mais sincero e preocupado com o bem-ekiaroutros seus aliados”

Ambos o0s sexos queriam ser a personagem Ablaiudonbs rapazes obtiveram uma
percentagem mais elevada, uma vez que se podetificderpelo sexo. Praticamente, ambos 0s
sexos classificam esta personagem como corajode, goque venceu a batalha, mais uma vez
dao um maior relevo a personagem principal classifio-a com o que esta tem de mais positivo
(forte, corajoso, lider e defensor do povo). Elaborjustificacbes que vao do mais simples
(“porque ganhoi), para justificacbes de foro mais pessoal, comogxemplo osto de ser o
lider". Abordam novamente a morte como fundamental parddria. Os participantes nas suas
justificacdes salientam desejos intrapessoaisdaioco sonho de ser o protagonista. Pode-se
deste modo inferir a forma projectiva com que atigpantes utilizam os filmes.

Com 20,3%, os participantes respondem que ndoamueser nenhuma personagem, desses
20,3% as raparigas representam a maior parte ($3j8%tificando que,"'ndo acho piada

nenhuma a guerrg’mas a resposta mais frequente‘iodo me identifiquei com nenhuma”
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Dois rapazes respondem qtiedo € o meu estilo”e “ndo gosto de filmes violentosUma
rapariga diz que quer ser a rapariga pord@ea unica mulher do filme”, aludindo a
identificacao pelo sexo feminino.

Um dos rapazes refere que gostaria de ser dos gmngse, “ganharam” e uma rapariga
justifica como,’n&o morreu e ganhou”.

Com 6,8% a personagem guerreiro € mencionada.pssigas justificam comdporque ele

luta para conseguir, a vitéria™para lutar pela patria” e “para perceber a posicao dele”.

Quadro 26Personagem com a qual se identifica na cena defikdmada”

Feminino Masculino

Personagem N Percentagem total N % N %
O mais rapido 1 1,7% 0 0% 1 1,7%
Ablai 27 45,8% 9 15,3% 18 30,51%
Bons 1 1,7% 0 0% 1 1,7%
Nenhuma 12 20,3% 10 83,3% 2 16,7%
Rapariga 1 1,7% 1 1,7% 0 0%
Crianca 2 3,4% 2 3,4% 0 0%
Inimigo do Ablai 1 1,7% 1 1,7% 0 0%
Um homem em
cima de um 1 1,7% 0 0% 1 1,7%
cavalo
Guerreiro 4 6,8% 3 75% 1 25%
Chefe dos 1 1,7% 0 0% 1 1,7%
atacantes

No Quadro 27, pode se verificar os participantes mencionaram a personagem com a qual
ndo se identificaram, sendo ela o anti-hertgti’), obtendo a maior percentagem (35,6%). As
raparigas apresentaram a percentagem mais eled@d&d), as respostas mais comuns ‘&a
muito mau, muito violento, muito terrivel'era demasiado cruel e violento, ndo tinha piedade
apenas queria ganhar a batalhag “era mau, sé queria vinganca e poderseguindo-se as
respostas‘ele € o responsavel por tudo*fodas as personagens eram violentas, mas o sultdo
era 0 mais terrivel’e“morreria a fazer o mal em vez do bem”

No que diz respeito aos rapazes (33,3%) possuenesinias respostd®(a cruel, insensivel,

antipatico e pouco inteligente*porque era mau”e“era muito cruel”).
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A nivel das justificacOes referidas pelos partiotpa, tanto as raparigas como 0s rapazes
classificaram a personagem Anti-her6i como sendelcmau e violento, da mesma forma que
classificaram a personagem anti-heréi cena do filvhdan”.

Com 13,5%, os participantes responderam que naoaqueser o Soldado. As raparigas
exprimem que,porque na guerra para sobreviver teria que matag” porque‘morreu”. No
entanto, nos rapazes a resposta mais frequentééfa, que morre primeiro; seguindo-se
“morria mais rapido” e “so trabalhava para o lider”.

Uma outra personagem que foi mencionada pelosipantites, foi‘'o homem que foi cortado
ao meio” (5,1%), em que o sexo feminino referiu d#®i uma morte estranha’e 0 sexo
masculino Nao é bom morrer” e “ Nado gosto de ser puxado, ata@lo por cavalos’o que
pode demonstrar 0 impacto que esta personagemestes participantes.

Com 3,4%, os participantes responderam que nateséficaram com nenhuma personagem,
justificando que N&o acho piada nenhuma & guerraifo se verificou diferencas entre as
respostas dadas pelos participantes.

A personagem Ablai (5,1%), é referido pelo sexoif@émo justificando que este &m homem
cruel” e que Matou muita gente” 0 que pode demonstrar a sensibilidade do sexmifemn
perante personagens mais violentas.

Com uma percentagem pequena (1,7%), um rapaz dspue ndo queria ser o cavalo
porgue,‘estava sempre a cair”’Neste filme o cavalo € um simples animal queuéhaado para

a batalha pelos soldados.

Quadro 27Personagem com a qual ndo se identificam na cerfdnde “Nomada”

Feminino Masculino
Personagem N Periitn;?gem N % N %
Soldado 8 13,5% 2 25% 6 75%
pau (Jungan) 21 35,6% 14 66,7% 7 33,3%
O homen que fol 5,1% 1 66,7% 2 33,3%
Nenhuma 2 3,4% 1 50% 1 50%
Ablai 3 5,1% 3 5,1% 0 0%

Cavalo 1 1,7% 0 0% 1 1,7%
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6. Discussao dos resultados

Uma vez finalizada a apresentacdo dos resultadssagse a discussdo dos mesmos, na qual,
sao englobados aspectos considerados importantgse eestdo directamente associados a
conteudos referidos no enquadramento tedrico.

Em primeiro lugar, procurou-se descrever e compleeas habitos das criancas e conhecer a
opinido das mesmas sobre a violéncia nos filmes Bkegundo momento pretendeu-se analisar a
forma como as criangas interpretam a cena obsemadalizam a reconstrucdo dessa mesma
cena, determinando se essa relacdo esta condiaipoadariaveis relativas ao contetdo da cena
observada, como o realismo do material.

Os dados aqui analisados, relativamente ao conslgsmnedia nas criangas, permite-nos
retirar algumas conclusdes, a respeito do lugaregtes atribuem a televisdo na sua vida diaria.
Assim, quando se pergunta se o0s participantes rgod&a ver televisdo, todos eles (100%)
respondem que gostam de ver televisdo. Constatgise de acordo com este resultado, as
criancas dedicam, de facto, um consideravel perfldtempo por dia a televisdo. Diariamente
39,3% das criancas véem entre a 2-3 horas de d&étevindo se verificaram diferencas
significativas sobre o tempo dedicado a televisdaadacdo ao sexo. O que vai de encontro com
os estudos realizados, que referem que os adotesggastam mais tempo commediado que
com uma unica actividade de lazer ou até mesmo iddDahl, 2009; Escobar-Chaves &
Anderson, 2008; Robert & Foeh, 2008).

A consolidar a importancia e o tempo dedicado petasicas a televisdo, estd também a
acessibilidade a este meio de comunicacao, vistv@limero de televisores por habitacdo. Com
efeito, verificou-se que as criancas tém mais ddrquelevisores em casa (36,8%) e que mais de
metade das criancas (73,5%) tem televisdo no satogulado as implicacdes que tem ao nivel
da mediacao familiar da televisdo. De acordo commil6a (2008), a televisdo existe dentro de
casa, ocupando um lugar privilegiado, significagde faz parte do quotidiano da vida doméstica
e € constante a maneira como exerce a sua infauénci

Quanto ao contexto em que véem televisédo, verHssogue 70,1% estdo na companhia dos
pais. No controlo sobre os programas que estaoc 43;6% das criangas responderam que 0s
pais nunca controlam os programas. Este interesg#erno facto de que a literatura sugere que a
mediacdo da televisdo pelos pais tem consequéposivas, ndo apenas no que se refere a

guestdo da violéncia televisiva, mas ao nivel tec@e global que os filhos estabelecem com a
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televisdo, distincdo entre a realidade e ficcdoaecapacidade de distanciamento critico em
relacdo a mesma (Singer & Singer, 1986a, 1986la, @emente & Vidal, 2000; Bringas, 2002;
Bushman & Cantor, 2003; Sanza et al., 2006; Wil2®@8). Estes resultados sado coerentes com
0s estudos existentes sobre esta tematica (Ma26§),2demonstrando que, de facto quando se
pergunta as criancas com quem véem televisdo, vamalg percentagem afirma que véem com
os pais (40,7%), mas quando se pergunta se osgai®lam os programas que véem, 31,3 %
respondem que nunca. Uma explicacdo possivel@gisd,a de que os pais deixam que os filhos
estejam presentes quando assistem a televisamanasassim tao frequente que aqueles estejam
presentes quando os seus filhos assistem, nastevaos seus programas preferidos. Neste
sentido, o facto de a televisao influenciar de mmaseira negativa ou positiva as criancas, a sua
influéncia ndo s6 depende das criancas mas tambgradiiltos, da educacgéo recebida por parte
dos pais sobre o consumo televisivo e do seu dont®e a familia e outros agentes de
socializacdo tem uma débil influéncia sobre asngea, € mais provavel que esta seja mais
vulneravel pela televisdo (Urra, Clemente & Vid400).

Quanto as novas tecnologias da informacao e, nsaiscdicamente, a Internet, observamos
gue 99,1% usam a internet. As paginas de intennetog participantes frequentam mais sdo as
redes sociais (93%) e de seguida o Motor de buS&®3%), pode-se constatar que o0s
participantes acedam a internet com o propdsitored®lher conteldos para os trabalhos
escolares, embora também possam aceder para eomsgdinas de musica, videos e estarem em
contacto com 0s seus amigos, ou seja, cada vez neeasrem a meios electronicos para
comunicar e trabalhar, levando a que o contacespassoal diminuia concentrando-se assim em
actividades menos sociais, isto €, uma pobre soaidlo (Bringas, 2002; Clemente, Espinosa &
Vidal, 2008).

Para terminar a analise dos habitos das criangsis, reflectir sobre as suas preferéncias em
termos de tipo de filmes que gostam, programassopagens televisivas. O género de filme que
as criangas responderam com maior frequéncia foéd@, referida tanto pelo sexo masculino
(25,8%) como pelo sexo feminino (20%), o que vaedeontro com os resultados de Carrilho
(2008), da qual os filmes de humor sdo os maiséslos.

Conclui-se que as novelas, séries, entretenimen® @ncursos sdo 0s programas favoritos
entre os participantes. Foi possivel verificar gagenovelas destinadas ao publico juvenil, com
protagonistas jovens, sdo escolhidas quer por eapgrer por raparigas, o que indica que este

tipo de produto televisivo parece conseguir atiagaudiéncia a que se destina. As razdes para a
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escolha do programa preferido podem estar reladasn@om o facto de serem divertidas e
actuais (Carrilho, 2008).

No objectivo de verificar se existem diferencastesicamente significativas na opinido sobre
as cenas violentas dos filmes, a categoria seraatiiecessaria/desnecessaria” apresenta uma
maior percentagem (24,5%), verificando diferenggsificativas entre o género nas categorias
“atractivo/pouco atractivo”, “necessaria/desneags§a‘inadequada/adequada”’ e na categoria
“cruéis/sensiveis”.

Em relacdo ao objectivo de verificar se existenerdiicas relativamente ao que as cenas
violentas lhes fazem sentir, s6 se verificou difees significativas entre o género na categoria
“bem-disposto/mal disposto”. Pode-se retirar daque o resultado obtido sobre a opinido das
cenas violentas dos filmes vai de encontro as stapalos participantes no que diz respeito as
emocdes sentidas. Os participantes de uma maresahagljectivam negativamente, através das
categorias semanticas, a opinido sobre as cenastas.

No terceiro objectivo que remetia para verificaraseonduta anti-social varia em fungéo do
sexo. Verificou-se na andlise dos resultados obtidio Inventario de Comportamento Anti-
sociais que o comportamento anti-social varia emgda do sexo. Conclui-se que 0s rapazes sao
mais imaturos, tem maior incidéncia de vandalism@ior comportamento de motivagéo
econdmica, maior violéncia directa, maior violénicidirecta € um maior comportamento anti-
social nos dois ultimos dois anos do que as rapsrigxcepto na subescala rejeicéo pelas normas,
onde nédo se verificou diferencas significativato Mai de encontro com o resultado obtido no
estudo de Espinosa, Clemente, Sdnchez e Pérez) @d0due os resultados indicaram que o0s
homens pontuaram mais alto em todas as subeséalasnduta dos participantes do sexo
masculino pode ser caracterizada como um compontantgie infringe as regras e interesses
sociais, além de ser uma accdo prejudicial contiro®, tanto pessoas como animais ou
propriedades, sendo o seu factor principal a agog®xingas et al., 2006).

Relativamente ao objectivo do trabalho que preteadalisar se a violéncia observada produz
efeitos diferentes nos participantes atendendaiaweh sexo. Os resultados obtidos revelam que
existem diferencas significativas entre os sexoskgumas categorias, tanto na opinido da cena
observada, como nas suas respostas emocionaisypm ‘glesenhos animados”. No entanto, o
grupo “real”, s6 se verificaram diferencas sigrificas nas respostas emocionais, na categoria

semantica “bem-disposto/mal disposto”.
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Verificaram-se também a existéncia de diferengasfgativas entre os grupos, em relacéo ao
ponto de vista da cena observada, na maior pasteadagorias semanticas. No grupo “desenhos
animados”, as categorias semanticas que obtivenaapontuacdo mais alta foram os adjectivos
positivos (agradavel, positiva, divertida, atraatiboa, irreal etc.), enquanto o grupo “real”,
obtiveram uma pontuacdo mais alta nos adjectivas fouco atractiva, inadequada, realista,
desagradavel, cruel, etc.). E de especial interasdacto de salientarem na cena do filme
“Mulan” a categoria “irreal” e “coOmica” com maioelevo, provavelmente este fenomeno deve-se
em certa medida ao conteudo irreal, por outro lada;ena do filme “Némada” consideraram-no
desagradavel e muito realista. Contudo, é de rataliferencas encontradas em ambas as cenas
porém, apesar de esta envolver comédia, a viol@sté explicita na accdo na cena do filme
“Mulan”, sendo esta néo criticada por ser um fitheedesenhos animados.

Demonstraram-se ainda diferencas significativaseens grupos, na categoria semantica
“revoltado/calmo”, nas suas repostas emocionaigui@ Berkowitz e Alioto (1973) citado por
Matos, 2006) a violéncia percebida como real égeeada de uma forma mais intensa e provoca
um aumento do estado de activacdo emocional. Ac@rsa de que as cenas violentas séo reais
promove uma maior aproximacao psicolégica aos Gdoteobservados, facilitando pensamentos
e tendéncias para actos agressivos.

De acordo com Matos (2006), quando reflectimosesakinfluéncia dos programas violentos,
devemos ter o cuidado de considerar que esta ndlaendo é simplesmente o resultado da
violéncia televisiva, mas depende da observac@iatdrpretacdo que o espectador faz daquilo
gue observa. Através da descricdo das cenas o0 cooa 0s participantes interpretam, leva-os a
ser mais tolerantes para a violéncia explicitaemaao filme “Mulan”.

A personagem principal “Mulan” foi a mais referidamo também a personagem secundaria
“dragdo” que desempenhava um papel comico na abiE@wse verificaram diferencas entre os
sexos na descricdo da cena observada, ambos asdmsayeveram a cena transmitindo grande
relevo a ideia da avalanche, mas na justificacdta,deerificaram-se diferencas, sendo que as
raparigas adjectivam mais o facto de ter sido uapariga a ter a ideia que fez vencer o grande
exercito.

Na justificacdo da cena os rapazes referem matsegimorais evidenciando o facto de ter
sido a Mulan a vencer.

No que se refere ao grupo “real”, na descricdo el @ personagem mais referida pelos

participantes foi a personagem principal (Ablagorse verificaram diferencas entre os sexos. Na
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descricdo, a categoria mais referida € accdo dériaistanto os rapazes como as raparigas
justificam da mesma forma, ndo se verificando difeas. Mais uma vez, a categoria violéncia
possui grande evidéncia neste grupo, todos coneogiee as cenas que observaram continham
violéncia e que as personagens eram cruéis. Asdepilsao controversas, no grupo “desenhos
animados” os participantes gostaram de ver a @ggreando € muito violenta, caracterizam-na
como ‘espectaculdr, “fixe”, apresentam fundamentacgdes utilizando valoresaisiocomo o
valor da unido e da coragefia (cena de uniao e coragem, onde sao um por todmsles por
um, esta historia € o exemplo para todos ndst) se verificaram diferengas entre 0os sexos nesta
categoria em relacdo as justificacbes dadas. Apgsanumerosos estudos experimentais,
correlacionais e longitudinais sobreediaviolentareferem que a violéncia nosedialeva a um
aumento de atitudes, valores e comportamentos sagyes(Murray, 2008)uma vez que 0s
participantes consideram a cena como cémica e tdigermas também justificando-a como
positiva, contradizendo esses estudos. No entamogrupo “real”, as opinibes sdo mais
negativas. Os participantes ndo gostaram de vena apresentada, tanto os rapazes como as
raparigas referem que a cena € muito violenta el caracterizando-a de forma negativa. De
acordo com Kirsh (2006) as criancas estdo exp@stasléncia mais frequentemente quando
véem desenhos animados do que nos dramas baseamdodanreal. Apesar de os adultos
classificarem frequentemente estes desenhos arsncaducos como contendo pouca violéncia,
os estudos efectuados com criangas deixam di\Ea@sora existam razdes tedricas para sugerir
gue os elementos comicos nos desenhos animaddalizamn ou camuflam os conteddos
violentos, outros estudos com criancas sdo nedesspara discernir se 0 seu estado de
desenvolvimento influencia nesse processo. De faimalar, os factores que influenciam a
percepcdo da violéncia nos desenhos animados maras) tais como aspecto gréafico e o
realismo percepcionado, parecem ser moderados pseboessos do desenvolvimento (Kirsh,
2006). Trata-se de uma violéncia divertida (a cdaafiime “Mulan”), justificada, ja que é
utilizada com inten¢gbes adequadascomo € recompensada (através da vitéria), n&ieexi
consequéncias negativas para o agressor (ambasrsamg@gens principais eram reconhecidas
como as salvadoras da patria) mas, pelo cont@dseu comportamento € aceite (Matos, 2006).
Houve o despoletar de reacgBes emocionais negativagrupo “real”’, todavia verificou-se
também o aumento de valores morais descritos pmoscipantes. Sao interessantes estas
reaccdes emocionais pois os resultados obtidogéatdo ICA indicam a possibilidade de virem

a existir condutas anti-sociais no caso dos ppéites do sexo masculino.
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A violéncia verbal e a violéncia psicolégica, comn wcaracter simbolico forte como o
desprezo, aparecem mais frequentemente nos programas de hdsseanimados. Estas
caracteristicas, em conjunto com a elevada frega&om que se expdem as criancas a televisao,
fazem com que para muitas dessas criangas esgacilobservada seja considerada normal,
produzindo-se também um efeito de insensibilidagtarie a violéncia (Bringas, Diaz & Diaz,
2004), o que vem ao encontro aos resultados obtideta investigacdo, em que a violéncia
verbal foi salientada pelo sexo feminino na deéoriga cena.

E com o protagonista que os participantes se castuitentificar quando véem televisdo ou
filmes. As personagens de ficcdo com as quaispazes se identificam s@ames Bondvan
Damme Silvester Stalone nas raparigas a Lisa da telenovela Reb@@dg que entra em
coeréncia com a eleicdo da referida telenovela cauagpreferida. O que vai de encontro com a
identificacdo com o protagonista da histéria uma gae estas personagem desempenham o
papel principal.

Referente as personagens com que se identificav@nobaervar as cenas dos filmes
visualizados, em ambos 0s grupos, os participaggram como personagem que gostariam de
ser, a personagem principal, verificando-se difgagerentre os sexos nos dois grupos, uma vez
gue no grupo “desenhos animados”, a personagemigainneste caso uma mulher) teve uma
maior percentagem no sexo feminino, ja no grupel™ra personagem principal (neste caso um
homem) teve maior percentagem no sexo masculinguéOndo vai de encontro com o estudo
realizado por Pinto (2000), que no seu estudo,labque, para as criangcas em geral, sem que se
observem diferencas significativas entre os doieseo herdi é predominantemente uma figura
masculina, de preferéncia de aspecto fisico vigoragaente e bem-humorado, provindo o seu
estatuto de herdi, antes de mais, do dominio da¢esso a) poderes que o comum dos mortais
nao podem possuir ou exercer, dotado de poderesoadinarios, o herdi protagoniza aventuras
empolgantes, rompendo barreiras do espaco e dooteepevelando espirito inventivo e
coragem. Quer seja nas personagens com que senaostigentificar quando véem televisao,
guer seja com as personagens das cenas dos fisnatizados, esta presente a identificagdo com
a personagem principal, ou seja, o herdi no qusEwcomportamento geralmente é justificado e
é utilizado para fins benéficos (violéncia justfi@) (Bringas, 2002).

No grupo “desenhos animados”, a personagem secdaridégao, obteve uma percentagem
razoavel, verificando-se assim, que o papel comipe esta personagem secundaria

desempenhou na cena cativou os espectadores,rdaddeconsiderada a mais divertida. De
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acordo com Potter (1999, citado por Matos, 2006yeatificacdo apresenta multiplas facetas,
sendo composta pela atractividade, similaridadestatieo do modelo. Um herdi promove a
identificacdo quando € atractivo, quando apressemaelhancas com o individuo e possui um
estatuto ao qual este aspira.

No grupo ‘“real”, verificou-se que 20,3% dos espdotes nao queriam ser qualquer
personagem. As raparigas representam a maior ¢gi@sta percentagem, justificando que nao se
identificaram com qualquer personagem. Verificowas®la, que no grupo “real”, uma rapariga
refere a personagem “rapariga”, porque € a Unicthanuno filme. De acordo com Berkowitz
(1993; Jo & Berkowitz, 1994, citado por Matos, 2))0&o identificar-se com uma das
personagens de uma histéria, o individuo imagimaeke proprio essa pessoa e assim reage
emocionalmente ao que acontece a personagem. Kextmda teoria da aprendizagem social de
Bandura (2001) é de esperar que 0 gostar das pgesom televisivas influencie um dos
subprocessogue governam a aprendizagem por observacao, isigpgcesso de atencdo. As
personagens de que se gosta prendem mais atengé@entando a probabilidade de que a
aprendizagem por observacao ocorra.

Alvarez (1988, citado por Matos, 2006) enfatizaastd de, na sua opinido, 0s rapazes
prestarem mais atencdo a violéncia televisiva do apiraparigas. Boyatzis, Matillo e Nesbitt
(1995), no estudo de campo sobre os efeitos dorgray The Mighty Morphin Power
Rangers’; concluiram que os rapazes sdo mais susceptivgisi@ncia da violéncia apresentada
neste programa e justificam tal facto dizendo quesse programa maior parte dos herois
pertence ao sexo masculino, pelo que os rapazemtemm mais modelos com quem se
identificar neste programa do que as raparigas.

Verificou-se nesta investigacao que os particigadgmonstraram simpatia pelas personagens
gue eram vitimas de violéncia, 0 que ndo vai de®mnc com a literatura que mostra que 0s
observadores, tendem a sentir menos simpatia péiasas de violéncia e cada vez mais
apreciam a violéncia retratada moedia(Fanti et al., 2009).

De certa forma conclui-se, que variaveis relataagonteddo da cena observada, ao realismo
do material, a apresentacdo da historia de formaohistica ou a justificacdo da propria accao,
estdo relacionadas com a forma como os espectadtegzetam a cena observada.

O significado que as criancas dao ao que estao, aleeerta forma, quando entendem uma
imagem como agressiva desenvolve ideias relacishadm a agressividade, tornando mais

provavel a implementacdo de comportamentos viodeftode também aumentar a probabilidade
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de comportamentos agressivos, quando a agresséovais na televisdo € interpretada como
merecida ou justificada, sem consequéncias negatfiBangas, 2002). Por um lado toda a
violéncia retratada nas cenas dos filmes visionaglgsistificada segundo os participantes,
contudo salientam as consequéncias negativas gé@enadlas batalhas retratadas nas cenas dos

filmes (morte, como algo negativo).
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Conclusao

Este estudo contribui para um maior conhecimenpereep¢do do consumo dogdianas
criancas. Osmedia representam uma das menos reconhecidas e mais fofteéncias no
desenvolvimento das criangas e adolescentes redadel moderna (Strasburger, 2004).

Nao se pode esquecer que a televisdo se mostramexirente relevante, pelo impacto
profundo no tempo de lazer, e do tempo que asgasagastam diariamente a frente da televiséo.

Nesta investigagao verifica-se que o total dasicaa tem o habito de ver televisdo e gostam
de o fazer e fazem-no na sua maior parte na congedoh pais e dos irmaos.

Conclui-se que as raparigas possuem opinides ditsralo que os rapazes em relacdo aos
filmes violentos.

Ao analisar a interpretacdo das cenas que as asafiiservaram, averiguou-se que a cena
observada néo é reconstruida de forma diferente ergexo, tanto os rapazes como as raparigas
reconstroem a cena de forma igual. Entretantoresaptacdo da historia altera-se mediante as
caracteristicas das imagens. Concluindo assimpguante a cena do filme “Némada” as criancas
apresentam uma historia de forma negativa, caraateto-a como horrivel e muito violenta.
Com estes resultados obtidos pode-se inferir qu@aesso de dessensibilizagcdo (Donnerstein &
Smith, 1996; Fanti et al., 2009) a violéncia dueamtn curto periodo de tempo abordado ndo vai
de encontro com as respostas deles, pois elesdeoasi o filme violento, ndo apreciando a
violéncia retratada na cena do filme. Contudo, r@ncas que observaram a cena do filme
“Mulan” caracterizaram de forma positiva, ressatl@a ideia que foi uma cena muito divertida.

Conclui-se que a reconstrucdo das cenas obseréaddhienciada pelo realismo da cena
observada (real ou desenho animado) e pela apaedentla histéria de forma humoristica, ndo
existindo diferencas significativas em relacdo ewosna reconstrugdo da cena observada. Na
cena do filme “Nomada” como € considerada reatfmiarada como violenta, e na cena do filme
“Mulan” foi considerada n&o violenta por ser deatd®s animados e contendo comédia, ou seja,
o realismo esta relacionado como 0 modo dos paatibés interpretaram e justificaram as cenas
visualizadas.

Os resultados obtidos em alguns objectivos ndodé@ncontro com estudos realizados,
podendo estar implicito a questao de os particgsando estarem completamente motivados para
responder as questdes, ambas as cenas visualEldasalunos séo relativamente curtas, o que
pode limitar a interpretacdo daquilo que observaram
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Sabe-se que a criangca e 0 adolescente sdo esmEt®Imulneraveis as mensagens
transmitidas pela televisdo e que estas influen@asna percepgdo, orientagcdo cognitiva e de
personalidade e definicdo de valores e modelodgwartamento (Gerbner et al., 1994, citado
por, Mendes & Fernandes, 2003).

Em termos futuros, poderia ser viavel a realizad@am estudo longitudinal que permitisse
verificar a evolugdo do comportamento anti-socte gdarticipantes utilizando a escala completa,
ou seja, ao longo da tua vida e nos Ultimos dois,anma vez que neste estudo optou-se por
utilizar somente a parte dos ultimos dois anos, wezague ndo existiam diferencgas significativas
entre “ao longo da tua vida” e “nos ultimos doissin

Destacam-se como limitac6es a este estudo, a fooma o questionario sécio-demografico
foi elaborado, ndo permitiu um uso mais pormendozde determinadas informacdes, por
exemplo no ponto que se refere ao “tipo de filmes gpstas” (pedir s6 uma resposta).

Apesar de os resultados poderem constituir base fpauras investigacoes, propfe-se como
forma de ultrapassar as limitacdes inerentes agepte estudo, aumentar o numero de
participantes, para possibilitar uma maior genesgho dos resultados. Espera-se igualmente que
0 presente estudo constitua base para futurastigagedes e que contribua para o conhecimento
dos comportamentos de consumo por parte das csianca
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Anexo A

Questionario socio demografico
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Universidade Fernando Pessoa

Faculdade de Ciéncias Humanas e Sociais

Estudo sobre o consumo de media por parte dos jovens

Pedimos a sua colaboragdo para participar numa pesquisa dirigida pela Prof. Gloria Jolluskin, com o

objectivo de estudar os comportamentos de consumo por parte dos jovens.
Os dados recolhidos pelo presente questionario serdo tratados estatisticamente, e nunca de forma
individual. Garantimos, também, o anonimato da sua participagcdo e a confidencialidade da

informacao aqui expressa. As suas respostas serdo utilizadas unicamente com fins de investigacao.

Por favor, ao responder a este questionario lembre-se que apenas estamos interessados na sua

opinido, pelo que ndo existem respostas verdadeiras nem falsas.

Muito obrigado pela sua colaboracgéao!

Questionario n° Grupo
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Para comecar, gostavamos de conhecer alguns dadobre si.

Sexo U Feminino O Masculino |dade: anos
Gostas de ver televisdo? Sim U Nao U
Quantas horas vés televisao por dia?
Nao vejo TV Menos de 1 hora 1-2 horas 2-3 horas Mais de 3 horas
O O O O O

Quais os teus programas favoritos? (por favor, indica 3 programas no maximo)

De que tipo de filmes gostas? (por favor, indica 3 géneros no maximo)

Quando vés televisao ou filmes, com que personagens costumas identificar-te?

Podes indicar algum personagem de ficcdo com o qual te identifiques muito?

Com quem costumas ver televisao?

U Pais

4 Irmaos

U Amigos

O Outros familiares

Quantos televisores tens em casa?

Tens televisdo no teu quarto? Sim O Nao O

Os teus pais controlam o tempo que vés televisao?

Nunca Algumas vezes | Muitas vezes Sempre
O O O O
Os teus pais controlam os programas que vés na televisao?
Nunca Algumas vezes | Muitas vezes Sempre
O O O O
Gostas de jogos informaticos ou de consola? ~ Sim U Nao O
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Quais os teus jogos preferidos? (por favor, indica 3 jogos ho maximo)

Usas a Internet? Sim Q4 Nao 4

Quais s@o as paginas de Internet que costumas visitar? (por favor, indica 3 no maximo)
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Agora gostariamos saber a tua opinido sobre a violéncia nos filmes. Utilizando as palavras que leras em seguida,
assinala com um X o quadradinho mais apropriado para cada par de palavras.

Por exemplo, se achares que a violéncia nos filmes esta relacionada com a palavra “fria”, responde:

Fria X O O O O Quente

Se achares que estas palavras ndo estdo relacionadas com os filmes violentos ou que ambas estdo
relacionadas, assinala a cela do centro da escala:

Fria O O X O O Quente

Utiliza as celas intermédias para expressar que as palavras estdo algo relacionadas com a palavra que
colocamos.

Do teu ponto de vista, os filmes com cenas violentas sao:

Bons O O O O O Maus

Atractivos O O O O O Pouco atractivos

Inteligentes O O O O O Nada inteligentes
Duras O O O O O Suaves
Necesséarias O O O O O Desnecesséarias
Irrealistas O O O O O Realistas
Inadequados O O O O O Adequados
Agradaveis O O O O O Desagradaveis

Positivos O O O O O Negativos

Divertidos O O O O O Aborrecidos

Crediveis O O O O O Nada crediveis
Cruéis O O O O O Sensiveis

Os filmes com cenas violentas fazem-te sentir:

Tranquilo O O O O O Intranquilo
Activo O O O O O Relaxado
Triste O O O O O Alegre

Confortavel O O O O O Desconfortavel
Bem disposto O O O O O Mal disposto
Revoltado O O O O O Calmo
Bem O O O O O Mal

Questionario B

1. Faz uma breve descricdo da cena que viste. Tenta incluir tudo o que te lembres (0 qué se passa, quantas

personagens intervém, o que faz cada personagem, por que acontece a ac¢ao...)
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(Se precisares de mais espaco, utiliza o reverso desta folha, por favor)

2. Qual a tua opinido acerca desta cena?

(Se precisares de mais espaco, utiliza o reverso desta folha, por favor)

Por favor, responde agora da mesma forma que o fizeste no questionario anterior, mas desta vez indicando a tua
opinido sobre a cena que viste:

Do teu ponto de vista, a cena que viste foi:

Boa O O O O O Ma

Atractiva O O O O O Pouco atractiva

Inteligente O O O O O Nada inteligente

Dura O O O O O Suave
Necessaria O O O O O Desnecessaria
Irrealista O O O O O Realista
Inadequada O O O O O Adequada
Agradavel O O O O O Desagradavel
Positiva O O O O O Negativa
Divertida O O O O O Aborrecida
Credivel O O O O O Nada credivel
Cruel O O O O O Sensivel
A cena que viste fez-te sentir:

Tranquilo O O O O O Intranquilo
Activo O O O O O Relaxado
Triste O O O O O Alegre

Confortavel O O O O O Desconfortavel
Bem disposto O O O O O Mal disposto
Revoltado O O O O O Calmo
Bem O O O O O Mal

Se tivesses que ser uma das personagens do filme qual serias?
Porqué?

Agora define esta personagem que indicaste. Por favor, utiliza um maximo de 6 palavras para o descrever. Se
preferires, podes utilizar as palavras que apresentamos nas seguintes tabelas.

Antipatico O

Atractivo O
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Aborrecido

_ O Arisco O

Meigo O Alegre a
Cruel O Admiravel O
Desagradavel O Cobarde ]
Falso ] Engragado O
Hor_1rad0 O Desprezavel O
Inteligente O Educado O
Responsavel O Grosseiro O
Sln(?ero O Irresponsavel O
Traidor O Preguigoso a
Paryo O Pacifico O
Corajoso O Simpatico O
Triste a

Trabalhador a

Violento ]

Que personagem ndo serias nunca?

Porqué?

Para finalizar, descreve essa personagem que nao te identificas. Por favor, utiliza como maximo 6 palavras para
o descrever. Podes utilizar as palavras que apresentamos nas seguintes tabelas.

Antipatico O Arisco O
Atractivo O Alegre O
Aborrecido O Admiravel O
Meigo O Cobarde O
Cruel O Engracado O
Desagradavel O Desprezavel O
Falso O Educado O
Honrado O Grosseiro O
Inteligente O Irresponsavel O
Responsavel O Preguicoso O
Sincero O Pacifico O
Traidor O Simpético O
Parvo O Triste O
Corajoso O Trabalhador O
Violento O

MUITO OBRIGADO PELA SUA COLABORACAO!
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Anexo B

Inventério de Comportamentos Anti-sociais — ICA
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ICA (P. Espinosa)

Por favor, indique se realizou alguma das ac¢des que se apresentam seguidamente, marcando com um X no quadro
correspondente. As suas respostas serdo de grande utilidade.

Ao longo da tua Nos ultimos dois
vida anos
z z
0 5 ? o
8, B S 5
¢ g = -
§ ~ @ 3 § ~« § 3
38,8 538 4, 8
Z « << W Z « < LW
Fazer barulho ou assobiar numa reunido, lugar publico ou de trabalho . o o o o 1la o o o i
Gritar ou cantar muito alto de noite na rua ou num lugar onde se deve guardar 2 0 O O O 2 O O O i
siléncio (biblioteca, igreja, escritorios, ...)
Ser grosseiro em publico (soltar gases, arrotar, tirar macacos do nariz, etc.) 3. o o o o 3%& o o O o
Cuspir do alto de uma janela, escada, terrago, etc. 4 o o o o 44 o O O o
Bater a porta ou tocar a campainha de alguém e fugir 5 o o o o 5% o o O o
Indicar uma direc¢éo incorrecta de propésito a alguém que nos pergunta na rua 66 o o o o 6a o O O m|
Fazer telefonemas anénimos para incomodar ou ameagar outras pessoas 7. 0o O O O 7a 0o O O o
Fazer telefonemas para servigos publicos por brincadeira 8 o o o o 8& o o O o
Saltar lugares/Passar a frente numa fila (para um espectaculo, no supermercado, 9. o o o o 9% O O O o
banco, etc.)
Vestir-se ou levar um penteado sabendo que os teus pais ou superiores nao 10. o o o o 1a o o o m|
gostam
Sair sem autorizagao (do trabalho, de casa ou da escola) 1. o o o o Ha o o o o
Chegar, de propdsito, mais tarde do que o permitido (a casa, trabalho, etc.) 122 o o o o 12a o o 0o o
Nao chegar de madrugada a casa sem avisar 1. o o o o 18 o o o i
Desaparecer de casa um ou varios dias 14 o o o o 14 o o o o
Levar pessoas para casa sem autorizagao, quando nao esta ninguém em casa 5. o o o o 15 o o 0o o
Chegar tarde ao trabalho, escola ou reuniéo 6. o o o o 16 o o 0O o
Entrar num lugar proibido (jardim privado, casa vazia, cemitério fechado) 17 o o o o 17a o o 0O o
Entrar numa discoteca sem ter a idade minima permitida 18. o o o o 18 o o o m|
Urinar ou defecar na rua 19 o o o o 1% o o o o

Sujar as ruas ou passeios partindo garrafas ou despejando/virando contentoresde 20. o o o o 20a o O O o

lixo

Incomodar pessoas desconhecidas ou fazer malandrices em lugares publicos 2., o o o o 2la o o o m|

Utilizar de forma imprdpria objectos de uso publico (pendurar-se num candeeiro, 2. o o 0O 0O 22 0o O O o

subir a uma mesa, fazer corridas em carrinhos de supermercado, etc.)

Riscar um carro ou furar-lhe os pneus 2. o 0o O O 28 0 0O O o
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Meter palitos ou entupir/estragar de outra forma uma fechadura

24.

24a.

Colocar obstaculos na estrada ou nos carris do comboio

25.

25a.

Atirar pedras ou outros objectos a carros ou comboios em andamento

26.

26a.

Estoirar foguetes/bombas para incomodar ou assustar a alguém

27.

27a.

Deitar fogo a algo para diversdo

28.

28a.

Sujar deliberadamente a casa de banho de um estabelecimento publico ou atirar

objectos para dentro das sanitas para as entupir

29.

29a.

Atirar lixo ao chao (quando ha por perto um cesto de lixo ou contentor)

30.

30a.

Urinar ou defecar dentro de uma piscina

31.

31a.

Arrancar ou pisar flores ou plantas num parque ou jardim

32.

32a.

Atirar lixo da janela de casa para o terrago ou para a rua

33.

33a.

Pintar em lugares onde n&o é permitido (na parede, quadro, mesa, etc.)

34.

34a.

Partir ou atirar a0 chao objectos que s&o de outra pessoa

35.

35a.

Destruir ou queimar mobilidrio urbano (caixote do lixo, bancos, jardineiras,

candeeiros, telefones publicos, etc.)

36.

36a.

Partir montras ou janelas

37.

37a.

Atirar copos ou garrafas ao chao ou partir vidros num estabelecimento publico

38.

38a.

Levar/Tirar copos ou garrafas de um estabelecimento para a rua quando néo é

permitido, escondendo-0s ou n&o.

39.

39a.

Evitar fazer as tarefas do lar que Ihe tenham sido pedidas

40.

40a.

Comer quando é proibido (no trabalho, aulas, etc.)

41.

41a.

Contestar um superior ou autoridade (no trabalho, nas aulas ou na rua)

42,

42a.

Recusar-se a fazer as tarefas pedidas (no trabalho, nas aulas ou na rua)

43.

43a.

Entrar a socapa e sem pagar num espectaculo em que é necessario pagar bilhete

44,

44a.

Mentir para conseguir algo a que ndo temos direito

45.

45a.

Ficar com algo que outra pessoa acaba de perder sem reparar, como, por

exemplo, dinheiro

46.

46a.

Nao devolver os livros de uma biblioteca

47.

47a.

Viajar sem pagar nos transportes publicos

48.

48a.

Ir embora sem pagar de um bar ou restaurante

49.

49a.

Gastar dinheiro em apostas (maquinas de meter moedas, bingo, etc.) que seria

necessario para outra coisa

50.

50a.

Gastar dinheiro em divertimentos que seria necessario para outra coisa

51.

51a.

Comprar a baixo preco ou aceitar como prenda artigos que se suspeitem que séo

roubados

52.

52a.

Tentar enganar ou vigarizar outra pessoa vendendo-lhe algo a um pre¢o

excessivo ou realizando uma troca desvantajosa para essa pessoa

53.

53a.

Nao devolver de propdsito livros, discos ou outros objectos que nos emprestaram

54.

54a.

Comer uma dose extra de comida, bebida ou sobremesa quando sabemos que

55.

55a.
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depois ndo chega para outra pessoa

Pegar no carro ou na mota de um desconhecido para dar uma volta, com a Unica

intenc@o de divertir-se

56.

56a.

Forcar a entrada de um armazém, garagem ou tabacaria

57.

57a.

Entrar numa loja que esta fechada, roubando ou mesmo sem roubar

58.

58a.

Roubar objectos dos carros

59.

59a.

Planear com antecedéncia entrar numa casa para roubar coisas de valor (e fazé-

lo se for possivel)

60.

60a.

Pegar na bicicleta de um desconhecido e ficar com ela

61.

61a.

Resistir ou lutar para escapar de um policia

62.

62a.

Roubar objectos de um lugar publico (trabalho/ escola) que tenham por valor mais

de 6 euros (1200 escudos)

63.

63a.

Roubar coisas de superficies comerciais, supermercados, etc., quando estdo

abertos

64.

64a.

Entrar numa casa e roubar algo (sem ter planeado antes)

65.

65a.

Roubar materiais ou ferramentas a pessoas que estdo a trabalhar

66.

66a.

Roubar objectos numa loja pequena

67.

67a.

Roubar objectos na prdpria casa

68.

68a.

Roubar objectos dos bolsos da roupa pendurada ou de uma mochila ou carteira

quando ninguém esta a ver

69.

69a.

Levar um objecto “por descuido” (aproveitando que ninguém vé) de um lugar

publico

70.

70a.

Roubar objectos ou dinheiro nas maquinas de meter moedas, telefone publico,
etc.

71.

T1a.

Roubar roupa de um estendal

72.

72a.

Conseguir dinheiro ameagando pessoas mais frageis

73.

73a.

Roubar dinheiro ou coisas para conseguir droga

74.

74a.

Assobiar, galantear ou dizer obscenidades a uma pessoa desconhecida que

passa por perto

75.

75a.

Mostrar o rabo ou os genitais em publico

76.

76a.

Acusar uma pessoa de algo que nao é culpada s6 para a prejudicar

77.

77a.

Espalhar boatos ou informagdes falsas de outra pessoa que possam prejudica-la

78.

78a.

Discutir com outra pessoa utilizando insultos graves ou ameagando-a fisicamente

79.

79a.

Gozar em publico com alguém que esta presente, quando sabemos que essa

pessoa ndo gosta

80.

80a.

Fazer brincadeiras de mau gosto a uma pessoa, como empurra-la para um charco

ou tirar-Ihe a cadeira quando esta se vai sentar

81.

81a.

Pregar partidas a uma pessoa nova no grupo (na escola, no trabalho, etc.)

82.

82a.
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Ser cruel ou magoar deliberadamente um animal

83.

83a.

Brigar/Lutar com alguém

84.

84a.

Levar uma arma (faca/ navalha) por poder ser necessaria numa luta

85.

85a.

Pertencer a um grupo que arma zaragata ou se mete em rixas

86.

86a.

Provocar uma briga entre outras pessoas

87.

87a.

Cuspir noutra pessoa

88.

88a.

Pedir a alguém para fazer algo de ilegal para nés

89.

89a.

Culpar outra pessoa por algo que tu fizeste

90.

90a.

Participar num protesto em que se destruam objectos

91.

91a.

Participar num protesto em que haja confrontos com a policia

92.

92a.

Realizar comportamentos imprudentes que possam pOr em perigo a ti ou outras

pessoas (equilibrar-se numa grade, conduzir bébedo, etc.)

93.

93a.

Urinar ou defecar com a intengéo de sujar ou estragar algo

94.

94a.




A Violéncia na Televiséo: A percepcao e o consumentedianas criancas

Anexo C

Autorizag&o da Comisséo de Etica
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Porto, 24 de Novembro de 2008

A/c Prof. Doutora M2 do Carmo Castelo Branco Sequei

Directora da Faculdade de Ciéncias Humanas e Sa@diniversidade Fernando Pessoa

Venho por este meio solicitar & comissao de étic&atuldade de Ciéncias Humanas e
Sociais da Universidade Fernando Pessoa, a eld@oode um parecer relativo ao estudo
“Violéncia na Televisdo: A percepcdo e o consums rdedianos criancas”, a realizar no

Agrupamento de Escolas de Braga Oeste

O presente projecto sera desenvolvido no conteat@ldboracdo da Monografia para
obter o grau de licenciatura em Psicologia ClimadJniversidade Fernando Pessoa (Porto).

A operacionalizacéo do estudo estara sob a oriémida Prof. Doutora Gloria Jolluskin

Em anexo incluo o plano de trabalho, assim comoinggumentos a utilizar no

desenvolvimento do mesmo.

Agradecendo desde ja a sua atencao, ficamos adisggr para maiores esclarecimentos

sobre este assunto.

Dina Gomes

Prof. Doutora Gldria Jolluskin
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Anexo D

Autorizacao do Agrupamento de Escolas de BragaeOest



A Violéncia na Televiséo: A percepcao e o consumentedianas criancas

Porto, 24 de Novembro de 2008

Exmo. Sr. Presidente do Conselho Executivo,

No ambito de uma investigacdo sobre o consummeianos jovens orientada pela
docente Gloria Jolluskin e efectuada pela discBitea Gomes, desenvolvida no contexto da
elaboracdo da Monografia para obter o grau de diaeira em Psicologia Clinica na
Universidade Fernando Pessoa (Porto). Vimos par estio pedir a sua colaboragao e

autorizagdo para realizar uma recolha de dados stabedecimento de ensino que

representam.

A investigacdo incide sobre criancas que frequerteBnsino Secundario no ano

lectivo de 2008/2009, preferencialmente alunosan®.

Agradecendo desde j& a sua atencao, ficamos agdisggr para maiores esclarecimentos

sobre este assunto.

Com os melhores cumprimentos,

Prof. Doutora Gloria Jolluskin (orientadora da istgacao)

Dina Gomes
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Anexo E

Autorizacao dos Encarregados de Educagéo
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Consentimento Informado

Eu, Dina Gomes, no ambito do estudo “Violéncia rieVisdo: A percep¢ao e o consumo dos
medianas criangas”, sob orientacdo da Prof. Doutorai&#slluskin, solicito a autorizagéo

da participacdo do seu educando nesta investigagag al sera preenchido um questionario
relativo a visualizacéo e interpretacdo de um peg@xcerto de um filme adequado a idade

dos alunos.

Data: /[ 12009

Assinatura do responsavel pelo participante no pr@cto:




