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1 INTRODUGAO

A pesquisa que apresentamos hesse breve ensaio teve como foco o
estudo das possibilidades de criagéo e recepgéo do discurso em linguagem digital,
produzido pelo computador enquanto maguina semidtica, considerando as formas de
apreenséo das (inter)textualidades pelo utente/leitor, diante dos novos paradigmas
de produgéo e recepgéo do texto na cultura visual contemporénea.

Para isso, buscamos investigar as interfaces do discurso midiatico, tendo
como objeto de estudo o processo de ensino-aprendizagem em AVAs (Ambientes

Virtuais de Aprendizagem), bem como a produgdo literaria luso-brasileira
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contemporadnea em midias digitais e ciberliteratura, destacando as especificidades
do hipertexto nas vivencias de leitura e ensino da literatura.

A pesquisa propde, assim, uma reflexdo sobre a transversalidade dos
estudos comparados de literatura luso-brasileira, tendo em vista os recursos de
linguagem hipermédia, propiciados pelas Tecnologias de Informagédo e Comunicacéo
(TICs), na sociedade contemporéanea, que explora a relagéo palavra-imagem, numa
cultura expressivamente visual. Procura investigar, igualmente, as vivéncias
possiveis de leitura e apreciagéo estética que estas oferecem ao utente/leitor para o
exercicio da criatividade e da autonomia na construgdo da inteligéncia coletiva. O
estudo nasceu de nosso exercicio de docéncia no Ensino Superior em Cursos de
Letras da Universidade Estadual de Goias (UEG) e do Centro Universitario de
Anéplis (UniEVANGELICA), bem como da participagéo, enquanto pesquisadora, no
projeto intitulado “Estudos Transversais de Lirica Brasileira Contemporanea: leitura e
ensino de poesia nas escolas”, que integra a REDE GOIANA DE PESQUISA EM
LEITURA E ENSINO DE POESIA - com a parceria da UFG, UEG e
UniEVANGELICA — credenciada pela FAPEG (Fundagdo de Amparo & Pesquisa do
Estado de Goias), cujo objetivo é contribuir para a formacéo de professores da
Escola Basica, na regido central do Brasil.

O projeto da Redepesq (como passou a ser chamada) abrange a obra de
poetas de lingua portuguesa, que iniciaram sua produgéo entre 1970 e 1990, bem
como as produgdes artisticas de natureza néo-literaria, a exemplo da pintura, do
cinema, do video e das hipermidias, numa tentativa de aproximagéo entre estas e a
poesia lirica, com vistas a elucidagéo dos elementos intrinsecos dessas modalidades
de arte num dialogo possivel com a literatura.

Nesse contexto é que iniciarmos nosso estagio pds-doutoral na UFP
(Universidade Fernando Pessoa), em Porto-Portugal, pelo periodo de 6 meses, no
qual integramos a equipe do PO-EX 70/80 — DIGITAL ARCHIVE OF PORTUGUESE
EXPERIMENTAL LITERATURE: FROM VISUAL AND SOUND POETRY TO
CYBERNETIC LITERATURE, financiado pela Fundagdo para a Ciéncia e a
Tecnologia (FCT), com fundos do MCTES e da Unido Europeia ( Ref® FCT -
PTDC/CLE-LLI/098270/2008), na linha de pesquisa Produgdo e recepgédo de
conhecimento em meio digital, sob a orientagdo do Professor Doutor Rui Torres.
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Esta linha de Investigagdo viabiliza o estudo das possibilidades de um novo
vocabulario critico e de novas posturas tedricas que permitam aprofundar
0 questionamento da produgdo do conhecimento cientifico a partir dos
"novos” media digitais, através da realizagdo de projetos hipermidias em
contexto académico, sua leitura e avaliag3o.

Tendo em vista aspectos estético-literarios relevantes como a Visualidade,
a Expressividade e a Materialidade da Literatura Digital , comegamos a investigar a
rica experiéncia de criagdo literria e produgéo dos escritores da poesia
experimental portuguesa, iniciada pelos anos 60 e que se desdobra
vertiginosamente entre os anos 70 e 80 para além, uma vez que, nessa pesquisa,
defendemos a hipétese de ser essa poesia experimental o gérmen de toda uma lyric
a venir (recordando Blanchot), de um futuro que ja se mostra hoje, diante dos
recursos ilimitados da videopoesia, da holopoesia, da biopoesia e da LGC (Literatura
Gerada por Computador).

Assim, desde o inicio da execugdo do projeto, em margo de 2010,
comegamos com o processo de mapeamento das produgbes em hipermédia,
quando percebemos que a nogao tradicional de “géneros textuais” estanques e
configurados segundo uma certa “estrutura textual’ j4 ndo se sustentava, num
contexto claro de hibridismo e produgéo intermédia. E esse fendmeno atinge, sem
ddvida, o terreno da teoria literaria, uma vez que esse novo estado de coisas exige
do critico uma nova postura frente a interpretagéo da obra e do proprio processo de
criagcao literaria. As questdes de autoria, direitos autorais, classificagdo e
caracterizagé@o da obra literaria ( se é que isso ainda ¢é possivel e desejavel nesse
contexto), definicdo de géneros textuais, entre outras, se interpdem ao papel do
critico, do tedrico da literatura e do professor na atualidade.

Diante dessas considerag6es iniciais, gostariamos de ressaltar ainda que
esse trabalho possui, portanto, duas vertentes que se complementam: o estudo do
processo de produgéo e recepgdo do conhecimento em meios digitais, bem como
das experiéncias de criacdo e fruigdo estética da literatura luso-brasileira
contemporanea e das artes em média digitais — ambas voltadas a pesquisa aplicada

ao ensino.
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2 MATERIAL E METODOS

Considerando as duas vertentes da pesquisa cujos objetos de estudo séo
diferenciados por sua propria natureza material e tedrica, optamos, igualmente, por
utilizar diferentes tipos de pesquisa e métodos em cada uma de suas fases.

Na primeira fase, que compreendeu os 6 meses no Brasil (2009/2), optamos
pela pesquisa-agdo, uma pesquisa de natureza qualitativa que, segundo Simon
(1998, apud MEDEIROS, 2006, p. 52), é definida pelo psicélogo social Kurt Lewin
como “uma forma de prética investigativa, na qual grupos de pessoas organizam
suas atividades com o objetivo de melhorar suas condigées de vida e aprender com
a propria expetiéncia’. Aplicada & Educagdo, essa pesquisa sofre algumas
adequagtes ao modelo de Lewin, seguindo as etapas do planejamento (diagnéstico
da realidade do grupo), atuacdo e observagéo (o grupo exerce atividades e observa
seu desempenho) e reflexéo (planejamento para nova atuagdo). Ainda de acordo
com Medeiros (2006), nesse tipo de pesquisa, o pesquisador assume o papel de
mediador entre o conhecimento acumulado e as novas experiéncias provenientes da
pesquisa, atuando de forma participativa, inserido no grupo em que trabalha. Por
economia de meios, apresentaremos neste texto algumas reflexées inerentes a
segunda parte de nossas pesquisas, realizada na Universidade Fernando Pessoa,
em 2010/1.

Desta forma, nessa fase de nossa investigagéo, que consistiu nos 6 meses
de estagio pés-doutoral em Portugal, desenvolvemos uma pesquisa bibliografica e
telematica, pela natureza essencialmente tedrica de nosso objeto de estudo: a
poesia experimental portuguesa, a literatura digital e a ciberliteratura luso-brasileira.
Nesse percurso, recorremos a um imprescindivel acervo critico, a fim de construir o
suporte tedrico necessario a fundamentagéo de nossas reflexdes sobre a literatura
eletrénica e o contexto da cibercultura. Desse acervo, destacam-se os nomes de
Marshal McLuhan, Walter Benjamin, Abraham Moles, Lev Manovich, Claus Cliver,
Phillip Booltz, Aarseth, Glazier, Viullemin, além dos pesquisadores portugueses, que
apresentam igualmente uma bibliografia relevante sobre o assunto, a exemplo de
Ana Hatherly, Melo e Castro, Pedro Barbosa, Pedro Reis, Rui Torres e José Augusto
Mouréo.
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Numa atuagéo tedrica e aplicada, integramos a equipe do Centro de Estudos do
Texto Informatico e Ciberliteratura (CETIC), filiado ao Centro de Estudos
Culturais, da Linguagem e do Comportamento (CECLICO), da Unidade de 1&D, da
Universidade Fernando Pessoa (UFP), acreditada pela FCT/Pt. E nesse espago académico
e cientifico que se desenvolve o PO-EX 70/80, projeto que tem como proposta o estudo, a
catalogagdo, a digitalizagdo e a recriagdo, em hipermédia, da Poesia Experimental
Portuguesa, além da investigacdo dos processos de produgdo e fruigdo da
ciberliteratura luso-brasileira, com a participacéo efetiva de
pesquisadores de Portugal e do Brasil. Este grupo mantém também
parcerias com varias outras Universidades européias que ampliaram nossas possibilidades
de participagdo em redes de investigacdo cientifica (a Universidade de Santiago de
Compostela e a Universidade Aberta de Barcelona, na Espanha; a Universidade Paris
VIl e a de Artois, na Franga; entre outras). Nesse contexto, realizamos Missfes de pesquisa
em algumas dessas univesidades: a USC (Santiago de Compostela) e a UGR (Universidade
de Granada), além da participagdo em eventos cientificos na Complutense de Madrid, na
Universidade de Coimbra e na Universidade Nova de Lisboa.

Para discutir as textualidades da literatura digital e da ciberliteratura,
buscamos o aporte tedrico da critica literaria contempordnea, a exemplo do
engenheiro téxtil, designer e poeta portugués Ernesto Manuel de Melo e Castro, que
apresenta uma vasta producéo critica e poética, na qual se destacam obras como
Poética dos meios e arte high tech (1988), Finitos mais finitos: ficgdo/ficgbes (1996),
Algorritmo: infopoemas (1998). Juntam-se a ele poetas, criticos e pesquisadores
portugueses e brasileiros, em torno de dois grandes centros de estudo da
ciberliteratura e da poesia digital na atualidade, o CETIC e o CECLICO, na UFP-
Porto-Pt, e o NuPH (Nucleo de Pesquisa em Hipermidia), na PUC-SP-Br,
destacando-se as figuras de Rui Torres, Pedro Barbosa, Pedro Reis, Jorge Luiz

Antdnio, Sergio Bairon e Luis Carlos Petry, entre outros. (sites: www.telepoesis.net;

www.po-ex.net; www.laboratoriumdigital.org).

Desta forma, desenvolvemos nossa investigagdo no ambito da literatura
digital e ciberliteratura luso-brasileira, numa abordagem comparativista das
produgdes de autores da poesia experimental portuguesa e da infopoesia brasileira
contemporédnea, com vistas a identificar os pontos de confluéncia, os recursos

retéricos e as propostas formais, no transporte da palavra a imagem. Os estudos
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foram, assim, reealizados num processo de imersdo no ambiente de criagéo virtual,
para a exploragdo das possibilidades utilizagdo de ferramentas, metodologias e
estratégias de leitura que favorecessem a aprendizagem e a formagéo do leitor, uma
vez que os recursos da digitalizagdo (softwares e sintetizadores de texto, como o
SINTEX) e o uso do computador enquanto maquina semidtica (video-poesia,
hiperficcao, dpera quantica) permitem ilimitadas experiéncias de criacéo literaria.

3  DISCUSSAOD

3.1 Ensino de literatura em meio digital

Nosso interesse pela pesquisa no ensino de literatura tem sido motivado
pelo novo contexio tragado na atualidade com o advento das Tecnologias da
Informacgado e da Comunicagéo (TICs), intensificadas cada vez mais pela intervencao
dos novos média digitais. Isso vem favorecendo fendmenos de produgédo e
aquisicdo de conhecimento intermédia, o que torna a tarefa do professor muito mais
complexa e desafiadora.

Na cibercultura contemporénea, o professor encontra diante de si um
amplo e diversificado cabedal de ferramentas e recursos midiaticos que exigem dele,
antes mesmo de comecar a pensar a tarefa pedagégica, o desenvolvimento de
habilidades e competéncias especificas para lidar com esse complicado universo de
linguagens, de performances e de interagdes de midias e interpretacbes de
contextos que, além de complexos, se acumulam numa velocidade impressionante,
nos percursos da grande rede mundial de computadores (WWW).

Apesar da inegavel complexidade desse estado de coisas, ndo se pode
negar também que o acesso ao conhecimento se tornou muito mais amplo com a
democratizagdo das fontes do saber. Agbes concretas em favor da chamada
“Incluséo digital” e do “letramento”, em sua natureza diversa, tém sido verificadas em
todos os niveis de ensino. No caso especifico da Literatura, vivéncias de leitura,
interpretacédo de textos e produgdo de escrita criativa podem ser proporcionadas em
muitas situagdes de aprendizagem presencial ou a distancia. Nestas experiéncias,

tém sido desenvolvidos softwares simuladores, por meio de programas de
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sintetizadores textuais, sendo estes executados repetidamente pelo estudante até a
aprendizagem satisfatéria. Fora do ambito escolar, sites de compartilhamento
pipocam em toda a net, onde uma quantidade assustadora de midias sé&o
compartilhadas, integradas e transportadas, ao gosto de todo e qualquer usuario.

Ja no &mbito do ensino formal, os recursos digitais podem também ser
integrados a plataformas pedagégicas, simulando ambientes reais de aprendizagem
com o uso das TICs, a exemplo da visita a museus virtuais, experiéncias em
laboratérios de linguas e de ciéncias, entre outros. Em cursos oferecidos na
modalidade de Ensino a Distédncia (AaD), surgem os Ambientes Virtuais de
Aprendizagem (AVAs), a exemplo do Moodle e do TelEduc. Esses espagos
favorecem a aquisi¢do e a transmissdo do conhecimento, uma vez que viabilizam
experiéncias de construcédo coletiva, em processos de interagdo de individuos e/ou
grupos, pela mediacdo dos diferentes actantes desse novo cenario: o professor-
autor (que elabora materiais didaticos), o tutor de ambiente (que faz a mediagéo de
alunos e grupos na web), o tutor de polo {(que acompanha alunos em laboratérios
informaticos, criados para este fim).

De acordo com Araujo-Jr (2008), os AVAs desempenham um papel
fundamental nessa nova perspectiva de educagdo baseada no uso de recursos
digitais. Assim, conhecer as potencialidades e os limites desse espago de ensino-
aprendizagem é essencial ao profissional da Educagdo hoje. Isso porque, nesse
contexto de construgéo de conhecimento autdbnomo por parte do aluno, a fungéo do
professor se coloca num espaco delicado de (interymediagéo, que se configura por
estimular as relagdes favorecidas pela web, como a interagéo, a dialogicidade, a
investigacéo e a producéo colaborativa de saber.

Desta forma, impdem-se ao professor da escola de hoje alguns desafios:
a) familiarizar-se com a linguagem digital, no sentido de abrir-se ao didlogo
hipermidiatico; b) adquirir nogbes basicas de recursos de hipermédia para
elaboragao de material didatico; ¢) compreender a relagéo autoria-texto-recepgéo do
utente/leitor no hipertexto e em midias digitais; d) inteirar-se dos novos processos de
avaliagdo na aprendizagem nesse contexto. Sdo desafios envolvidos nos atual

processo de Comunicag¢ao.
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A esse respeito, destaca Lévy (1990) o importante papel da transmisséo de
informagdes como a primeira fungcdo da Comunicagdo. Para ele, esse fator
condiciona mecanismos cognitivos e discursivos envolvidos no processo de ensino-
aprendizagem. Esse dado deve ser considerado, sobretudo, no plano da linguagem.
Segundo ao autor, “pelos seus atos, atitudes e palavras, cada pessoa que participa
numa situagao estabiliza e reorienta a representagéo que os outros protagonistas
fazem da situagdo. Nesse aspecto, agdo e comunicagdo sdo quase sinénimos”.
(LEVY, 1990, p. 27). Por isso, é preciso maior reflexdo sobre as mudangas técnicas
e linguisticas que ancoraram a construgdo social de diferentes tipos de cultura: a
cultura oral, a escrita e a cibernética. (SILVA, 2009)

A esse respeito, assinala, ainda Pedro Reis (2006, p.43):

O uso do computador implica estratégias que se afastam do
processo de leitura que o livio impresso nos habituou: a pagina
luminosa exposta no ecré apela mais a ver, a percorrer com o olhar,
do que a ler em sequéncia.[...] Pode por isso afirmar-se que neste
suporte o texto espetaculariza-se e demarca-se da inscrigéo rigida e
fixa.

E assim que o sentido de um texto emerge e se constréi num contexto. Por
isso, ensinar a operar um género textual é muito mais que ensinar técnicas de
elaboracdo num dado formato, mas “ um modo de atuagdo sociodiscursiva numa
cultura e ndo um simples modo de produgéo textual, (MARCUSCHI, 20086, p. 24)

F justamente nesse ambito das praticas discursivas que se impde a
compreensdo do texto poético, especificamente o digital, o que exige de nés,
professores, a disposi¢cdo para investir em estratégias inovadoras de ensino que
busquem a contribuigdo dos diferentes média e explorem a gama de recursos
oferecidos pelas TICs, presentes nas relagSes sociais contemporaneas — terreno
fertil para a nossa intervengéo educativa, tendo em vista um futuro que ja se mostra
hoje diante dos recursos ilimitados da videopoesia, da holopoesia, da biopoesia e da

LGC (Literatura Gerada por Computador).
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3.2 Aliteratura digital no contexto da Ciberculfura

A ftrajetdria da literatura digital foi tragada gradativamente ao longo do
tempo, desde que os primeiros PC {(Personal Computers) apareceram, na década de
1980, inaugurando a chamada “revolugéo tecnoldgica” e favorecendo o nascimento
da cibercultura. Esse termo, ja bastante popularizado hoje, aglutina o prefixo grego
“ciber” (piloto) ao termo cultura, sugerindo exatamente o sentido de movimento, de
navegacdo, de transito, 0 que ressalta o intenso dinamismo dessa sociedade da
informacéo.

Pressentindo esse espirito dindmico e fragmentario € que as literaturas
concreta e experimental surgiram enquanto movimentos literarios internacionais,
mas que tiveram no Brasil e em Portugal, respectivamente, grande expressividade
pelo volume e qualidade estética de suas produgdes. Esse processo foi certamente
marcado pelo advento das neovanguardas, cuja florescéncia se deu entre as
décadas de 50 e 60, mas se estendeu até os anos 80, com o florescimento da
poesia concreta, que teve no Brasil grande expressividade, com produgdes liricas de
alta qualidade estética, além de um trabalho primoroso de critica, levado a efeito
pelos irmaos Haroldo e Augusto de Campos, e Décio Pignatari. (RISERIO, 1998)

No ambito da literatura experimental portuguesa, é preciso reafirmar que
o trabalho criterioso de criagéo, pesquisa estética e investigagéo tedrica de poetas,
artistas e webdesigners como E.M. de Melo e Castro, Pedro Barbosa, Salette
Tavares, Ana Hatherly, Herberto Helder, Silvestre Pestana e Fernando Aguiar, s6
para citar alguns, compdem um rico acervo literario e cultural que nédo se pode deixar
de (re)conhecer.

E é justamente ai, no dominio da videopoesia, da holo e biopoesia, da
hiperficcdo e da LGC — produgdes que abrem ¢ espaco de dialogo intermédia - que
nos encontramos com poetas luso-brasileiros contemporaneos, a exemplo de E. M.
de Melo e Castro e Pedro Barbosa, Eduardo Kac e Arnaldo Antunes, integrantes de
uma gerac¢ao que renova o fazer poético, sem medo de aventurar-se ao novo, e sem
perder o respeito a fradigdo e a tudo de valioso que ela nos legou. Além destes, ndo
se pode esquecer 0s que ousaram compor o discurso interartes, na exploragéo do

poema-objeto, das instalagbes, da performance e do happening, como & o caso de
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Salette Tavares, Ana Hatherly e Fernando Aguiar. Deste modo, “ndo pondo em
causa a literatura, pelo contrario, reclamando pertencer-lhe e inspirar-se nela,
nomeadamente na tradigdo de experimentalismo literario, os poetas que utilizam o
computador colocam-se, portanto, numa posi¢cdo de continuidade e nao de ruptura
em relacéo as formas poéticas” (REIS, 2001, on line)

Desse ponto de partida, passamos a considerar a Ciberliteratura e as
possibilidades de ensino de literatura em hipermidias. Com efeito, para Barbosa
(1998), Literatura Gerada por Computador (LGC), Infoliteratura ou Ciberliteratura
sdo termos que designam um procedimento criativo novo, nascido com a tecnologia
informatica, em que o computador é utilizado, de forma criativa, como manipulador
de signos verbais e ndo apenas como simples armazenador e transmissor de
informagdo, que € o seu uso corrente.

A introdugdo da interatividade no momento da recepgéo do texto em
processo pode conduzir a uma intervengdo nas fungdes tradicionais do autor e
do leitor, mediante uma maior ou menor participacéo deste Gitimo no resultado
textual final. Desta forma, entra-se num processo de escrita-pela-leitura ou de
leitura-pela-escrita que se pode denominar de "escrileitura", o que implica um
novo papel para o utente/leitor — o "escrileitor". (Barbosa,1996). Assim, Criar (C) no
computador equivale a fornecer um reportério finito de Sinais (S), um numero finito
de Regras (R) para combinar esses sinais entre si, e uma Intuigdo (l), simulada
pelo algoritmo, que determina que sinais e que regras serdo selecionados de cada
vez. O conjunto constitui os trés elementos que definem o programa estético: [C = |
(S+R)]. Nessa equacdo criativa, o | pode representar a intervengdo do acaso,
enquanto simulador da Imaginacéo, sindnimo de Liberdade. (Barbosa, 2001, on
line)

Surge, a essa altura, a necessidade de se redefinir “textualidade” no
sentido de abarcar os mais diferentes niveis de metamorfose que o texto alcanga no
contexto das midias digitais, recorrendo a critérios que se estendem para além dos
tradicionalmente considerados no ambito do impresso, e articulando-os com a
cibercultura (Reis, 2006). Em decorréncia, surgem indaga¢des, igualmente
levantadas por Reis, quando nos adverte a questionar: “Qual sera o estatuto de uma

obra cujas manifestagdes textuais séo incessantemente imutaveis? O que 1& o leitor
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quando l&é um percurso entre uma infinitude de percursos possiveis?... (Reis, 2006,
p. 48). Nesse sentido, aparece também uma inevitavel alteragdo no proprio conceito
de texto, encarado, entdo, como uma “estrutura em processo”, ampliada em sua
capacidade geradora de sentidos, e ndo apenas em seu sentido material, como um
meio de comunicagao intersubjetiva autor-leitor. (Reis, 2006, p. 51).

Do ponto de vista da leitura, poder-se-ia designar aqui por “texto
quantico” aquele texto muitiplo que, quando encarado do ponto de vista do autor (ou
seja, do ponto de vista da sua construgéo), nos surge como ‘“texto generativo” ou
“texto virtual” (...) um texto que, na sua manifestagdo concreta, é regido pela
indeterminagdo na multiplicidade do seu sere opera uma dialética permanente
entre a ordem e o acaso, existindo primeiramente enquanto estrutura num estado de
permanente disponibilidade virtual, antes de se manifestar, de modo vario, no plano
atual. (Barbosa, 2009, on line).

Entende-se aqui o texto, e a produgédo de sentido, j& ndo propriamente
dentro de uma perspectiva atomistico/estruturalista, e sim num outro paradigma,
proximo do pensamento quéntico. Istc porque se podemos, por um lado,
considerar cada palavra como um “atomo de sentido”, por outro lado a
produgdo de sentido no discurso vai-se fazendo dinamicamente de palavra em
palavra, num jogo onde todas as palavras interagem umas sobre as outras,
havendo de uma palavra para outra uma espécie de salto qualitativo de
informagéo, um "salto de sentido” equivalente a um "salto quantico" de energia
informacional. (Barbosa, 2009, on line)

Assinala, ainda, a esse respeito, Rui Torres que Aarseth, em sua obra
Cibertexto: por uma literatura ergédica, de 1997, define como “cibertexto” todo o
texto que tem mecanismos de retroagéo que permitem ao leitor configurar caminhos
(ergos + hodos = trabalho + percurso). Essa definigdo coloca no mesmo critério de
definicdo e enquadramento formal as produgdes que transitam do [-Ching aos contos
do J. Cortazar, os caligramas de Apollinaire e os livros de criangas, de R. Queneau a
MUDs, hiperficgdo e literatura generativa (TORRES, 2008). O critico cita, ainda,
Friedrich W. Block, que se refere a categorias conceptuais que caracterizam a
poesia digital, e que sdo muito Gteis para se distinguir, com clareza, os principios
base destas criagbes: auto-referéncia medial, processualidade, interatividade,
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hipermedialidade e networking. Finalmente, ressalta que é preciso considerar que,
tendo em vista as componentes mididticas da hipermédia, disponiveis para
utilizagédo na literatura eletrdénica, um nimero mais alargado de critérios devera ser
abordado: Interface, Imagem, Texto e Tipografia, Graficos, Audio, Video, Animagao,
3D, Espaco virtual, Web, Rede, Programagéo e Algoritmos, fatores que contribuem
para o processo de criagdo digital em hipermédia. Diante disso, uma grande
variedade de formas de textualidade, integradas a muitimédia, podem se concretizar
por meio de complexos processos de transposigdo semidtica enriquecedores e
abrangentes, tornando a experiéncia de fruigdo estética e aprendizagem muito mais
eficiente.

De acordo com Barbosa (2001), no cenario atual das diferentes
textualidades, a LGC abrange trés grandes linhas, géneros ou tendéncias de criagéo
textual, as quais muitas vezes podem assumir uma forma mista: a) a Poesia
Animada por Computador que, na continuidade da poesia visual, introduz a
temporalidade na textura frequentemente multimediatica da escrita em
movimento na tela do PC; b) a Literatura Generativa que, mediante "geradores
automaticos" apresenta ao leitor um campo de leitura virtual constituido por infinitas
variantes em torno de um modelo; c¢) a Hiperficgdo - narrativa desenvolvida
segundo uma estrutura em labirinto, firmada na nogéo de hipertexto, dentro das
dimensées do hiperespago, em que a intervengédo do leitor vai determinar um
percurso de leitura Unico que ndo esgota a totalidade dos percursos possiveis
no campo de leitura

Nesse perspectiva de interagdo e transposicdo de midias, poderiamos
ainda elencar alguns géneros de produgdes poéticas digitais, baseados nas
consideragdes de Manosso (1999) e Solt (1968). Sédo estes: a) Poemas Sonoros:
aqueles que valorizam a questdo da sonoridade fonética, concebidos para o discurso
oral; b) Poemas Gréficos: aqueles em que o aspecto grafico-editorial faz parte da
obra, como os poemas concretos; ¢) Poemas Cinéticos: aqueles que utilizam
recursos de animacgdo grafica na sua construgéo, sendo voltados para a midia
animada, video ou computador; d) Poemas Interativos: os que se utilizam de
recursos de hipertexto ou programacgéo, que permitam a interagao do leitor com a
obra.
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Desta forma, tendo como ponto de partida o acervo da literatura luso-
brasileira de carater experimental, a partir das décadas de 60 a 80, e a literatura em
formato digital, que vem se consolidando como pratica de criagdo literdria na
atualidade, nos propomos a desenvolver algumas estratégias de leitura e exercicios
de escrita criativa no sentido de tornar mais eficaz o processo de ensino-
aprendizagem da literatura em meio digital.

4 A GUISADE CONCLUSAO

Diante do que foi exposto, nossa palavra final consiste na abertura de um
espago académico para a pesquisa, discussdo e acolhimento de propostas
direcionadas as solugbes didaticas necessarias aos novos desafios que se nos
interpéem para o ensino de literatura na atualidade. Preocupados com essa
dimenséo é que implementamos dois projetos de pesquisa em linguagem e apoio
pedagogico a professoes da escola basica: o Ler.com e o CEL (Centro de Estudos
de Linguagem - UEG/UniIEVANGELICA), um espago de pesquisa criado como acéo
prevista no projeto interinstitucional da Rede Goiana de Pesquisa em Leitura e
Ensino de Poesia. Nesse contexto, professores, alunos de pés e de graduagéo lato e
stricto sensu v&m realizando pesquisas dentro das linhas propostas no centro, sob
nossa orientagéo e dos demais professores integrados a Rede.

As experiéncias de leitura que desenvolvemos posteriormente se coaduna
igualmente com a iniciativa de pesquisadores portugueses e brasileiros que estudam
a literatura luso-brasileira contemporanea, na perspectiva de sua heranga estética, a
partir dos movimentos da poesia experimental portuguesa e do concretismo
brasileiro. Exatamente com esse intento de promover a disseminagdo, o estudo
tedrico e o aproveitamento didatico da produgéo literdria de nossos poetas e
escritores é que veio a luz o projeto PO-EX 60/70-80, desenvolvido no CETIC, cuja
plataforma se encontra disponivel para a utilizagdo de professores, pesquisadores e
estudantes interessados. O objetivo do projeto “PO-EX - Poesia Experimental
Portuguesa: Cadernos e Catalogos” (2005-2008) &, portanto, recolher, classificar,
digitalizar e reproduzir em formatos digitais a produgéo da poesia concreta e visual
portuguesa associada ao movimento da Poesia Experimental dos anos 60
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{conhecido como PO.EX), e posteriormente dos anos 70-80 (2010-2012), com vista
a producdo de um CD-ROM e de um Portal na Internet (http://www.po-ex.net). Com

essa iniciativa, a Universidade Fernando Pessoa, juntamente com pesquisadores
brasileiros, entre os quais me incluo, oferecem a comunidade académica, aos
professores e alunos da Escola Basica e ao publico em geral um ambiente virtual
propicio & interagéo, apreciagéo estética e aprendizagem de literatura. Nesse portal,
os professores poderdo dispor de boa parte da produgdo poética dos autores
portugueses, bem como de textos tedricos, escritos sob forma de artigo, que
poderédo ser Uteis para a compreenséo, interpretagdo e aproveitamento didatico da
literatura. Nesse portal, a partir de 2011, deverd ser criado um link intitulado
“Transposigdo Didatica”, em que serdo postados roteiros de leitura e exercicios de
escrita criativa, a fim de auxiliar professores no ensino de literatura por meio digital
no ambito escolar.

Para explorar as muitiplas dimensdes da ciberliteratura, o professor
podera propor atividades de escrita criativa com a performance (misto de leitura oral,
teatro, mimica, expressdo corporal), com a elaboracdo de video e infopoesia
(utilizando recursos de edigédo de imagem e som, interacdo de diferentes média para
fazer animagéo), enfim. Se a escola tiver um laboratério de informatica, alguns
desses recursos estido disponiveis em softwares especializados. Novos poemas
cinéticos poderdo surgir e uma exposicdo desse trabalho podera ser bem
interessante. Um outro recurso possivel sera utilizar-se do Poemario, blog de poesia
combinatéria, aberto ao dominio publico, criado pelo pesquisador portugués
Professor Doutor Rui Torres, coordenador do CETIC, e que esta disponivel no

endereco: http://telepoesis.net/poemario. Nesse blog, os aiunos poderdo ser

conduzidos em exercicios criativos de elaboracéo de poemas digitais por meio de
um programa de computador que consiste num gerador de texto automatico
(SINTEXT - criado por Pedro Barbosa, Abilio Ferreira e José Manuel Torres),
atualizado no software Poemario por Rui Torres e Nuno Ferreira. O site é facil de
usar. Ao acessa-lo, basta clicar em um dos Motores Poéticos, “montar’ o poema e
clicar em @ para publica-lo. A experiéncia é enriquecedora e possui grande

potencial pedagégico.
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Desta forma, encerramos aqui esse breve “relato” de nossas agdes de
pesquisa, destacando o fato de que, num momento tdo decisivo para a UEG , no
sentido de consolidar suas politicas de P&D e de firmar-se como Universidade no
cenario académico brasileiro e internacional, a contribui¢do de cada um de nés é de
suma relevancia.

Nosso desejo é que tanto os colegas pesquisadores da UEG, quanto os
nossos alunos, bem como os professores da Escola Béasica e seus alunos,
encontrem nesta Universidade um ambiente propicio a pesquisa, a producéo e a
aquisi¢ao de conhecimento.
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