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RESUMO

A Literatura Gerada por Computador na sua vertente da "literatura generativa"
designa uma simbiose entre o computador e o autor no processo criativo,
sendo a maquina usada como um extensor automatico de sentidos e nao
apenas como simples armazenador e transmissor de informagao.

A aplicagdo de geragao textual Sintext-Web, desenvolvida no CETIC e descrita
neste artigo, representa, pela sua facilidade de utilizagdo e acessibilidade
através da Internet, um instrumento potenciador da criatividade na ligagcdo da
Literatura & Informatica.

ABSTRACT

Computer Generated Literature in its facet of "generative literature” names a
symbiosis between the computer and the author during the creative process. In
this case the machine acts as an automatic extensor of the signs and not only
as a simple information storage and transmitter agent.

The text generation application Sintext-Web, developed at CETIC and |
described in this paper, represents, by its simplicity of use, accessibility through |
the Internet, a tool capable of boosting the creativity in the connection between |
Computer Science and Literature.

INTRODUCAO

Como resultado de um trabalho de investigacdo e criagdo levado a cabo
desde 1999 no Centro de Estudos sobre Texto Informatico e Ciberliteratura
(Cetic) da Universidade Fernando Pessoa, encontra-se disponivel no dominio
Web deste Centro uma versdo em Java do anterior Sintetizador Textual
Automatico "Sintext" para DOS (© Cavalheiro e Barbosa, 1993). |

Nesta nova verséo, desenvolvida totalmente de raiz em linguagem Java, seréd

ainda possivel accionar, nomeadamente em ciclo infinito, trés textos
generativos que ai foram incluidos.
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Com o presente artigo -pretendem os autores fazer o ponto da situagéo e
simultaneamente fornecer um roteiro técnico e tedrico para uma eventual
utilizagdo desta nova versdo do Gerador Textual Automatico (© Torres e
Barbosa, 2000) direccionado agora para toda a comunidade de utilizadores
da Internet.

GERACAO DE TEXTO POR COMPUTADOR

84 Literatura Gerada por Computador (LGC), Infoliteratura ou Ciberliteratura
séo termos que designam um procedimento criativo novo, nascido com a
tecnologia informética, em que o computador ¢ utilizado, de forma criativa,
como manipulador de signos verbais e nao apenas como simples
armazenador e transmissor de informag&o, que é o seu uso corrente. Tal
uso criativo do computador, extensivel de forma geral a Arte Assistida por
Computador e a Ciberarte (composicdo musical, criagdo de imagens sintéticas,
cinema animado por computador, etc.), varia consoante as potencialidades
gerativas do algoritmo introduzido nos programas. Tais prcgramas assentam
normalmente num algoritmo de base combinatdria, aleatdria, estrutural,
interactiva ou mista (combinando uma ou varias destas modalidades)
(BARBOSA 1998)".

‘ No estado actual em que se encontra, a LGC abrange trés grandes linhas,
| géneros ou tendéncias de criacdo textual, as quais muitas vezes podem
assumir uma forma mista:

. A poesia animada por computador que, na continuidade da poesia visual,
introduz a temporalidade na textura frequentemente multimediatica da
| escrita em movimento no ecr;

. A literatura generativa que mediante "geradores automaticos" apresenta
ao leitor um campo de leitura virtual constituido por infinitas variantes em
torno de um modelo;

- A hiperficgdo ou narrativa desenvolvida segundo uma estrutura em
labirinto, assente na nocéo de hipertexto, ou texto a trés dimensdes no
hiperespago, em que a intervengdo do leitor vai determinar um percurso
de leitura Unico que ndo esgota a totalidade dos percursos possiveis no
campo de leitura.

A aplicacdo Sintext apresentada neste texto enquadra-se no campo da
Literatura Generativa, funcionando ao mesmo tempo como um instrumento
| potenciador da criagao literaria.

' Disponivel online em: http://www.ufp.pt/staf/pbarbosa/barbosa.htm
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UTILIZACAO DO SINTEXT-WEB

A versdo Internet do Sintext foi desenvolvida tendo em conta varios requisitos
iniciais. A seguir listam-se esses mesmos requisitos:

. Facilidade de utilizagdo: o facto deste instrumento se destinar a ser
maioritariamente usado por pessoas ligadas ao campo literario e que
portanto vém a informatica na optica do utilizador, torna fundamental a
condigdo de este ser de uso simples;

. llustrar as potencialidades de uma aplicagéo deste género: este requisito
conduziu a introducdo de trés textos generativos com o intuito de mostrar
algumas das potencialidades do Sintext;

. Alcance: este requisito é satisfeito pelo facto de o Sintext estar disponivel
na Web. Isto implica virtualmente a sua disponibilizagdo a toda a
comunidade de utilizadores da Internet;

. Poténcia de utilizagdo: dar a possibilidade de o utilizador criar os seus
proprios textos e por conseguinte usar imediatamente e a qualquer altura
o Sintext como potenciador, em toda a sua plenitude, da criatividade
artistica;

. Possibilidade de utilizagdo em associagdo com um vulgar processador de
texto: processador de texto no qual o autor ou o utilizador podera preparar o
texto-matriz (com o seu léxico e as suas regras) e re-trabalhar depois a
sua vontade a totalidade do(s) texto(s) gerado(s) pelo Sintext.

A aplicagdo Java Sintext-Web é carregada quando o browser’ carrega a
pagina de htm!® respectiva® (GRAHAN 1997; COELHO 1996a).

Na parte superior da pagina que contém o Sintext, esta um pequeno texto
de ajuda que o utilizador devera ler antes de se iniciar com o Sintext.
Incluido neste texto vem um pequeno exemplo de texto matriz que n&o tem
como objectivo demonstrar as potencialidades do Sintext mas apenas introduzir
o utilizador a alguma da sintaxe usada pelo sintext.

A aplicagdo Sintext encontra-se na parte inferior da pagina e pode ser vista
na Figura 1. E constituida por duas caixas de texto: a caixa de texto onde se
encontra localizado o texto matriz preparado pelo utilizador e a caixa de
texto para onde ira ser enviado o texto gerado pelo Sintext.

z Aplicacdo para navegacdo no universo World Wide Web da Internet como por exemplo:
Microsoft Internet Explorer ou Netscape Navigator.

8 HyperText Markup Language: linguagem usada para a criagdo das paginas de informagéo
que sao carregadas nos Browsers.

4 URL do Sintext-Web: http://www.ufp.pt/units/cetic/sintext.htm




86

A primeira caixa de texto ira funcionar como entrada para o sintetizador de
textos, enquanto a segunda caixa de texto ira funcionar como saida (texto
produzido pelo Sintext com base no texto matriz).

REQUISITOS NECESSARIOS PARA EXECUGAO DO SINTEXT-WEB

A aplicagéo Sintext foi desenvolvida usando a linguagem de programacéo
Java. Esta linguagem, dadas as suas caracteristicas de independéncia quer
de sistema operativo, quer de plataforma de hardware, adequa-se bem ao
ambiente Internet. A aplicagéo foi desenvolvida como applet, isto é, a aplicagéao
Sintext é executada tendo como suporte um Browser e carregada embutida
numa pagina html.

Assim, os requisitos necessarios para o utilizador poder executar a aplicagdo
Sintext-Web séo:

- Possuir um Browser que seja capaz de executar programas escritos em
Java (qualquer das Ultimas versGes dos Browsers da Netscape e da
Microsoft so capazes de tal);

- Ter uma ligagdo a Internet de modo a que seja possivel a ligacao a
pagina do Sintext-Web para o carregar no Browser utilizado.

UTILIZACAO DOS TEXTOS GENERATIVOS E CONSTRUGAO DE UM TEXTO MATRIZ

O texto matriz serve de base ao motor de geracao de textos do Sintext para
este conseguir gerar o texto final. O texto matriz é construido com base na
filosofia usada nas linguagens de marcagdo (markup languages), isto &,
existem elementos marcadores, também designados por etiquetas, e existe
o restante texto.

As etiquetas s&@o assinaladas usando dois simbolos ‘[* a delimitar o
identificador que marca o inicio duma instancia desse tipo de etiqueta e dois
simbolos ‘1* a delimitar o identificador que marca o fim da mesma instancia
como se pode ver na Figura 4. O texto que estd incluso em cada instancia
de uma etiqueta é sempre delimitado com os simbolos “*’.

Todas as etiquetas estdo emparelhadas, logo quando surge uma etiqueta de
inicio tem também obrigatoriamente de haver uma etiqueta de fim. Esta
regra s0 € quebrada para as etiquetas instrucdo [tira-[ e [repoe-[ que
tém uma func@o especial explicada mais & frente neste artigo.

Os comentarios no texto matriz so colocados entre chavetas {comentdrio} .
O motor de gerag&o de textos iré ignorar todo o texto que seja comentario.
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Na aplicacéo Sintext apresentada s&o disponibilizados trés textos generativos:
. «Teoria do Homem Sentado»;
. «Balada de Portugal»;

. Exemplo: «Didactica»;

O utilizador pode visualizar o texto matriz de cada um desses exemplos
bastando para tal clicar nos botbes respectivos que se encontram
imediatamente por baixo da janela de visionamento do texto matriz. Nesse
caso, o texto matriz do exemplo seleccionado ird ser visualizado na referida
janela (ou caixa de texto).

No caso de o utilizador querer experimentar a geragao de texto a partir de um
dos trés exemplos, pode accionar directamente esse processo, bastando para
tal clicar num dos trés botdes de geragdo de texto Gerar: «Teoria do Homem
Sentado», Gerar: «Balada de Portugal» ou Gerar exemplo: «Diddctica», que se
encontram por baixo da janela do texto gerado a partir do Sintext (o quarto botao
de geracdo de texto, Gerar texto do utilizador, que se encontra mais a direita,
permite gerar o texto a partir do texto matriz que se encontra na janela de
visionamento do texto matriz e que pode ser construido pelo préprio utilizador).

O utilizador pode também em qualquer altura apagar todo o conteudo da
janela de visionamento do texto matriz bastando para tal clicar no botéo
Limpar janela de visionamento.

O processo de criagdo do texto matriz pode constituir uma tarefa mais ou
menos demorada consoante a complexidade do texto matriz. Na verdade,
durante a fase de criagdo de um dado texto matriz, o utilizador podera por
vezes recorrer a outros textos matriz ja criados. Esta metodologia obriga a
que o utilizador organize um repositério de textos matriz e que use uma
aplicacao de edicdo de texto (Microsoft Notepad ou Microsoft Word) para alterar
ou criar textos matriz. E possivel compatibilizar o uso de uma aplicagéo de
edicao de texto com o Sintext através das operagdes para copiar e colar texto
(dentro do ambiente de trabalho Microsoft Windows). Assim, um utilizador que
esteja a trabalhar no seu texto matriz num editor de texto e a dada altura queira
passar o texto para a janela de visionamento do texto matriz do Sintext de modo
a gerar o texto, podera executar a seguinte sequéncia de acgoes:

1. Seleccionar todo o texto matriz no editor de texto;
2. Copiar o texto no editor de texto (Ctrl+C);

3. Mudar para a janela de visionamento do texto matriz do Sintext e colocar
o cursor de texto activo nessa janela;

4. Colar o texto matriz na janela de visionamento do texto matriz do Sintext
(Ctrl+V).
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Desse modo, o texto matriz preparado pelo utilizador estara apto a ser
gerado no Sintext.

Como se pode ver na Figura 3, para que o Sintext proceda & geragéo de
textos tem de usar como base um texto matriz que pode ser criado pelo
utilizador ou pode ser um dos trés textos generativos disponibilizados. Como
saida, o Sintext ira gerar o texto a partir do texto matriz de entrada.

88 Um aspecto importante a considerar é a possibilidade de se utilizar esta
ferramenta criativa em associagdo com um vulgar processador de texto no
sentido inverso. Para tal, uma vez concluido o texto gerado automaticamente, o
utilizador podera copia-lo para o processador de texto a fim de o re-trabalhar.
a sua vontade. Devera nesse caso, executar os seguintes passos:

1. Seleccionar todo o texto gerado na segunda janela do Sintext depois de
ter posicionado o cursor no seu inicio (Shift+Ctrl+End);

Copiar o texto gerado (Ctrl+C);
3. Mudar para o processador de texto;

4. Colar o texto gerado para o ficheiro aberto no processador de texto
(Ctrl+V). '

Desse modo, o texto gerado podera ser re-trabalhado a vontade do utilizador.

PROCESSO DE GERAGAO DE UM TEXTO PELO SINTEXT-WEB

| O processo de geragdo de texto vai obedecer a varias etapas conforme se
pode ver na Figura 2.

A primeira fase desse processo vai ser dedicada a analise do texto matriz.
Na fase de analise, o programa vai verificar se o texto de entrada respeita a
estrutura e regras de um texto matriz e vai extrair todas as instancias de
etiquetas existentes no texto matriz de modo a criar a base lexical de cada
etiqueta que seré usada na operagéo de seleccao aleatéria.

A segunda fase sera dedicada a geracdo do texto e terd como entrada a
base lexical de etiquetas armazenada internamente no programa e obtida
como resultado do primeiro processo. Neste processo, o Sintext reconhece
e usa as instrugbes especiais de repoe, tira e ciclo descritas a frente
neste texto. Como resultado deste processo, ird ser construido o texto
gerado.

Na ultima fase em que o texto ja foi gerado, procede-se a visualizagao desse
mesmo texto de um modo gradual na janela de texto gerado pelo Sintext.
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Durante o processo de geragdo do texto, este vai aparecendo gradualmente,
letra a letra, na janela do texto gerado a partir do Sintext. Durante este processo
de visualizagao do texto, o utilizador pode controlar a velocidade com que o texto
gerado vai aparecendo. Esse controlo pode ser efectuado através do botéo +
Velocidade para aumentar a cadéncia a que as letras do texto gerado véo sendo
visualizadas ou do botao - Velocidade para obter o efeito contrario.

O utilizador tem ainda a possibilidade de executar o processo de geracéo em
ciclo infinito, bastando para tal clicar sobre a caixa de verificagao que se encontra
ao lado do texto Executar em Ciclo Infinito. Esta opgao faz com que apés a gera-
cédo do texto a partir do texto matriz, o processo de geragéo seja reinicializado
como uma nova itera¢éo do ciclo. Enquanto esta opgéo estiver activa o processo
de geragdo vai sendo sempre executado em ciclo nunca tendo fim. O texto
gerado ir-se-a acumulando na janela de texto gerado a partir do Sintext.

Em qualquer altura da geragdo de texto o utilizador pode suspender esse
processo clicando no botdo Parar Geragdo de Texto, que naturalmente sé
esta activo quando o texto esta a ser gerado.

INSTRUGCAO CICLO

A instrucéo ciclo, permite que o utilizador leve o Sintext a executar uma
operacdo de seleccdo aleatdria de uma etiqueta ou conjunto de etiquetas
mais do que uma vez. Com recurso a esta instrugdo, o utilizador pode
controlar o nimero de vezes que deseja que o Sintext execute uma operagéo
de selecgé@o de uma sequéncia de uma ou mais etiquetas.

Uma instrugdo ciclo comega sempre pelo identificador ciclo, seguido
pela identificagdo da etiqueta, que tem de ser Unica e é composta por trés
simbolos alfanuméricos, pelo identificador x e pelo nimero de vezes que o
ciclo sera executado.

Em baixo, tem-se um exemplo de texto matriz que usa duas instrugdes ciclo,
a instru¢do ciclo000x02 e a instrugdo ciclo001x07.

A instrugéo cic1o000x02 tem como identificador unico a sequéncia 000 e
vai ser executada 2 vezes (x02). A instrugdo ciclo001x07 tem como
identificador Unico a sequéncia 001 e vai ser executada 7 vezes (x07).

[textol

[ciclo000x02[{inicio do ciclo 000 que é executado 2 vezes}
[morf[" "]morf] [lexemal["A SAUDADE "]lexemal]
[morf["D"]morf] [lexema["A PEDRA "]lexemal

1ciclo000x02] {fim do ciclo 000}

[ciclo001x07[ {inicio do ciclo 001 gue é executado 7 vezes}
[morfl[" "lmorfl] [lexemal["O GRANITO "]lexemal]
[morfl["D"Imorfll [lexemal["A HISTORIA "]lexemal]

1ciclo001x07]) {fim do ciclo 001}

Jtexto]
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E possivel embutir um ciclo noutro ciclo:

[ciclo000x02[ {inicio do ciclo exterior 000}
[ciclo001x07[ {inicio do ciclo interior 001}
[morf{" "Jmorf] {lexemal["A SAUDADE "]lexemal]
[morf["D"]lmorf] [lexemal["A PEDRA "]lexema]
]ciclo001x07] {fim do ciclo interior 001}
]ciclo000x02]) {£fim do ciclo exterior 000}

Mas ndo é possivel fechar um ciclo exterior antes do fecho de todos os
ciclos interiores como ¢ ilustrado pelo exemplo seguinte:
[ciclo000x02( {inicio do ciclo 000}
[ciclo001x07([{inicio do ciclo 001}
[morf (" "Jmorf] [lexemal["A SAUDADE "]lexema]
[morf["D"Imorf] [lexemal["A PEDRA “]lexemal]

Jciclo000x02] {fim do ciclo 000 antes do fim do ciclo 001}
Jciclo001x07] {fim do ciclo 001 apés o fecho do ciclo 000}

INSTRUGOES TIRA E REPOE

Quando o Sintext esta a proceder a uma operagdo de escolha aleatéria de
uma dada etiqueta, tem ao seu dispor uma base lexical para a selecgéo
aleatéria constituida por todas as instancias (ou ocorréncias) dessa mesma
etiqueta definidas pelo utilizador no seu texto matriz. No entanto, por vezes o
utilizador pode estar interessado em que ndo haja repeticio da mesma
instancia de etiqueta numa dada sequéncia de operagbes de selecgéo
aleatoria. Quer isto dizer que no caso de nessa sequéncia uma dada instancia
de etiqueta ser seleccionada aleatoriamente, o utilizador gostaria que houvesse
forma de garantir que essa instancia de etiqueta néo fosse aparecer mais.

O Sintext garante esta caracteristica com recurso a etiqueta especial tira
que a seguir se ira designar por instrugdo tira por questdo de clareza.
Uma instrug@o tira comega sempre pelo identificador tira-, seguido pela
identificagdo da etiqueta a retirar que tem de existir obrigatoriamente no
texto matriz. Quando o Sintext estd a processar o texto matriz e a dada
altura selecciona uma etiqueta, ele vai armazenar sempre qual foi a Gltima
instancia seleccionada de cada uma das etiquetas existentes. Quando surge
uma instrugdo tira, o Sintext ird retirar da base lexical para a selec¢éo
aleatoria da etiqueta referida na instrugéo, a dltima instancia seleccionada
dessa mesma etiqueta.

Assim, no exemplo abaixo, pode-se ver um texto matriz com uma etiqueta
lexema definida por uma base lexical com quatro insténcias. Quando se
selecciona a primeira instancia da etiqueta 1exema (linha 3), essa instancia
ira ser memorizada como a Ultima instancia seleccionada. Quando na linha 6
se procede & remogao da Ultima instancia de 1exema seleccionada da base
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lexical, esta-se a reduzir a base lexical da proxima operag¢do de selecgéo da
etiqueta lexema para trés instancias”.

Na segunda vez que aparece a instrug@o tira (linha 10), a base lexical da
instancia lexema fica reduzida a duas instancias, até que na ultima (linha
18) a base lexical de lexema fica reduzida a zero instancias.

H& obviamente necessidade de complementar esta caracteristica com a
possibilidade de o utilizador em dada altura poder repor todo o [éxico inicial
(no exemplo apresentado o Iéxico inicial de 1exema € constituido por quatro
instancias). Para o fazer o utilizador dispde da instrugdo repoe que tem
estrutura idéntica & instrugdo tira, isto &, se o utilizador quiser repor a base
lexical de uma dada etiqueta apenas tem de usar a instrugdo repoe seguida
do nome da etiqueta a repor. No exemplo abaixo a instrugéo repoe, usada
na linha 19, é usada para repor a base lexical da etiqueta Lexemna.

[texto] {os pares de aspas forcam mudancas de linha}
[ciclo000x02[
[lexema{"A SAUDADE "}lexema]

[tira-lexema [
[lexema[“A PEDRA "]lexemal

[tira-lexema [
[lexema["O GRANITO "]lexema]

[tira-lexema |
{lexema{"A HISTORIA "“]lexemal

[tira-lexema [
[repoe-lexema [
Jciclo000x02]
]texto]

No exemplo anterior, o texto gerado consistiria numa lista composta por dois
grupos contiguos de quatro lexemas cada, e em cada um desses grupos de
quatro iriam aparecer todas as instncias de lexema apenas uma vez.
Assim, um resultado possivel da geracao setria o texto seguinte:

O GRANITO A HISTORIA
A SAUDADE O GRANITO
A HISTORIA A PEDRA

A PEDRA A SAUDADE

® Na primeira operagdo de selecg@o o Sintext dispde das instdncias: "A SAUDADE ","A
PEDRA ","O GRANITO " e "A HISTORIA ". Se na primeira operagéo tiver sido seleccionada a
instancia "O GRANITO “, entdo na segunda operagdo de selecgdo s6 irdo estar disponiveis na
base lexical as instancias "A SAUDADE ","A PEDRA " e "A HISTORIA “.
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As etiquetas tira e repoe sdo geralmente usadas em conjunto. Além
disso t&m uma caracteristica distinta de todas as restantes etiquetas, isto &,
quer uma quer outra ndo surgem emparelhadas, logo ndo se aplica a nogéo
de etiqueta inicio e etiqueta de fim ou de fecho.

A SELECCAO DE UMA ETIQUETA

A filosofia do Sintext assenta na operacéo de selecgao aleatéria de etiquetas
definidas no texto matriz. A selecgao de uma etiqueta consiste na operagao
de escolher aleatoriamente uma instancia de etiqueta do conjunto de
instancias dessa mesma etiqueta. O texto presente nessa instancia de
etiqueta ira ser incluido no texto final geradoe.

Por exemplo, para o conjunto de etiquetas lexema a seguir apresentado:

[lexema ["A SAUDADE "]lexema]
{lexema["A PEDRA "]lexemal
{lexema["0 GRANITO "}lexema]
[lexema["A HISTORIA "]lexema]

Uma operagéo de seleccdo desta etiqueta poderia originar como resultado o
excerto de texto “0 GRANITO” que seria colado ao restante texto gerado até
esse momento.

Como uma etiqueta pode ter uma estrutura mais complexa, a operagéo de
seleccdo de uma etiqueta pode implicitamente provocar a operagéo de
selecgéo de outras etiquetas que surjam no interior de instancias dessa
etiqueta.

No exemplo seguinte, a selec¢do da etiqueta frase vai provocar sempre a
selecg@o da etiqueta 1exema pois esta etiqueta aparece no interior de todas
as trés instancias da etiqueta frase apresentadas.

[frase[[lexema["a saudade "]lexema)" doi "]frase]
[frase[[lexema["o granito "]lexemal" marca "]frase]

[frase[[lexemal["dos fracos "]lexemall]" ndo reza "[lexemal'a
histéria"]lexemal)frase]

[lexema["a pedra "]lexema]
[lexemal ["dos fortes "]lexemal]
[lexemal {"dos bons “"]Jlexemal]

No exemplo acima, apenas no caso da selec¢do da Ultima instancia da
etiqueta frase é que a etiqueta 1lexemal ira ser seleccionada.

Na operagéo de seleccdo de etiquetas, a ordem de seleccéo é sempre das
etiquetas mais exteriores para etiquetas mais interiores.



Apresenta-se a seguir a lista de todos os 20 resultados possiveis decorrentes
de uma operacéo de selecgdo da etiqueta frase do exemplo acima.

a saudade doi

granito doi

pedra doi

histéria doi

saudade marca

granito marca

pedra marca

histdria marca

os fracos ndo reza a histédria
os fortes ndo reza a histdria
os bons ndo reza a histéria
dos fracos ndo reza a saudade
dos fortes ndo reza a saudade
dos bons ndo reza a saudade
dos fracos ndo reza o granito
dos fortes nfo reza o granito
dos bons ndo reza o granito
dos fracos ndo reza a pedra
dos fortes ndo reza a pedra
dos bons ndo reza a pedra
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A geragéo de texto na aplicagdo Sintext-Web consiste basicamente na operag@o
de selecgao da etiqueta texto que por esse facto tem obrigatoriamente de existir.
No interior da etiqueta texto é que o utilizador vai poder estruturar o seu texto
matriz. O utilizador pode ainda acrescentar mais instancias de etiquetas fora da
etiqueta texto: desse modo consegue, por exemplo, aumentar o Iéxico disponivel
para o gerador sem alterar a estrutura do texto a ser gerado.

No Sintext ndo sdo permitidas referéncias circulares, isto &, dentro de uma
etiqueta 1 colocar uma etiqueta 2 que contém outras instancias com a etiqueta 1
no seu interior. O exemplo seguinte ilustra um caso possivel dessa violag&o:

[etiquetal|[etiqueta2[" isto ndo "]etiquetal2]]etiquetal]

[etiqueta2[[etiquetal[" é permitido "letiquetal]letiqueta2]

DESENVOLVIMENTOS FUTUROS

Uma das areas onde é possivel melhorar a aplicagéao Sintext é no auxilio ao
utilizador durante o processo de criagdo do texto matriz. Tal esta previsto
principalmente para uma versdo a ser executada apenas no sistema
operativo MS-Windows que se encontra em fase de desenvolvimento.

Outro aspecto importante relaciona-se com o facto de tentar aumentar o alcance
efectivo do Sintext tornando-o multilingue. Com uma versdo da aplicagédo
disponivel na Internet quer em Inglés quer em Francés, conjuntamente com
exemplos de textos matriz nessas duas linguas, decerto se abririam horizontes
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muito mais alargados a sua utilizag&o. Tal esta previsto como uma das tarefas a
desenvolver no dmbito do projecto em causa.

Tendo o Sintext sido concebido como um instrumento de criatividade no ambito
da Literatura Gerada por Computador, a sua aplicabilidade na esfera da criagéo
publicitaria tem-se revelado igualmente uma &rea de trabalho promissora.

CONCLUSAO

Pretendeu-se neste artigo apresentar a aplicacéo Sintext-Web desenvolvida
para uso de toda a comunidade ligada & Internet com curiosidade pela Literatura
Generativa, uma das vertentes da Literatura Gerada por Computador.
Descreveram-se as suas possibilidades como instrumento potenciador da
criagao literaria. Com um ambiente grafico agradavel e de uso facil, o
utilizador, atraves dos textos disponibilizados, facimente se podera familiarizar
com este gerador literario. A facilidade de utilizacéo foi na realidade um dos
principais requisitos que conduziram a esta linha de desenvolvimento. No
entanto, o grande aliciante desta aplicaco inicia-se quando o utilizador
comega a criar 0s seus préprios textos matriz e a explorar o potencial do
Sintext como extensor da criatividade literaria.
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ANEXOS L

Figura 1 - Janela da aplicagdo Sintext-Web

-~ —
/ Texto ;{, Andlise do
/ Matriz / Texto Matriz

L i .
7/ Etiquetas /-f’,.- Processode |5/ Texto /i Visualizagdo do | ‘ |

fragmentadas [geragéo do Texto / Gerado | Texto Gerado |

Figura 2 — Sequéncia de passos para geracdo de um texto a partir do texto matriz

.



Caixa de Texto
Matriz

Texto preparado
pelo utilizador

i

Caixa de
Texto Gerado

geragdo do texto preparado pelo utilizador | Sintetizador
_— & detextos Texto gerado
- pelo Sintext

— -
’ geragao dos textos jd existentes "1 sintext-Web
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Texto generativo 1: «Teoria do Homem Sentado»
Texto generativo 2: «Balada de Portugal»

Texto generativo 3: exemplo «Didactica»

Figura 3 - Esquema de funcionamento do Sintext-Web

_f:j;Exemplo Porto---}
{---estrutura e lexico---}
[textol!

[ciclo000x21[

{morf[" "Jmorf)

[tira-morf [

[lexema["A SAUDADE "]lexemal
[

[

tira-lexema [

morf{"D"Jmorf]

[tira-moxrf |

[lexema["A PEDRA "]lexemal
[tira-lexema |
[morf["N"]morf]

[tira-morf [

[lexema["O GRANITO "]lexemal]
[tira-lexema [
[morf{"D"]lmorf]

[tira-morf [

{lexema["A HISTORIA "]lexema]
[tira-lexema [

[repoe-morf |
[repoe-lexema [

JcicloQ00x21}
ltexto]

{---restante lexico---}
[morf["D"]morf]

Figura 4 — Exemplo de texto matriz
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