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Vivemos tempos de excecdo.

A crescente sofisticacdo da Inteligéncia
Artificial proporciona o aparecimento de
novas aplicacoes e praticas com um
impacto bem maior do que o expectavel
para uma tecnologia.

Perante os desafios que o digital nos
proporciona, somos confrontados com
novos questionamentos que se colocam
ao nivel do ser humano e dos modos
mais fundamentais do que somos, nos
organizamos e o que esperar do futuro.

Este tipo de questionamentos exigem
uma eventual nova lente interpretativa
sobre a realidade tal como a que é
proposta pela ciberfilosofia.
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Gouveia, L. (2017). Transformagdo Digital: Desafios e
Implicagées na Perspectiva da Informagdo. In Moreira, F.;
Oliveira, M.; Gongalves, R. e Costa, C. (2017). Transformag¢do
Digital: oportunidades e ameagas para uma competitividade
mais inteligente. 12 edi¢Go, dezembro. Capitulo 2, pp 5-28.
Faro: Silabas e Desafios. ISBN: 978-989-8842-28-2.

Transformacao Digital

 Mudancas associadas com a aplicacao de tecnologia digital em todos os aspetos da
atividade humana

A transformacao digital pode ser considerada a terceira fase da adocao do digital:
 Competéncias digitais
* Literacia digital
* Transformacao digital

O uso e exploracao do digital possibilita novos tipos de inovacao e criatividade que
alavancam os métodos tradicionais de atividade humana

* Aforca de trabalho muda do modo analogico para o digital

* Exige uma nova abordagem da organizacao (e do responsavel pela informacao)
* Do estado modo de sobrevivéncia, para o estado de producdo de valor
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Tempo e espaco, face ao digital

*Tempo
24/7 sempre ligado, sempre presente
MAS disponibilidade inteligente e bem gerida
AFINAL o tempo humano é limitado

*Espaco
em qualquer lugar, de qualgquer forma
MAS como estar presente?
AFINAL a experiéncia € o memoravel

Luis Borges Gouveia, Imbg@ufp.edu.pt
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Do mundo ana

* Aprender
e analdgico: memorizar para aprender
e digital: esquecer para aprender

* Trabalhar

e analdgico: tomar tempo para trabalhar
e digital: trabalhar sem tomar tempo

* Ensinar
e analodgico: organizar, estruturar e transmitir
* digital: curar, contar e animar

ogico para o mundo digital
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Transformacao digital - etapas

* Digitacao

(transformar 0 analdgico, digital)
 Digitalizacao

(criar digital, em primeiro lugar)

* Transformacao Digital
(novas praticas e comportamentos)

* As competéncias associadas com o uso e exploracao do digital:
* saber o que fazer com o digital (incorporando-o no material)
* guando o fazer e quais as questoes a colocar
* e qual ainformacao critica para isso
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Inteligéncia

Pode ser definida de muitas formas, para
diferentes contextos: capacidade para
lidar com logica, entendimento, auto
consciéncia, aprendizagem,

conhecimento emocional, raciocinio, ol 7
planeamento, criatividade e resolucao de §

problemas

A que interessa a computacdo cognitiva:
capacidade de andlise de informagédo e e
adaptacdo, percebendo a informagdo . ol
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The knowledge pyramid, adapted from Ackoff (1989). "From Data
to Wisdom’. Journal of Applied Systems Analysis 16: 3-9
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John McCarthy Geoffey Hinton

Pais fundadores da IA

 Alan Turing (1912-1954)

* Allen Newell (1927-1992)
* Herbert A. Simon (1916-2001)
« John McCarthy (1927-2011) 4h
« Marvin Minsky (1927-2016) AN

i R~

Cunhou o Termo IA ‘N
Pai da IA... deep learning

Padrinhos da IA
 Youshua Bengio (1964 -)
» Geoffrey Hinton (1947-)
* Yan Le Cun (1960 ,-)

llya Sutskever

Alan Turing (1985, )
(1912, 1954) '
Can machine think? A brief History of Artificial Intelligence llya Sutskever: The Man Building AGI
http://sitn.hms.harvard.edu/flash/2017/history- https://www.youtube.com/watch ?v=056v40xKwill https://www.youtube.com/watch?v=zIRnTw77eaY¥Y

artificial-intelligence/

Luis Borges Gouveia, Imbg@ufp.edu.pt

génios e geeks criaram a revolugdo digital. Porto Editora.

O esforco coletivo de muitos estd bem descrito na obra: Isaacson, Walter. (2016). Os Inovadores. Como um grupo de hackers,


https://www.youtube.com/watch?v=056v4OxKwlI
http://sitn.hms.harvard.edu/flash/2017/history-artificial-intelligence/
https://www.youtube.com/watch?v=zlRnTw77eaY
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Inteligéncia Artificial (1A)
Artificial Intelligence (Al)

* A conjugacao de trés fatores viabilizam e tornam possivel o aparecimento de
aplicacoes de sofisticacao crescente, de forma mais integrada, que se tornam
alternativas tanto mais eficientes como eficazes

: tirar o maximo partido de um recurso ou satisfacao de determinado critério

: garantir o sucesso e o cumprimento dos objetivos propostos, por exemplo,
realizando uma tarefa ou entregando resultados

gue contribuiram para o desenvolvimento da IA

* Disponibilidade massiva de (big data)
e Elevada de base digital (incluindo sensores e atuadores)
e Crescente capacidade de (que vai escalar com a computagéo qudntica)

Lee, Kai—Fu.,(2019). As Superpoténcias da Inteligéncia Artificial. A China, Silicon Valley e a nova Ordem Mundial.
Relogio D’ Agua.
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Inteligéncia Artificial (1A)
Artificial Intelligence (Al)

e Stuart J. Russell e Peter Norvig definem
inteligéncia artificial como um conjunto de
teorias e técnicas usadas para criar maquinas
capazes de simular a inteligéncia humana

* Definicao mais abrangente: area da ciéncia dos
computadores que estuda a criacdo de
maquinas inteligentes que trabalham e reagem
como os seres humanos, aprendendo,
planeando, classificando, resolvendo problemas
e reconhecendo dados, informacdo e
conhecimento com o objetivo de criagdo de
aplicagcoées autonomas ou de suporte a
atividade humana




Luis Borges Gouveia, Imbg@ufp.edu.pt

|A Generativa (1A Gen)
Generative Al (Gen Al)

* uso de modelos de aprendizagem profunda com
capacidade de gerar texto, imagens e outros conteudos de
qualidade, baseados nos dados com que os modelos
foram treinados

* recorre a redes neuronais e estratégias de aprendizagem
(supervisionada, nao supervisionada e por reforco) para a
elaboracao de modelos que pela sua escala e estratégias
de equilibrio na afinacao dessas redes, permitem a
geracao de conteudos pelo entendimento de questdes ou
pedidos de elaboracao a partir de conteudos

* Pela escala, medida em numero de pardmetros, pela sua
qualidade, fung¢do dos contetdos (dados) de criagéo e
treino desses modelos e nas estratégias de tratamento dos
pedidos aos modelos, organizados em tokens, emergem
capacidades para além dos dados utilizados na
aprendizagem do modelo
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|A Generativa (1A Gen)

Coeficiente de Inteligéncia Ser Humano vesus ChatGPT

Next... OQ Superintelligence
1Q 180 250+ William James Sidis (IQ 250)
i . GPT-4 ¢ 200+ Terence T 22
150 or more 0.03 ot 10 152 Exceptionally/profoundly gifted Mq«:.y(%zoo)
1o *o034 = Ps.o7 Highly gifted 180+ Hollingworth study: 15 people found
130 " 16 Moderately gifted: Mensa minimum 160+ Gross study: 40 people found
120 ’ * Mildly gifted ac https://lifearchitect.ai/memo/
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Nota: o coeficiente de inteligéncia é apenas um pardmetro de comparagdo,; ndo avalia a inteligéncia nas suas variadas dimensoes...


https://lifearchitect.ai/memo/

Do digital aos modelos de linguagem

* A base de codificacao binaria da informacao em computador originou o digital que
proporcionou a representacao em multimodo e as funcionalidades de
interoperabilidade que tornaram os computadores instrumentos universais para
processar, armazenar e comunicar informacao

* As redes neuronais e a |A Generativa proporcionaram o desenvolvimento de
modelos de linguagem que permitiram a libertacao do digital e da representacao

bindria para um entendimento do mundo por via da linguagem, primeiro e,
posteriormente, da imagem, do video e do audio, enquanto par do ser humano

Luis Borges Gouveia, Imbg@ufp.edu.pt
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Better, faster, cheaper, and more reliable

TME SAVEVO




e Uso responsavel e ético da IA

* uma estrutura a gue as organizacdes recorrem para mitigar os
riscos e desafios relacionados com o uso da IA, tanto de uma

perspetiva ética quanto legal.
* Definido por 5 principios:
* justica;
 fiabilidade e confiabilidade;
 privacidade e seguranca;
* transparéncia; e imputabilidade

* |A explicavel (Explainable Al — XAl)

e procedimentos e métodos que as organizacdes usam para
compreender e confiar nos resultados gerados por algoritmos de
aprendizagem maquina. De modo a melhorar a experiéncia do
utilizador, dando a opcao de verificar os resultados

* The Responsible Machine Learning Principles:
https://ethical.institute/principles.html|

Luis Borges Gouveia, Imbg@ufp.edu.pt
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Ciberfilosofia

e

//

Filosofia da tecnologia \ Filosofia da mente Filosofia da informacao Filosofia da computacao
Etica d1g1tal ‘ Cultura da mternet Consciéncia art1f1c1al \ Inteligéncia artificial Etica da informacao Epistemologia da informacao Etica da inteligéncia artificial

ciberfilosofia uma sintese quese relaciona e tem em consideracdo a filosofia
da tecnologia, a filosofia da mente, a filosofia da informacgéo e a filosofia da
computacdo e nos situa num contexto em que o digital e uma realidade para

individuos e sociedade e em que emerge a inteligéncia artificial como
parceiro de linguagem, que também estimula e reinventa o papel pessoal e
coletivo do ser humano

Luis Borges Gouveia, Imbg@ufp.edu.pt
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Ciberfilosofia: o que é?

A Ciberfilosofia € uma complementacdo e evolucdo da filosofia da
tecnologia.

Propbe uma nova area de investigacdo estruturada a partir de quatro
conceitos fundamentais: Subjetividade, Objetividade,
Intersubjetividade e Interconectividade.

Esta perspetiva teorica tem o desafio de desenvolver pesquisas no
ambito do fenomeno contempordneo do digital, nos diversos contextos
que impactam as relacoes nestes Gmbitos, tendo como inspira¢éo os
pressupostos éticos que sustentam a integragdo social e com os
ecossistemas (que incorporam o digital e as suas reinvengoes de espaco
e tempo).
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Araujo, P. e Gouveia, L. (2022). Ciberfilosofia: uma lente interpretativa para a cultura
digital. Centro de Investigacao Transdisciplinar «Cultura, Espaco e Memoria»
(CITCEM), Grupo de Informacdo, Comunicacao e Cultural Digital (ICCD), Faculdade
de letras da Universidade do Porto (FLUP). 28 de Julho. Porto, Portugal.

Ciberfilosofia

* Novo status filoséfico que |
colabore com a filosofia da 1 2 3
tecnologia;

* 0O construto de uma filosofia do
digital;

¢ Uma investigacdo da F

transformacao digital tendo
Processo linear: 1 - 2

como Objeto OS processos para a Ciclo Criativo: 2 -3 (Be C)
constituicao da cultura digital. Ciclo Transformativo: 2 -4 (E e F)
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Luis Borges Gouveia e Paulo Sérgio Araujo

Araujo, P. e Gouveia, L. (2020). Projeto Ciberfilosofia: uma nova perspetiva de estudo da filosofia da
tecnologia para o contexto de transformacdo e construcéo da cultura digital. Relatorio Interno TRS
06/2020. Outubro. *TRS - Tecnologia, Redes e Sociedade. Universidade Fernando Pessoa
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Luis Borges Gouveia

Dip (UPT), MsC (FEUP), PhD (ULANCS), PD (FLUP) http://homepage.ufp.pt/Imbg
Os seus interesses estdo relacionados com o digital e como o seu uso e exploracdo
pode beneficiar individuos e organizagbes, como nas questdes associadas com o

uso e exploracdo da Inteligéncia Artificial. Consultor para a transformacdo digital.

Professor Catedratico da Universidade Fernando Pessoa (UFP)
https://www.ufp.pt/

Membro Integrado do grupo Informacao, Comunicacao e Cultura Digital do CITCEM, FLUP
https://citcem.orq/

Colaborador do LIACC, Laboratodrio de Inteligéncia Artificial e Ciéncia de Computadores,

FEUP
https://liacc.fe.up.pt/

Socio e Membro da Direcao da Delegacao Norte da APDSI (ONG que promove a discussao

do digital e de como promover uma sociedade mais capaz de lidar com o digital)
https://apdsi.pt/
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