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Objetivo

Sensibilizar os estudantes do Curso de
Hospedagem quanto às questões
socioambientais locais, por meio das
metodologias ativas aplicadas as disciplinas
de Geografia, Fundamentos de Turismo e
Hospitalidade, Biologia e Patrimônio Cultural
e relacionar aos Objetivos de
Desenvolvimento Sustentável (ODS).
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Público - Alvo

Estudantes do Curso de Hospedagem Integrado
ao Ensino Médio (CHIEM) do Instituto Federal
Fluminense Campus Cabo Frio (IFF-CF).

Monitores: Alunos do 3º ano do Curso de
Formação de Professores do Instituto de
Educação Professora Ismar Gomes de Azevedo
(IEPIGA).
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Implementação da Agenda 2030

6.6. Proteger e restaurar ecossistemas relacionados com a água, incluindo
montanhas, florestas, zonas úmidas, rios, aquíferos e lagos.

6. Assegurar a disponibilidade e gestão sustentável da água e saneamento para
todos.

11.4. Fortalecer esforços para proteger e salvaguardar o patrimônio cultural e
natural do mundo.

15. Promover o uso sustentável dos ecossistemas terrestres, e deter a perda de
biodiversidade.

15.b. Acabar com a caça ilegal e o tráfico de espécies da flora e fauna protegidas.

14. Conservação e uso sustentável dos oceanos, dos mares e dos recursos marinhos
para o desenvolvimento sustentável.
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Metodologia

 Exploratória: Possibilitar a investigação um tema
pouco conhecido, na fase preliminar, com a
finalidade de pesquisar maiores informações para
torná-lo mais explícito (Prodanov & Freitas, 2013).

 Pesquisa-ação: Visa a uma prática colaborativa
entre os envolvidos na pesquisa, participantes e
pesquisadores, para a resolução de problemas
coletivos (Franco, 2016).

 Ao diagnosticar um problema social, formula-se
estratégias de ação, por meio das Metodologias
Ativas e da gamificação de conteúdos.
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Metodologia

 Metodologias Ativas

Estimular o aluno refletir, experimentar e criar novas
conexões, tornando-se protagonista no processo de
aprendizagem com base nas orientações do professor
(Moran, 2018).

 Gamificação

Viabiliza o desempenho acadêmico, social e cognitivo
dos alunos (Martins & Gouveia, 2019).

O uso de jogos por meio de dispositivos móveis
aplicado ao processo ensino-aprendizagem contribuiu
para consolidar o conhecimento, pois esses recursos
pertencem ao cotidiano de crianças, jovens e adultos
(Pereira, Dinis & Gouveia, 2019).
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Projeto de Educação Ambiental
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Avaliação da aprendizagem
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Distribuição dos Resultado por questão

Erros Acertos

 Tema: Saneamento Básico 
 Instrumento: Aplicativo Quizizz disponível em: https://quizizz.com/
 Questões qualitativas: 2
 Questões quantitativas: 5
 Amostra: n=36
 Acertos: 93, 33%
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Conclusão

 Os estudantes obtiveram um elevado nível de acurácia, tendo em
vista, o número de acertos (93,33%).

 Os desafios propostos nas Dinâmicas Pedagógicas estimularam o
interesse, reflexão, discussões e interações entre as equipes.

 Educação Ambiental crítica estimula os discentes a refletirem sobre
a interação sociedade-natureza.

 Reflexões entre os discentes sobre sua atuação como futuro
profissional do setor de Hospedagem com relação aos impactos
socio ambientais da região de Cabo Frio, RJ, Brasil.
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